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INFORMACION INICIAL CIENCIAS APLICADAS | (FPB)

TEMPORALIZACION

1% TRIMESTRE:
- NUmeros naturales y enteros.
- Potencias y raices
- Nimeros racionales y decimales.
- El material de laboratorio.
- La materia: dtomos y sustancias
- Calor y temperatura.

22 TRIMESTRE:
- Proporcionalidad.
- Medida de magnitudes fundamentales.
- Expresiones algebraicas.
- Energia: tipos, transformaciones y usos.
- La nutricidn.
- Menus y dietas.

3¢ TRIMESTRE:
- Ecuaciones de primer grado.
- Sucesiones, progresiones aritméticas y geométricas.
- Salud y enfermedad.
- Funcién de relacion y salud mental.
- Reproduccién humana.

SISTEMA DE EVALUACION

El alumno serd evaluado de forma continua, analizando su
progresion a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias

especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos

ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacién:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas

® Serealizara al menos una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno copie durante el examen, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

e Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard el examen en cualquier momento a
partir del dia de incorporacion del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

®  Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas

e Se realizaran las prdcticas siguiendo las normas de seguridad y
pautas del profesor/a.

® las prdcticas, actividades y trabajos informaticos se entregaran
en la forma indicada por el profesor (email, Classroom, Google
Drive...). Estardn bien presentadas, limpias y ordenadas.

o Deberan ser entregadas en los plazos indicados.

Observacion diaria

Cuaderno: debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendra
gue contener la materia desarrollada en clase, todas las
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actividades numeradas, realizadas y corregidas, resumenes,
fotocopias, etc.

e Asistencia y puntualidad.

Realizacién de las tareas asignadas.

e Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.

Participacion en clase. Participacidn en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

® Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad vy
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacién no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperacién
de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardn antes de la evaluacion final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno debe tener un archivador/cuaderno para el area de
Ciencias Aplicadas |, donde tomard los apuntes y realizard las
actividades que se propongan.

Ademas, se utilizara el libro de texto denominado Ciencias Aplicadas
| de la editorial DONOSTIARRA.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e
instrumentos de
evaluacion

1. Reconocer los motivos por los que ocurren los
principales fendmenos naturales, a partir de
situaciones cotidianas, y explicarlos en términos
de las leyes y teorias cientificas adecuadas, para
poner en valor la contribucién de la ciencia a la
sociedad.

5%

1.1. Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en
términos de teorias, leyes y principios cientificos adecuados
como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas.
50%

A- Metodologias de la investigacion cientifica: identificaciéon y
formulacion de cuestiones, elaboracién de hipétesis y
comprobacion mediante experimentacion. Proyectos de
investigacion.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

1.2. Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad, y la
labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo,
entendiendo la investigacién como una labor colectiva en
constante evolucion fruto de la interaccion entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

50%

A- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por
las personas que se dedican a ella y reconocimiento de su
contribucion a los distintos ambitos del saber humano y en el
avance y la mejora de la sociedad.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

2. Interpretar y modelizar en términos cientificos
problemas vy situaciones de la vida cotidiana y
profesional, aplicando diferentes estrategias,
formas de razonamiento, herramientas
tecnoldgicas y el pensamiento computacional,
para hallar y analizar soluciones comprobando
su validez.

5%

2.1. Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada, organizando los datos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

25%

2.2. Hallar las soluciones de un problema utilizando los datos
e informacién aportados, los propios conocimientos, y las
estrategias y herramientas apropiadas.

25%

2.3. Comprobar la correccion de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.
25%

2.4. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
representacion, la resolucion de problemas y la
comprobacién de las soluciones.

25%

A- Estrategias de resolucién de problemas.

E- Herramientas tecnoldgicas: utilizacién en la resolucion de
problemas.

E- Deteccion de errores en las graficas que pueden afectar a
su interpretacion.

E- Estructuracion de la resolucién de un problema en etapas o
pasos.

E- Estrategias para la interpretacion y modificacion de
algoritmos. Formulacion de problemas susceptibles de ser
analizados utilizando programas y otras herramientas

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo
indagaciones y llevando a cabo proyectos, para
desarrollar los razonamientos propios del
pensamiento cientifico y mejorar las destrezas
en el uso de las metodologias cientificas.

5%

3.1. Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser
respondidas o contrastadas utilizando los métodos
cientificos, la observacion, la informacion y el razonamiento,
explicando fenédmenos naturales y realizando predicciones
sobre estos.

33%

F- Disefio de estudios estadisticos: formulacion de preguntas,
organizacion de datos, realizacion de tablas y graficos
adecuados, calculo e interpretacion de medidas de localizacion
y dispersion con calculadora y herramientas tecnologicas
adecuadas.

F- Andlisis critico e interpretacion de informacion estadistica
en contextos cotidianos y obtencién de conclusiones
razonadas.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.
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3.2. Disefar y realizar experimentos y obtener datos
cuantitativos y cualitativos sobre fenémenos naturales en el
medio natural y en el laboratorio, utilizando con correccién
los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas a la
hora de obtener resultados claros que respondan a
cuestiones concretas o que contrasten la veracidad de una
hipétesis.

33%

3.3. Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de
investigacion, utilizando el razonamiento y, cuando sea
necesario, herramientas matematicas y tecnolégicas.
33%

A- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el
laboratorio y los entornos virtuales): utilizacion adecuada que
asegure la conservacion de la salud propia y la comunitaria, la
seguridad y el respeto al medio ambiente.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

4. Analizar los efectos de determinadas acciones
cotidianas o del entorno profesional sobre la
salud, el medio natural y social, basandose en
fundamentos cientificos, para valorar la
importancia de los habitos que mejoran la salud
individual y colectiva, evitan o minimizan los
impactos medioambientales negativos y son
compatibles con un desarrollo sostenible.

25%

4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones
individuales sobre el organismo y el medio natural,
proponiendo habitos saludables y sostenibles basados en los
conocimientos adquiridos y la informacion disponible.

50%

4.2. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion
de la biodiversidad, la conservacion del medio ambiente y la
proteccion de los seres vivos del entorno con el desarrollo
sostenible y la calidad de vida. Analizar y proponer acciones
individuales y locales que promuevan el desarrollo sostenible
y frenen el cambio climatico.

50%

I- La funcién de nutricién y su importancia. Anatomia y
fisiologia de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y
excretor. Relacion entre ellos.

Enfermedades asociadas a estos aparatos mas frecuentes y
Su prevencion.

I- La funcién de reproduccion y su relevancia biolégica. El
aparato reproductor: anatomia y fisiologia.

I- Educacion afectivo-sexual desde la perspectiva de la
igualdad entre personas y el respeto a la diversidad sexual. La
importancia de las practicas sexuales responsables. La
asertividad y el autocuidado. La prevencion de infecciones de
transmision sexual (ITS) y de embarazos no deseados. El uso
adecuado de métodos anticonceptivos y de métodos de
prevencion de ITS.

I- La funcién de relacién y su importancia. Los receptores
sensoriales, centros de coordinacién y 6rganos efectores:
funcionamiento general. Enfermedades asociadas a estos
receptores mas frecuentes y su prevencion.

I- Los habitos saludables (prevencion del consumo de drogas
legales e ilegales, postura adecuada, autorregulacion
emocional, dieta equilibrada, uso responsable de los
dispositivos tecnolégicos, ejercicio fisico e higiene del suefio,
entre otros): argumentacion cientifica sobre su importancia.

I- El sistema inmune, los antibiéticos y las vacunas:
funcionamiento e importancia social en la prevencion y
superacion de enfermedades infecciosas.

I- Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento
de determinadas enfermedades y reflexiéon sobre la donacion
de 6rganos.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.
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5.1. Organizar y comunicar informacién cientifica y

o ) A- Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y Pruebas escritas.
matematica de forma clara y rigurosa de manera verbal, L ) . . . S -
. o - i comunicacion eficaz de informacién de caracter cientifico en el | Practicas.
gréfica, numérica, etc. utilizando el formato mas adecuado. . . .
259, contexto escolar y profesional en diferentes formatos. Observacion diaria.
(o]
A- La medida y la expresidon numérica de las magnitudes
e ” fisicas: orden de magnitud, notacion cientifica, indicadores de
5. Interpretar y transmitir informacion y datos ey - .
e . precision de las mediciones y los resultados y relevancia de
cientificos, contrastando previamente su . . . e L . . .
. . ) . 5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica |las unidades de medida. Pruebas escritas.
veracidad y utilizando lenguaje verbal o grafico . - . . o, . s e T -
. L ) presente en la vida cotidiana manteniendo una actitud critica. |H- La energia: analisis y formulacién de hipotesis, Practicas.
apropiado, para adquirir y afianzar R . . . . . [
50% propiedades, transferencia y manifestaciones de la energia, Observacion diaria.

conocimientos del entorno natural, social y
profesional.
20%

relacionando la obtencién y consumo de la energia con las
repercusiones medioambientales que produce.

5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables,

seleccionando la informacion cientifica relevante en la A- Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y Pruebas escritas.
consulta y creacion de contenidos, y mejorando el comunicacion eficaz de informacién de caracter cientifico en el | Practicas.
aprendizaje propio y colectivo. contexto escolar y profesional en diferentes formatos. Observacion diaria.
25%
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6. Identificar las ciencias y las matematicas
implicadas en contextos diversos,
interrelacionando conceptos y procedimientos,
para aplicarlos en situaciones de la vida
cotidiana y del ambito profesional
correspondiente.

30%

6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las
matematicas en situaciones diversas estableciendo
conexiones entre distintas areas de conocimiento en
contextos naturales, sociales y profesionales.

100%

B- Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e
irracionales relevantes (raices cuadradas, pi...): interpretacion,
ordenacion en la recta numeérica y aplicacion en la resolucion
de problemas de la vida cotidiana y profesional.

B- Operaciones o combinacion de operaciones con numeros
naturales, enteros, racionales o decimales (suma, resta,
multiplicacion, division y potencias con exponentes enteros):
propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la
resolucion de problemas. Estrategias de calculo: mental y con
calculadora.

B- Divisores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacion en
numeros primos en la resolucién de problemas.

B- Razones, proporciones y porcentajes: comprension y
resolucion de problemas. Utilizacién en contextos cotidianos y
profesionales: aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas, descuentos, impuestos, etc., interpretando la solucion
obtenida en el contexto del problema.

B- Reconocimiento de relaciones de proporcionalidad
numeérica y de relaciones no proporcionales.

B- Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en la
resolucion de problemas de escalas, cambios de divisas, etc.
B- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones
calidad-precio y valor- precio en contextos cotidianos y
profesionales.

E- Patrones. Identificacién y extension determinando la regla
de formacion de diversas estructuras: numéricas, espaciales,
graficas o algebraicas.

E- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas
mediante lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones
algebraicas de primer y segundo grado.

E- Ecuaciones lineales y cuadraticas: resolucion algebraica y
grafica en contextos de resolucion de problemas e
interpretacioén de las soluciones.

E- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad
inversa: interpretacion en situaciones contextualizadas
descritas mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion
analitica.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.
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7. Desarrollar destrezas personales identificando
y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte
del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y
la valoracién del aprendizaje de las ciencias.

5%

7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo
el error como una oportunidad para la mejora y desarrollando
un autoconcepto positivo ante las ciencias.

100%

K- Estrategias de reconocimiento de las emociones que
intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del
placer de aprender y comprender la ciencia.

K- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la
apertura a cambios y que ayuden a transformar el error en
oportunidad de aprendizaje.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

8. Desarrollar destrezas sociales y trabajar de
forma colaborativa en equipos diversos con roles
asignados que permitan potenciar el crecimiento
entre iguales, valorando la importancia de
romper los estereotipos de género en la
investigacion cientifica, para el emprendimiento
personal y laboral.

5%

8.1. Asumir responsablemente una funcion concreta dentro
de un proyecto cientifico, utilizando espacios virtuales
cuando sea necesario, aportando valor, analizando
criticamente las contribuciones del resto del equipo,
respetando la diversidad y favoreciendo la inclusion.

50%

K- Actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de género, la
corresponsabilidad, el respeto por las minorias y la valoracién
de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una
riqueza cultural.

K- Estrategias de identificacion y prevencion de abusos, de
agresiones, de situaciones de violencia o de vulneracion de la
integridad fisica, psiquica y emocional.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la
metodologia adecuada, proyectos cientificos colaborativos
orientados a la mejora y a la creacién de valor en la
sociedad.

50%

K- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo,
despliegue de conductas empaticas y estrategias para la
gestién de conflictos.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.
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INFORMACION INICIAL DE TALLER DE INICIACION A LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA DIGITALIZACION
12 ESO

TEMPORALIZACION

12 TRIMESTRE:
e Unidad 1. Almacenamiento en la nube
e Unidad 2. Hardware y software
e Unidad 3. Iniciacion al disefio grafico

22 TRIMESTRE:
e Unidad 4. Entorno de trabajo
e Unidad 5. Correo electrénico y plataformas de trabajo
online
e Unidad 6. Procesador de textos

32 TRIMESTRE:
e Unidad 7. Blog
e Unidad 8. Seguridad en Internet

SISTEMA DE EVALUACION

El alumno serd evaluado de forma continua, analizando su
progresion a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias
especificas y criterios de evaluacidon. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacién:

Instrumentos de evaluacion:

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas manejo software informatico.
Observacion diaria.

Pruebas escritas

e Se realizard al menos una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno copie durante la prueba, se le retirard
inmediatamente vy la calificacidn sera un cero en esa prueba.

e Cuando un alumno no pueda presentarse a una prueba debido a
una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard la prueba en cualquier momento a partir
del dia de incorporacién del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

e Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo software informatico

® Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

® En los trabajos: capacidad de sintesis, aportacion, originalidad y
esfuerzo realizado. Presentacion y organizacion. Calidad gréficay
comunicacién escrita.

® Deberan ser entregadas en los plazos indicados.

Los trabajos que se entreguen después de la fecha establecida

sufriran una penalizacién en su nota.
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Observacion diaria

e Asistencia y puntualidad.

® Realizacién de las tareas asignadas.

e Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demds.

e Participacidn en clase. Participacion en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

o Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

® Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
equipos podra provocar directamente a criterio del profesor una
penalizacién en la nota, pudiendo llegar a no aprobar la materia, al
margen de las sanciones que el R.R.I marque o la jefatura de
estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacién de cada una de las evaluaciones se obtendrd en
funcidn de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluaciéon y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacion no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperacién
de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardan antes de la evaluacion final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno utilizard el equipo informatico del centro. Para la entrega
de trabajos, practicas y actividades, el alumno contara con la
aplicacién google classroom asociada a su cuenta de Google del
centro.

Software informatico.

En los casos que el profesor/a disponga, el alumno podria tener que
disponer de material de escritura (boligrafo, papel) para la
realizacidn de pruebas tedricas.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e
instrumentos de
evaluacion

1. Conocer los componentes que forman
parte de un equipo informatico, conectar
y desconectar correctamente dichos
componentes a la carcasa de un
ordenador y adquirir tanto las
habilidades necesarias para su Optimo
manejo, como los habitos de ergonomia
adecuados en su uso habitual. Ser
capaces de resolver problemas técnicos
sencillos relacionados con el
funcionamiento de estos componentes
habituales.

20%

1.1. Identificar los componentes fundamentales
de un ordenador y sus periféricos y conocer sus

funciones, sabiendo conectarlos y
desconectarlos correctamente
60%

1. El ordenador:

- Hardware y software.

- Apagado y encendido correcto.

- Uso adecuado y saludable: ergonomia y
proteccion de la vista.

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.

1.2. Emplear correctamente el teclado y el raton
del ordenador, siendo capaz de utilizar de
manera auténoma los caracteres y funciones
especiales del teclado

20%

2. El teclado:

- Tipos de teclado.

- Aprendiendo a usar el teclado:

- Mayusculas, blog mayus, ctrl,alt, alt gr,
funciones, caracteres especiales....

- Ergonomia.

- Mecanografia.

3. Ratén:

- Tipos de ratones.

- Aprendiendo a usar el raton.

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales.

20%

A. Digitalizacion del entorno personal y de
aprendizaje.

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.

2. Comprender el funcionamiento de las
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, utilizarlas de
manera auténoma ajustandolas a sus
necesidades y hacer un uso correcto y
seguro de las mismas.

60%

2.1. Emplear el ordenador como herramienta de
trabajo para crear, compartir y almacenar
contenidos  digitales, seleccionando la
herramienta mas apropiada en cada caso.

60%

B. Comunicacion y difusion de ideas.

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.

2.2. Ser capaz de organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

20%

B. Comunicacion y difusion de ideas.
C. Seguridad y bienestar digital

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.
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2.3. Interactuar en plataformas de aprendizaje
colaborativo, descargando, compartiendo y
publicando informacion.

20%

B. Comunicacién y difusion de ideas.

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.

3. Adquirir habitos que fomenten el
bienestar digital, aplicando medidas
preventivas tanto para evitar los dafios
que pueden causar el mal uso y abuso
del uso de las tecnologias, como para
proteger datos personales y la propia
salud, ademas de fomentar el respeto y
la tolerancia hacia los demas en el
entorno digital.

20%

3.1. Utilizar internet de manera segura y
reflexiva, protegiendo los datos personales y
analizar y reflexionar sobre la huella digital que
generamos cuando interactuamos en las redes
sociales. Consecuencias.

35%

C. Seguridad y bienestar digital

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.

3.2. Reflexionar sobre el ciberacoso sus Practicas y pruebas
posibles. C. Seguridad y bienestar digital manejo software
15% informatico.
Observacion diaria.
3.3. Identificar y saber reaccionar ante Pruebas escritas.

situaciones que representan una amenaza en
la red valorando el bienestar personal vy
colectivo.

15%

C. Seguridad y bienestar digital

Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.

3.4 Reflexionar sobre la dependencia excesiva
y poco saludable a los smartphones vy
videojuegos, ser capaces de detectarlas y
conocer las consecuencias que para su salud
puede tener dicha dependencia.

35%

C. Seguridad y bienestar digital

Pruebas escritas.
Practicas y pruebas
manejo software
informatico.
Observacion diaria.
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INFORMACION INICIAL DE TECNOLOGIAS E INGENIERIA |

12 BACHILLERATO

TEMPORALIZACION

12 TRIMESTRE:

Unidad 1: Energia y sostenibilidad: Bloque G: Tecnologia
sostenible.

Unidad 2: Proyectos. Bloque A: Proyectos de investigacién
y desarrollo.

Unidad 3(l): Fabricaciéon. Bloque B: Materiales vy
fabricacion.

22 TRIMESTRE:

Unidad 3(ll): Fabricacién. Bloque B: Materiales vy
fabricacion.
Unidad 4: Sistemas mecanicos. Bloque C: Sistemas
mecanicos.
Unidad 5 (I): Programacion de sistemas robéticos. Bloque
E: Sistemas informaticos. Bloque F: Sistemas automaticos.

32 TRIMESTRE:

Unidad 5 (ll): Programacion de sistemas robdticos. Bloque
E: Sistemas informaticos. Bloque F: Sistemas automaticos.
Unidad 6: Circuitos de corriente continua. Bloque D:
Sistemas eléctricos y electrdénicos.

Unidad 7: Maquinas de corriente continua. Bloque D:
Sistemas eléctricos y electrdénicos.

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno serd evaluado de forma continua, analizando su
progresién a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias
especificas y criterios de evaluacidon. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacioén:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto y/o trabajos de investigacion.
Practicas informaticas.

Cuaderno.

Observacion diaria.

Pruebas escritas

® Serealizara al menos una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno copie durante el examen, se le
retiraré inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

e Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard el examen en cualquier momento a
partir del dia de incorporacion del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

®  Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas de taller

® Se realizardn las practicas en el taller, siguiendo las normas de
seguridad y pautas del profesor/a.
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Disefio y montaje de proyecto

® En el caso del proyecto, se tendrd en cuenta la fase de
construccién, la seleccién de materiales, su aprovechamiento, el
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final.

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigacion

e La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de
definir con la mayor exactitud la idea del disefiador, de tal forma
gue si una persona cualquiera interpretase ese documento
deberia de poder construir exactamente dicha idea.

® Los trabajos de investigacion deben cumplir con las
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.

Practicas informaticas

® Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estardn bien presentadas, limpias y ordenadas.

e Deberdn ser entregadas en los plazos indicados.

Cuaderno

e Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrd que
contener la materia desarrollada en clase, todas las actividades
numeradas, realizadas y corregidas, resimenes, fotocopias, etc.
Se valorara con una rubrica.

® Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la fecha
establecida sufrirdn una penalizacién en su nota.

Observacion diaria

e Asistencia y puntualidad.

® Realizacién de las tareas asignadas.
Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.

e Participacion en clase. Participacidon en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las

herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula

y del aula-taller.

e Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe

realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

EVALUACION EXTRAORDINARIA (junio):

Para todo el alumnado que no haya aprobado la materia en la
Evaluacién Final Ordinaria, se realizaran actividades y/o pruebas de
recuperacion de los criterios de evaluacion y competencias
especificas no alcanzados a lo largo del curso. Para que el alumno/a
obtenga calificacién POSITIVA en la Evaluacién Extraordinaria,
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deberd obtener una calificacion minima de 5 puntos sobre 10 en
dichas actividades y/o pruebas.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno/a debe tener un archivador/cuaderno para el drea de
Tecnologia, donde tomara los apuntes y realizard las actividades que
se propongan.

Ademas, se utilizara el libro de texto denominado TECNOLOGIA E
INGENIERIA I de la editorial McGraw Hill.

También debe disponer de una cuenta de Google del centro.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e
instrumentos de
evaluacion

1. Coordinar proyectos de
investigacion con una actitud
critica y emprendedora,
implementando estrategias y
técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas
de manera continua.

10%

1.1. Investigar y disefar
proyectos que muestren de
forma grafica la creacion y
mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacién
relacionada.

20%

A1- Estrategias de gestidn y desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile (Como por ejemplo SCRUM). Técnicas de

investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

A2- Productos: ciclo de vida. Estrategias de mejora continua.
Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica,
transporte y distribuciéon. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
A3- Expresion gréafica aplicada a la fabricacion. Aplicaciones
CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluaciéon como parte del proceso de aprendizaje.

OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado
para la creacion de memorias y presentaciones.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

1.2. Participar en el desarrollo,
gestién y coordinacion de
proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y
socialmente responsables,
identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

20%

A1- Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile (Como por ejemplo SCRUM). Técnicas de

investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

A2- Productos: ciclo de vida. Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica,
transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
A3- Expresion grafica aplicada a la fabricacion. Aplicaciones
CAD-CAE-CAM. Diserio 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado
para la creacion de memorias y presentaciones.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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1.3. Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

20%

A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado
para la creacion de memorias y presentaciones.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precisioén y rigor,
generando diagramas
funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

20%

A3- Expresion grafica aplicada a la fabricacion. Aplicaciones
CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado
para la creacion de memorias y presentaciones.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

1.5. Comunicar de manera eficaz
y organizada las ideas y
soluciones tecnolégicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

20%

A3- Expresién gréafica aplicada a la fabricacion. Aplicaciones
CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El
error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado
para la creacion de memorias y presentaciones.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

15%

2.1. Determinar el ciclo de vida
de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de
mejora continua.

50%

A2- Productos: ciclo de vida. Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica,
transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la
fabricacién de productos de
calidad basandose en sus

B1- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion, seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

B3- Criterios de sostenibilidad en la fabricacion de un producto. Control
de calidad. Ciclo de vida. Reciclaje.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
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caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera ética y
responsable.

25%

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

2.3. Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.
25%

B2- Técnicas de fabricacion: prototipado rapido y bajo demanda.
Fabricacion digital aplicada a proyectos.

B3- Criterios de sostenibilidad en la fabricacion de un producto. Control
de calidad. Ciclo de vida. Reciclaje.

OTROS- Disefio y prototipado 3D de piezas plasticas en material PLA.
B4- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,
analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo
con sus necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar
la presentacion de los
resultados de una manera
Optima.

5%

3.1. Resolver tareas propuestas
y funciones asignadas, mediante
el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales
de manera 6ptima y auténoma.
50%

A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El
error y la reevaluaciéon como parte del proceso de aprendizaje.

A3- Expresion grafica aplicada a la fabricacion. Aplicaciones
CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado
para la creacion de memorias y presentaciones.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando
herramientas digitales
adecuadas.

50%

OTROS-Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado
para la creacion de memorias y presentaciones.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

4. Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver

4.1. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos transmision y
transformacion de movimientos,
soporte y union al desarrollo de

C- Mecanismos de transmisioén y transformacion de movimientos.
Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefo, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.
40%

montajes o simulaciones.
30%

4.2. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes y
simulaciones.

60%

D1- Circuitos de corriente continua. Componentes basicos. Ley de Ohm.
Potencia. Energia. Interpretacién y representacion esquematizada de
circuitos.

D2- Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica y/o simulada de
circuitos serie, paralelo y mixto con una o varias fuentes de energia.

D3- Componentes y circuitos electronicos. Clasificacién. Funcionamiento.
D4- Analisis, disefio, montaje y/o simulacion de circuitos electrénicos de
aplicacion practica de funcionamiento. Calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos

D5- Maquinas eléctricas de corriente continua. Componentes. Tipos.
Principios de funcionamiento. Calculo. Montaje y experimentacion fisica o
simulada.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

4.3. Analizar la funcién de los
distintos componentes de un
circuito o maquina, aplicando
estos conocimientos para el
disefio, simulacion y montaje de
circuitos de aplicacion practica.
10%

D1- Circuitos de corriente continua. Componentes basicos. Ley de Ohm.
Potencia. Energia. Interpretacién y representacion esquematizada de
circuitos.

D2- Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica y/o simulada de
circuitos serie, paralelo y mixto con una o varias fuentes de energia.

D3- Componentes y circuitos electronicos. Clasificacién. Funcionamiento.
D4- Analisis, disefio, montaje y/o simulacion de circuitos electrénicos de
aplicacion practica de funcionamiento. Calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos

D5- Maquinas eléctricas de corriente continua. Componentes. Tipos.
Principios de funcionamiento. Calculo. Montaje y experimentacion fisica o
simulada.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

5. Disefar, crear y evaluar
sistemas tecnolégicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacion automatica y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para

5.1. Controlar el funcionamiento
de sistemas tecnoldgicos y
roboticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de

E1- Fundamentos de la programacién textual y por bloques.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.

E2- Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracién. Creacion de programas para la
resolucion de problemas. Modularizacién

E3- Tecnologias emergentes: Internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

Curso 2025/26




Departamento de Tecnologia

[

SantaCruz

CASTANEDA

estudiar, controlar y
automatizar tareas.
15%

las cosas y big data.
33%

E4- Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F1- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de
sistemas sencillos.

F2- Autamatizacién programada de procesos, programacion,
construccion y simulacién o montaje.

F3: Sistema de supervision (TIPO SCADA). Telemetria y monitorizacion
F4- Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

5.2. Automatizar, programar y
evaluar procesos y movimientos
de robots, mediante la
modelizacién, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

33%

E1- Fundamentos de la programacién textual y por bloques.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.

E2- Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracién. Creacion de programas para la
resolucion de problemas. Modularizacién

E3- Tecnologias emergentes: Internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

E4- Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F1- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de
sistemas sencillos.

F2- Autamatizacién programada de procesos, programacion,
construccion y simulacion o montaje.

F3: Sistema de supervision (TIPO SCADA). Telemetria y monitorizacion
F4- Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual y por
bloques, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de
un programa a partir de un
estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.
33%

E1- Fundamentos de la programacion textual y por bloques.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.

E2- Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracién. Creacion de programas para la
resolucién de problemas. Modularizaciéon

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnolégicos de los

distintos ambitos de la

ingenieria, estudiando sus

6.1. Evaluar los distintos
sistemas de generacion,
transformacion y transporte de
energia eléctrica, térmica o
quimica y mercados energéticos,

OTROS- Concepto de Energia y Potencia.

OTROS- Distintas manifestaciones de la energia

G1- Sistemas de produccién de energia renovables y no renovables.
Transformacion y distribucion.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
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caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

15%

estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y
valorando su eficiencia.

50%

G2- Mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos y procedimientos de
facturacion.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un

uso responsable de las mismas.

30%

G3- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de
comunicacién, domoéticas y de produccion de energia empleando fuentes
renovables. Eficiencia energética y sostenibilidad. - Contribucion de la
tecnologia y de la ingenieria a la consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6.3. Contribucién de la
Tecnologia y de Ingenieria a la
consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

20%

G4- Contribucién de la tecnologia y la ingenieria a la consecucion de los
ODS.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.
Disefio y montaje de
proyecto.

Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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TEMPORALIZACION

12 TRIMESTRE:
e Unidad 1. Procesador de textos.
e Unidad 2. Fundamentos de informatica.
e Unidad 3. Inteligencia artificial e Internet de las Cosas.
22 TRIMESTRE:
e Unidad 4. Presentaciones digitales
e Unidad 5. Hoja de calculo.
e Unidad 6. Redes de ordenadores.
32 TRIMESTRE:
e Unidad 7. Paginas web.
e Unidad 8. Introduccion a la programacion.
e Unidad 9. Bases de datos.

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno serd evaluado de forma continua, analizando su
progresion a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias
especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion:
Pruebas escritas.

Prdcticas y pruebas manejo software informatico.
Observacion diaria.

Pruebas escritas

° Se realizara al menos una por cada bloque tematico.

° En caso de que el alumno copie durante la prueba, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

[ Cuando un alumno no pueda presentarse a una prueba
debido a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard la prueba en cualquier momento a partir
del dia de incorporacién del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

° Serd obligatoria la realizacién de todas las pruebas
escritas.

Practicas y pruebas manejo software informatico

Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

En los trabajos: capacidad de sintesis, aportacion, originalidad y
esfuerzo realizado. Presentacidon y organizacion. Calidad graficay
comunicacion escrita.

Deberan ser entregadas en los plazos indicados.

Los trabajos que se entreguen después de la fecha establecida
sufrirdn una penalizacién en su nota.
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Observacion diaria

® Asistencia y puntualidad.
Realizacién de las tareas asignadas.

e Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.

Participacion en clase. Participacidn en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

e Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

e Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacidn del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
equipos podra provocar directamente a criterio del profesor una
penalizacién en la nota, al margen de las sanciones que el R.R.I
marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

EVALUACION EXTRAORDINARIA (junio):

Para todo el alumnado que no haya aprobado la materia en la
Evaluacién Final Ordinaria, se realizaran actividades y/o pruebas de
recuperacion de los criterios de evaluacion y competencias
especificas no alcanzados a lo largo del curso. Para que el alumno/a
obtenga calificacion POSITIVA en la Evaluacién Extraordinaria,
deberd obtener una calificacion minima de 5 puntos sobre 10 en
dichas actividades y/o pruebas.

MATERIAL UTILIZADO

Se utilizard la cuenta de correo electronico del centro, con las
aplicaciones que ofrece GSUITE cdmo Classroom, Drive, Meet...

Ademas, se utilizardn apuntes, recursos web, software...
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e
instrumentos de
evaluacion

1. Dominar el conjunto de técnicas,
aplicaciones y herramientas informaticas
que son utilizadas para optimizar,
perfeccionar y ser mas eficientes en las
labores y tareas diarias.

60%

1.1. Conocer las caracteristicas tanto las suites ofimaticas de
escritorio como las que estan en la nube, para poder determinar el
recurso mas adecuado para dar respuesta a una determinada
situacion. Optimizar el uso de estas herramientas de trabajo en el
desarrollo de proyectos colaborativos.

5%

A. Herramientas ofimaticas de escritorio y
colaborativas.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.2. Profundizar en la funcionalidad de los procesadores de textos y
en su abanico de posibilidades para generar cualquier tipo de
documento que incluya elementos como imagenes, tablas, graficos,
o formularios, para crear, editar y guardar documentos directamente
en la nube y para intercambiar informacion y trabajar de manera
colaborativa con otros usuarios.

30%

- Presentacion de la informacion:

- Procesamiento de textos.

- Presentacion de informacion.

- Trabajo colaborativo:

- Herramientas para el trabajo colaborativo:
tableros, planificacion de tareas,
comunicacion.

- Repositorios y almacenamiento en la nube.

Pruebas escritas

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.3. Trabajar las hojas de calculo conociendo sus aplicaciones para
la gestion y el tratamiento de la informacion, el manejo de las listas
de datos, formulas, el disefio de documentos con diferentes
formatos, el andlisis de informacion y la toma de decisiones.

30%

- Gestion de la informacion:
- Manejo de hojas de calculo.

Pruebas escritas

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.4. Utilizar bases de datos que almacenen y organicen la
informacioén, para que esté guardada y gestionada y pueda resultar
atil.
15%

- Gestion de la informacion:
- Manejo de bases de datos ofimaticas.

Pruebas escritas

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.5. Expresar ideas, transmitir informacién o dar a conocer un
proyecto de forma clara y concisa seleccionando la herramienta mas
adecuada en cada situacion, incorporando nuevas formas de
presentar la informacion.

20%

A. Herramientas ofimaticas de escritorio y
colaborativas

C. Herramientas para el
programacion web.

disefio y la

Pruebas escritas

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

2. Adquirir una identidad digital saludable y
segura, valorando el impacto de Internet y
las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la sociedad actual,
identificando las ventajas y los riesgos, para
fomentar el uso seguro y responsable de
las mismas.

10%

2.1. Explicar la estructura y las caracteristicas de Internet como una
red, identificando los componentes basicos, protocolos y servicios
que permiten su funcionamiento.

20%

- Funcionamiento y organizacién de las
redes de ordenadores.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.
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2.2. Analizar y valorar la influencia de Internet y las tecnologias de la Pruebas escritas.
informacién y la comunicacién en la sociedad actual, reconociendo la |- Internet, una red global. La cultura de la|Practicas y pruebas manejo
evolucién de la Web desde el inicio hasta la actualidad. red. Evolucion de la Web. software informatico.
20% Observacion diaria.
- Seguridad.
2.3. Identificar y reaccionar ante las amenazas en la red, - Se.gunda.(? en el uso de las red.es y”en la Pruebas escritas.
) . . . . configuraciéon. Cortafuegos, legislacion y|_ . . .
configurando sistemas y servicios para garantizar la seguridad y el L ) - Practicas y pruebas manejo
) e proteccion de datos, firma electrénica. . "
bienestar digital individual y el de los otros. . . software informatico.
15% - Delitos derivados del uso de las redes e Observacion diaria
Internet. Seguridad y bienestar digital. '
- Identidad y huella digital.
- Seguridad.
. ) - Seguridad en el uso de las redes y en la .
2.4. Proteger los datos personales y la huella digital, configurando A . ) - Pruebas escritas.
s . . ) configuracion. Cortafuegos, legislacion y|_ . . .
las condiciones de privacidad de las redes y los espacios virtuales de L ) . Practicas y pruebas manejo
) proteccion de datos, firma electronica. ; .
trabajo. . . software informatico.
N - Delitos derivados del uso de las redes e co
15% . . - Observacion diaria.
Internet. Seguridad y bienestar digital.
- Identidad y huella digital.
2.5. Describir los principios basicos de funcionamiento de la |- Inteligencia artificial e loT: Pruebas escritas.
Inteligencia Artificial y del Internet de las Cosas y su impacto en |- La inteligencia artificial en nuestros dias y|Practicas y pruebas manejo
nuestra sociedad. para el bien comun. software informatico.
30% - El Internet de las Cosas loT: aplicaciones. | Observacion diaria.
3.1. Elaborar contenidos para la web, integrando informacion textual, Pruebas escritas.
grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el |- Herramientas y entornos para el disefio|Practicas y pruebas manejo
objetivo que se pretende conseguir. web. Gestores de contenidos. software informatico.
25% Observacion diaria.
) ) 3.2. Publicar contenido en la web fomentando el uso compartido de Pruebas escritas.
3. Elabprar y publlca.r contenidos parg lal | informacién, comprendiendo y respetando los derechos de autoria o . Practicas y pruebas manejo
web, integrando diferentes  contenidos | o, of entorno digital - Publicacion de contenido en la web. software informatico
multimedia, bien a través de gestores de 25% Observacion diaria
contenidos como utilizando lenguajes
p.ropios de . paginas ) web, aplicando |3 3. Utilizar lenguajes para transmitir informacion a través de paginas Pruebas escritas.
diferentes estilos, con'ocu.en.do y respetando|\eb, reconociendo y utilizando los distintos elementos del lenguaje y Lenauales bara la web. Gulas de estilo Practicas y pruebas manejo
los derechos de autoria digital. aplicando guias de estilo para realizar diferentes disefios. guajes p ’ ’ software informatico.
30% 25% Observacion diaria.
" . . Pri ritas.
3.4. Reconocer la utilidad de los lenguajes de scripts para dotar de l,‘ek.)as escritas .
Practicas y pruebas manejo

contenido dinamico a las paginas.
25%

- Iniciacion a los lenguajes de scripts.

software informatico.
Observacion diaria.
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1% TRIMESTRE:
- Monomios y polinomios.
- Ecuaciones de primer y segundo grado.
- Sistemas de ecuaciones de primer grado.
- Geometria plana.
- Agentes geoldgicos externos.
- Categorizacién de contaminantes.
- Medio ambiente y desarrollo sostenible.

22 TRIMESTRE:
- Semejanza. Teoremas fundamentales.
- Geometria del espacio.
- Funciones.
- Variables y parametros estadisticos.
- Calculo de probabilidades.
- Aplicacion de técnicas fisicas y quimicas. Materiales de
laboratorio.
- Reacciones quimicas.
- La energia nuclear.
- Movimientos y fuerzas.
- Produccién y utilizacion de la energia eléctrica.

SISTEMA DE EVALUACION

El alumno sera evaluado de forma continua, analizando su
progresion a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias

especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos

de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas

® Serealizara al menos una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno copie durante el examen, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

e Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard el examen en cualquier momento a
partir del dia de incorporacion del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

® Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas

o Se realizaran las practicas siguiendo las normas de seguridad y
pautas del profesor/a.

® Las prdacticas, actividades y trabajos informaticos se entregaran
en la forma indicada por el profesor (email, Classroom, Google
Drive...). Estardn bien presentadas, limpias y ordenadas.

e Deberan ser entregadas en los plazos indicados.

Observacion diaria

Cuaderno: debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendra
gue contener la materia desarrollada en clase, todas las
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resimenes,
fotocopias, etc.

Asistencia y puntualidad.

Realizacién de las tareas asignadas.
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e Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demds.

Participacion en clase. Participacion en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

® Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad vy
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcion de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacién y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacién no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperacién

de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardn antes de la evaluacidn final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno debe tener un archivador/cuaderno para el area de
Ciencias Aplicadas |, donde tomara los apuntes y realizara las
actividades que se propongan.

Ademas, se utilizara el libro de texto denominado Ciencias Aplicadas
Il de la editorial DONOSTIARRA.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e
instrumentos de
evaluacion

1. Reconocer los motivos por los que
ocurren los principales  fenémenos
naturales, a partir de situaciones cotidianas,
y explicarlos en términos de las leyes y
teorias cientificas adecuadas, para poner
en valor la contribucidon de la ciencia a la
sociedad.

5%

1.1. Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en
términos de teorias, leyes y principios cientificos adecuados
como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas.
50%

A- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacién y formulacién de
cuestiones, elaboracion de hipotesis y comprobaciéon mediante experimentacion.
Proyectos de investigacion.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

1.2. Justificar la contribucion de la ciencia a la sociedad, y la
labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo,
entendiendo la investigacion como una labor colectiva en
constante evolucién fruto de la interaccion entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

50%

A- Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se
dedican a ella y reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del
saber humano y en el avance y la mejora de la sociedad.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

2. Interpretar y modelizar en términos
cientificos problemas y situaciones de la
vida cotidiana y profesional, aplicando
diferentes estrategias, formas de
razonamiento, herramientas tecnoldgicas y
el pensamiento computacional, para hallar y
analizar soluciones comprobando su
validez.

5%

2.1. Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucion de una situacion problematizada,
organizando los datos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

25%

2.2. Hallar las soluciones de un problema utilizando los datos
e informacién aportados, los propios conocimientos, y las
estrategias y herramientas apropiadas.

25%

2.3. Comprobar la correccion de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.
25%

2.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
representacion, la resolucion de problemas y la comprobacién
de las soluciones.

25%

A- Estrategias de resolucién de problemas.

E- Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucion de problemas.

E- Deteccion de errores en las graficas que pueden afectar a su interpretacion.
E- Estructuracion de la resolucion de un problema en etapas o pasos.

E- Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos. Formulaciéon
de problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras
herramientas

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo
indagaciones y llevando a cabo proyectos,
para desarrollar los razonamientos propios
del pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las metodologias
cientificas.

5%

3.1. Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser
respondidas o contrastadas utilizando los métodos cientificos,
la observacion, la informacion y el razonamiento, explicando
fendmenos naturales y realizando predicciones sobre estos.
33%

F- Fenomenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la probabilidad:
frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de recuento. Toma de
decisiones sobre experimentos simples en diferentes contextos.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.
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3.2. Disefiar y realizar experimentos y obtener datos
cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos naturales en el
medio natural y en el laboratorio, utilizando con correccién los
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas a la hora
de obtener resultados claros que respondan a cuestiones
concretas o que contrasten la veracidad de una hipotesis.
33%

3.3. Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de
investigacion, utilizando el razonamiento y, cuando sea
necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.

33%

A- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los
entornos virtuales): utilizacién adecuada que asegure la conservacion de la salud
propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio ambiente.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

4. Analizar los efectos de determinadas
acciones cotidianas o del entorno
profesional sobre la salud, el medio natural
y social, basandose en fundamentos
cientificos, para valorar la importancia de
los habitos que mejoran la salud individual y
colectiva, evitan o minimizan los impactos
medioambientales  negativos 'y  son
compatibles con un desarrollo sostenible.
25%

4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones
individuales sobre el organismo y el medio natural,
proponiendo habitos saludables y sostenibles basados en los
conocimientos adquiridos y la informacion disponible.

50%

4.2. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion
de la biodiversidad, la conservaciéon del medio ambiente y la
proteccion de los seres vivos del entorno con el desarrollo
sostenible y la calidad de vida. Analizar y proponer acciones
individuales y locales que promuevan el desarrollo sostenible
y frenen el cambio climatico.

50%

J- La atmésfera y la hidrosfera: funciones, papel junto con la biosfera y la
geosfera en la edafogénesis e importancia para la vida en la Tierra.
Consecuencias de la contaminacién y habitos compatibles con el modelo de
desarrollo sostenible.

J- Los ecosistemas: sus componentes bidticos y abidticos y las relaciones
intraespecificas e interespecificas. Ecosistemas de Cantabria. Analisis y reflexion
sobre los problemas ambientales de Cantabria.

J- Causas y consecuencias del cambio climatico y del deterioro del medio
ambiente: importancia de la conservacion de los ecosistemas mediante habitos
sostenibles y reflexion sobre los efectos globales de las acciones individuales y
colectivas. Investigacion y analisis de posibles acciones locales de entidades
cercanas y del propio alumnado para frenar el cambio climatico.

J- Los fendmenos geoldgicos: diferenciacion entre internos y externos, sus
manifestaciones y la dinamica global del planeta a la luz de la teoria de la
tectonica de placas. Fendmenos geolégicos mas importantes en nuestra
comunidad.

J- Los riesgos naturales y su prevencion: relacion con los procesos geoldgicos y
las actividades humanas. Riesgos naturales mas importantes en Cantabria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

5.1. Organizar y comunicar informacién cientifica vy
matematica de forma clara y rigurosa de manera verbal,
grafica, numérica, etc. utilizando el formato mas adecuado.
25%

A- Lenguaje cientifico: interpretacion, produccion y comunicacion eficaz de
informacién de caracter cientifico en el contexto escolar y profesional en
diferentes formatos.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Curso 2025/26




Departamento de Tecnologia

SantaCr

CAST N E

D

z

5. Interpretar y transmitir informacion y
datos cientificos, contrastando previamente
su veracidad y utilizando lenguaje verbal o
grafico apropiado, para adquirir y afianzar
conocimientos del entorno natural, social y
profesional.

20%

5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica
presente en la vida cotidiana manteniendo una actitud critica.
50%

G- Teoria cinético-molecular: aplicacion y explicacion de las propiedades mas
importantes de los sistemas materiales.

G- Composicion de la materia: descripcion a partir de los conocimientos sobre la
estructura de los atomos y de los compuestos.

G- Nomenclatura de sustancias quimicas de mayor relevancia o relacionadas
con la familia profesional correspondiente, segun las normas de la IUPAC.

G- Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacién cualitativa y cuantitativa.
Calculos estequiométricos sencillos e interpretacién de los factores que las
afectan. Relevancia en el mundo cotidiano y profesional.

G- Experimentacién con los sistemas materiales: conocimiento y descripcién de
sus propiedades, composicion y clasificacion.

H- Movimiento de los cuerpos: descripciéon y uso de las magnitudes cinematicas
adecuadas a cada caso.

H- Relacién de las fuerzas con los cambios que producen sobre los sistemas y
aplicacién a la resolucion de problemas de la vida cotidiana y profesional
relacionados con las fuerzas presentes en la naturaleza.

H- La electricidad: corriente eléctrica en circuitos simples. Obtencion
experimental de magnitudes y relacion entre ellas. Medidas de seguridad y
prevencion.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables,
seleccionando la informacion cientifica relevante en la
consulta y creacion de contenidos, y mejorando el
aprendizaje propio y colectivo.

25%

A- Lenguaje cientifico: interpretacion, producciéon y comunicacion eficaz de
informacién de caracter cientifico en el contexto escolar y profesional en
diferentes formatos.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.
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6. Identificar las ciencias y las matematicas

implicadas en  contextos  diversos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para  aplicarlos en

situaciones de la vida cotidiana y del ambito
profesional correspondiente.
30%

6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las
matematicas en  situaciones diversas estableciendo
conexiones entre distintas areas de conocimiento en
contextos naturales, sociales y profesionales.

100%

C- Estrategias de estimacion o calculo de medidas indirectas de formas planas y
tridimensionales y objetos de la vida cotidiana y profesional.

C- Perimetros, areas y volumenes: interpretaciéon, obtenciéon de férmulas y
aplicacién en formas planas y tridimensionales.

C- Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacion y utilizacién
en la resolucién de problemas.

C- Instrumentos de dibujo: utilizacién, realizaciéon de dibujos de objetos
geomeétricos con medidas fijadas, utilizando herramientas tecnolégicas.

D- Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion y clasificacion en
funcién de sus propiedades o caracteristicas.

D- Objetos geométricos: construccion con instrumentos de dibujo, con
herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...).

D- Coordenadas cartesianas: localizacién y descripcion de relaciones espaciales.
E- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas mediante lenguaje
algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de primer y segundo
grado.

E- Ecuaciones lineales y cuadraticas: resoluciéon algebraica y grafica en
contextos de resolucion de problemas e interpretacion de las soluciones.

E- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa: interpretacion
en situaciones contextualizadas descritas mediante un enunciado, tabla, grafica
0 expresion analitica.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

7. Desarrollar destrezas personales
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de
objetivos y la valoracion del aprendizaje de
las ciencias.

5%

7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo
el error como una oportunidad para la mejora y desarrollando
un autoconcepto positivo ante las ciencias.

100%

K- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el
aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la ciencia.

K- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y
que ayuden a transformar el error en oportunidad de aprendizaje.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

8. Desarrollar destrezas sociales y trabajar
de forma colaborativa en equipos diversos
con roles asignados que permitan potenciar
el crecimiento entre iguales, valorando la
importancia de romper los estereotipos de
género en la investigacion cientifica, para el
emprendimiento personal y laboral.

5%

8.1. Asumir responsablemente una funcién concreta dentro
de un proyecto cientifico, utilizando espacios virtuales cuando
sea necesario, aportando valor, analizando criticamente las
contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad
y favoreciendo la inclusion.

50%

K- Actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de género, la
corresponsabilidad, el respeto por las minorias y la valoracion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

K- Estrategias de identificacion y prevencién de abusos, de agresiones, de
situaciones de violencia o de vulneracion de la integridad fisica, psiquica y
emocional.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la
metodologia adecuada, proyectos cientificos colaborativos
orientados a la mejora y a la creacién de valor en la sociedad.
50%

K- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, despliegue de
conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

Pruebas escritas.
Practicas.
Observacion diaria.

Curso 2025/26




Departamento de Tecnologia

| @ saCnAtS TA NrEuD A

INFORMACION INICIAL DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
22 ESO

SECUENCIA DE CONTENIDOS

12 TRIMESTRE:
e Unidad 1. La tecnologia y la resolucion de problemas
e Unidad 2. Diseio de objetos y comunicacidn de ideas.
e Unidad 3. Herramientas digitales
22 TRIMESTRE:
e Unidad 4. Entornos personales de aprendizaje
e Unidad 5. Materiales : La madera y los metales
e Unidad 6. Mecanismos
3% TRIMESTRE:
e Unidad 7. Estructuras
e Unidad 8. Electricidad
e Unidad 9. Hardware y software.

z

SISTEMA DE EVALUACION

El alumno serd evaluado de forma continua, analizando su
progresiéon a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias
especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto y/o trabajos de investigacion, exposiciones
Practicas informaticas.

Cuaderno.

Observacion diaria.

Pruebas escritas

® Serealizara al menos una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno copie durante el examen, se le retirara
inmediatamente y la calificacidn sera un cero en esa prueba.

® Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido a una
causa justificada (enfermedad, problemas familiares graves...) se le
realizard el examen en cualquier momento a partir del dia de
incorporacion del alumno/a al centro una vez entregado el
justificante de la falta.

® Sera obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas de taller

® Se realizaran las practicas en el taller, siguiendo las normas de
seguridad y pautas del profesor/a.

Disefio y montaje de proyecto

e En el caso del proyecto, se tendra en cuenta la fase de construccion,
la seleccidn de materiales, su aprovechamiento, el trabajo en grupo,
el manejo de herramientas y la estética final.

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigacion y exposiciones

® La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de definir
con la mayor exactitud la idea del disefiador, de tal forma que si una
persona cualquiera interpretase ese documento deberia de poder
construir exactamente dicha idea.
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e Los trabajos de investigacion y las exposiciones deben cumplir
con las especificaciones realizadas por el profesor para cada
caso.

Practicas informaticas

® Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

e Deberan ser entregadas en los plazos indicados.

Cuaderno

° Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrd
gue contener la materia desarrollada en clase, todas las
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resumenes,
fotocopias, etc. Se valorara con una rubrica.

° Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la
fecha establecida sufriran una penalizacion en su nota.

Observacion diaria

Asistencia y puntualidad.
Realizacién de las tareas asignadas.

e Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.

e Participacién en clase. Participacion en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

e Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

e Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en

clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendra en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcidn de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacién y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacién no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperaciéon
de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardn antes de la evaluacion final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno/a debe tener un archivador/cuaderno para el drea de
Tecnologia, donde tomard los apuntes y realizara las actividades que
se propongan.

Ademas, se utilizard el libro de texto denominado TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION | Operacién mundo de la editorial ANAYA.

También debe disponer de un juego de reglas, escuadra y cartabdn,
ademas de tener una cuenta de Google del centro.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e instrumentos
de evaluacion

1. Buscar y seleccionar la
informacién adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera

critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de
analisis de productos y

experimentando con herramientas
de simulacion, para  definir
problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones
a partir de la informacion obtenida.
10%

1.1. Definir
necesidades
buscando y
informacion procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

20%

problemas o]
planteadas,
contrastando

A1- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).

A2- Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion
y definicion de problemas tecnolégicos planteados.

A9- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

C6- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion
como parte del proceso de aprendizaje.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto y/o
trabajos de investigacion.
Practicas de informatica
Observacion diaria.

1.2 Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del anadlisis de
objetos y sistemas, empleando el
método tecnoldgico vy utilizando
herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento.
70%

A2- Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion
y definicidon de problemas tecnoloégicos planteados.

A3- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. Distribucion de tareas
y responsabilidades. Cooperacion y trabajo en equipo.

A5. Estructuras para la construccién de modelos. Elementos de una
estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

A6- Sistemas mecanicos basicos.

A7- Electricidad y electronica bésica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes
eléctricas basicas mediante instrumentos de medida. Ley de Ohm.

A11- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B4- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
D4- Herramientas de edicién y creacion de contenidos.

Pruebas escritas

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Trabajo de investigacion y
exposicion

Observacion diaria.

1.3 Adoptar medidas preventivas
para la proteccion de los
dispositivos, los datos y a salud
personal, identificando problemas
y riesgos relacionados con el uso
de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

10%

D6- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Proteccion de la identidad y
privacidad en linea.

Prueba escrita.
Practicas informaticas.
Observacion diaria.
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2. Abordar problemas tecnolégicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

25%

21 Idear y disefiar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares

con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.
60%

A1- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).

A11- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B1- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

B2- Técnicas de representacion grafica. Normalizacidén. Acotacion y
escalas.

B3- Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B4- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Pruebas escritas.

Practicas manejo software
informatico.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto y
exposicion.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

2.2 Conocer las etapas del
proceso de resolucion técnica de
problemas para dar solucién a un
problema técnico.

A1- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).

A3- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. Distribucion de tareas
y responsabilidades. Cooperacion y trabajo en equipo.

Pruebas escritas.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto y
exposicion.

Cuaderno del alumno.

0,
20% Observacion diaria.
A3- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
2.3. Seleccionar, planificar y|conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. Distribucién de tareas
organizar los materiales y|y responsabilidades. Cooperacion y trabajo en equipo. Pruebas escritas.

herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de
una solucibn a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.
20%

A5- Estructuras para la construccion de modelos.

A9- Materiales tecnoldgicos de uso habitual (metales, madera),
propiedades fisicas y mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

A10- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

B4- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacidn técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando  operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y
el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

20%

3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la  manipulacién y
conformacion de  materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de diseno,
estructuras, mecanismos,
electricidad 'y electronica y
respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes.

100%

A5- Estructuras para la construccion de modelos. Elementos de una
estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

A6- Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimiento. Parametros basicos de sistemas
mecanicos: relacion de transmision y velocidad. Montajes fisicos y/o uso
de simuladores.

A7- Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes
eléctricas basicas mediante instrumentos de medida. Ley de Ohm.

A9- Materiales tecnoldégicos de uso habitual (metales, madera),
propiedades fisicas y mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

A10- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la
fabricacioén digital. Respeto a las normas de seguridad e higiene.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion,

simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para

comunicar y difundir informacién y
propuestas.
30%

4.1 Representar y comunicar el

proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando

documentaciéon técnica y grafica
con la ayuda de herramientas

digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico
adecuados, de manera

colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
100%

B1- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

B2- Técnicas de representacion grafica. Normalizacion. Acotacion y
escalas.

B3- Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B4- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.
D4- Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Instalacion,
configuracion y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual.

Pruebas escritas.
Practicas manejo software
informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y

aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y

funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

10%

6.1. Comprender una variedad de
formas de usar la tecnologia de
manera segura, respetuosa y
responsable, incluida la proteccién
de su identidad y privacidad en
linea; reconocer contenido,
contacto y conducta inapropiados
y saber como reportar inquietudes.
10%

D5- Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de
la informacién. Copias de seguridad.

D6- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Proteccion de la identidad y
privacidad en linea.

D7- Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneraciéon de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.)

Prueba escrita.

Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.
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6.2 Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

10%

D3- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
mantenimiento y uso critico.

D4- Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Instalacion,
configuracion y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual.

D6- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
Proteccion de la identidad y privacidad en linea.

Configuracion,

Prueba escrita.

Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

6.3 Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

60%

D3- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
mantenimiento y uso critico.

D4- Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Instalacion,
configuracién y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual.

D6- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Proteccion de la identidad y
privacidad en linea.

Configuracion,

Pruebas escritas.
Practicas manejo software
informatico.

Memoria del proyecto y/o
trabajos de investigacion
Observacion diaria.

6.4 Organizar la informaciéon de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro.

20%

D3- Herramientas y plataformas de aprendizaje.
mantenimiento y uso critico.

D5- Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de
la informacién. Copias de seguridad.

Configuracion,

Pruebas escritas.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

7. Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes para

7.1 Reconocer la influencia de la
actividad  tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su

E1- Tecnologia y Digitalizacion. Definicién. Evoluciéon a lo largo de la
historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria.

E2- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

E3- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion de la

Pruebas escritas.
Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto.
Observacion diaria
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identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el entorno.

5%

importancia para el desarrollo
sostenible.

40%

Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

7.2 ldentificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a
la  disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.
40%

E1- Tecnologia y Digitalizaciéon. Definicién. Evoluciéon a lo largo de la
historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria.

E2- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

Pruebas escritas.
Trabajo de investigacion
Observacion diaria.

7.3. Valorar la contribucion de la
Tecnologia a la consecucion de los

ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).
20%

E3- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion de la
Tecnologia a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Pruebas escritas.
Trabajo de investigacion.
Observacion diaria.
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INFORMACION INICIAL DE SISTEMAS DE
CONTROL Y ROBOTICA — 32 ESO

TEMPORALIZACION

1¢ TRIMESTRE:
e Unidad 1. Control y Robética. Arquitectura de un
robot.
e Unidad 2. Electricidad y Electrénica.

22 TRIMESTRE:

e Unidad 3. Arduinoblocks. Arduino uno.
e Unidad 4. Sensores y actuadores. Programacion y
sistemas de control.
3% TRIMESTRE:
e Unidad 5. Disefo e impresion 3D.
e Unidad 6. Disefo y construccion de robots.

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno serd evaluado de forma continua, analizando su
progresion a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias
especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto y/o trabajos de investigacion.
Practicas informaticas.

Cuaderno.

Observacion diaria.

Pruebas escritas

e Serealizard al menos una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno copie durante el examen, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

e Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard el examen en cualquier momento a
partir del dia de incorporaciéon del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

® Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas de taller

e Se realizaran las practicas en el taller, siguiendo las normas de
seguridad y pautas del profesor/a.

Disefio y montaje de proyecto

® En el caso del proyecto, se tendrd en cuenta la fase de
construccidn, la seleccién de materiales, su aprovechamiento, el
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final.

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigacion

e La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de
definir con la mayor exactitud la idea del disefiador, de tal forma
gue si una persona cualquiera interpretase ese documento
deberia de poder construir exactamente dicha idea.

® Los trabajos de investigacion deben cumplir con las
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.

Practicas informaticas

® Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

e Deberdan ser entregadas en los plazos indicados.

Curso 2025/26



Departamento de Tecnologia

SantaCru

CAS N

-
>
z
m
o
>

Cuaderno

° Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendra
que contener la materia desarrollada en clase, todas las
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resumenes,
fotocopias, etc. Se valorara con una rubrica.

° Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la
fecha establecida sufriran una penalizacion en su nota.

Observacion diaria

e Asistencia y puntualidad.
Realizacién de las tareas asignadas.

e Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.

Participacion en clase. Participacidn en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

e Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

e Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad vy
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendra en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacién de cada una de las evaluaciones se obtendrd en
funcidn de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluaciéon y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacidn correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacién no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperacién
de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardn antes de la evaluacion final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno/a debe tener un archivador para el area de Sistemas de
Control y Robdtica, donde tomard los apuntes y realizard las
actividades que se propongan.

Se prestard a cada alumno(a) un kit de robdtica, con una placa
Arduino Uno, cable USB, placa protoboard y diferentes sensores y
actuadores. Este material serd individual y deberd ser devuelto a
final del curso. Cada alumno/a firmard un contrato y serd
responsable de su kit, y tendrd que abonar la cantidad
correspondiente a aquel material no devuelto o deteriorado por mal
uso.

Se utilizara software como ArduinoBlocks, SketchUp, Tinkercad...
Ademds, se utilizard la cuenta de correo electrénico del centro, con
las aplicaciones que ofrece GSUITE cémo Classroom, Drive, Meet...
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e instrumentos
de evaluacién

1. Conocer la historia y evolucién de la robédtica y los
sistemas de control, su constante desarrollo y aplicaciones,
asi como su contribucion a la evolucion de la sociedad y el
entorno.

10%

1.1. Conocer la influencia de la robdtica y de los sistemas de
control en el mundo actual y a lo largo de la historia,
reconociendo su labor en el progreso de la humanidad.

67%

A. Robética y Sociedad.

Pruebas escritas.
Observacion diaria.

1.2. Identificar los principales hitos histéricos relativos a la
robotica y a los sistemas de control, asi como las aplicaciones y
sistemas robéticos actuales mas destacados.

33%

A. Robdtica y Sociedad.

Pruebas escritas.
Observacion diaria.

2. Dominar el proceso de busqueda y seleccion de la
informacién necesaria para la resolucion de problemas
relacionados con los sistemas de control y la robdtica de

2.1. Iniciarse en el disefio y creacién de soluciones originales a
problemas o necesidades definidas, aplicando conceptos,

B. Arquitectura de un robot.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.

" o técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud |C. Programacion de sistemas |Practicas manejo software
una manera critica y segura para iniciar procesos de|. . . i
. ) ) ) . . innovadora y creativa. de control. informatico.
creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida. o P
o 100% Observacion diaria.
5%
. . . o . . . . Pruebas escritas.
3. Aplicar conocimientos interdisciplinares con autonomia y |3.1. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y . u . !
- . ) . . ) X . . B. Arquitectura de un robot.  |Practicas de taller.
creatividad, trabajando de forma colaborativa para buscar [tolerancia hacia las ideas de los demas participando activamente . ) . )
. . o L - C. Programacion de sistemas |Practicas manejo software
soluciones a diferentes retos tecnologicos. en la consecucion de los objetivos planteados. . "
de control. informatico.
10% 100% R
Observacion diaria.
4.1. Comprender conceptos basicos de la funcionalidad de los Pruebas escritas.
dispositivos computarizados y desarrollos robdticos, analizando |B. Arquitectura de un robot.  |Practicas de taller.
sus partes (hardware), qué informacién utilizan, cémo la|C. Programacién de sistemas |Practicas manejo software
procesan y cémo la representan (software). de control. informatico.

4. Aplicar los fundamentos del funcionamiento de los
sistemas de control y robédtica, analizando sus
componentes y funciones para utilizarlos en la resolucién
de problemas técnicos.

40%

40% Observacion diaria.
Pruebas escritas.
L . L . Practicas de taller.
4.2. Iniciarse en el disefio y construcciéon de un sistema

automatico o un robot y desarrollar un programa para controlarlo
y hacer su funcionamiento de forma auténoma.
30%

B. Arquitectura de un robot.
C. Programacion de sistemas
de control.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo
informatico.
Observacion diaria.

software
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4.3. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes
tipos de sistemas de control, describiendo los componentes que
los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la

B. Arquitectura de un robot.
C. Programacion de sistemas

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.

vida cotidiana. de control. Practicas manejo software
30% informatico.
Observacion diaria.
Pruebas escritas.
5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para |B. Arquitectura de un robot.  |Practicas de taller.
elaborar programas informaticos graficos. C. Programacion de sistemas |Practicas manejo software
34% de control. informatico.
Observacion diaria.
S L . - Pruebas escritas.
5.2. Describir, interpretar y disefiar soluciones utilizando . o
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en [igoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y B. Arqunecturg’de un r'obot. Prgct!cas de taller. .
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento [tscnicas de programacion de manera agil y creativa. C. Programacion de sistemas .Practlc’afs manejo software
de control. informatico.

computacional, para crear soluciones a problemas
concretos y aplicarlos en sistemas de control y robética.
20%

33%

Observacion diaria.

5.3. Iniciarse en la resolucion de problemas a partir de su
descomposicion en partes pequefas y aplicando diferentes
estrategias, utilizando entornos de programacién grafica, con
distintos propdsitos, incluyendo el control, la automatizacion y la

B. Arquitectura de un robot.
C. Programacion de sistemas

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.

. . . e de control. Practicas manejo software
simulacién de sistemas fisicos. ) "
339 informatico.
0 e . .
Observacion diaria.
6.1. Disefiar componentes en 3D necesarios para la construccion L . Practicas manejo software
. i~ ; D. Disefio y prototipado e|. "
de robots y/o sistemas de control utilizando software libre. . - informatico.
impresion 3D. -
L ) . 50% Observacion diaria.
6. Disefar y crear objetos tecnoldgicos que den respuesta a
una necesidad especifica utilizando medios manuales y ]
. L . - . . . . . Pruebas escritas.
digitales de disefio y prototipado rapido. 6.2. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en impresion .
0 . L . L . Practicas de taller.
15% 3D vy los pasos adecuados para la correcta impresion de piezas y |[D. Disefio y prototipado e . .
o . . - Practicas manejo software
el mantenimiento de los equipos. impresioén 3D. informatico

50%

Observacién diaria.
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INFORMACION INICIAL DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
32 ESO

TEMPORALIZACION

£ TRIMESTRE:

e Unidad 1. Circuitos eléctricos y electrénicos.
e Unidad 2. Fabricacién con plasticos.
e Unidad 3. Disefio grafico asistido por ordenador.

22 TRIMESTRE:

e Unidad 4. Sistemas mecanicos.

e Unidad 5. Mantenimiento de dispositivos digitales y
desarrollo de aplicaciones

e Unidad 6. La web y el trabajo colaborativo.

3% TRIMESTRE:

e Unidad 7. Automatismos y sistemas de control.
e Unidad 8. Control programado con Arduino.
e Unidad 9. Comunicaciones. Uso seguro de internet.

SISTEMA DE EVALUACION

El alumno/a serd evaluado de forma continua, analizando su
progresion a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias
especificas y criterios de evaluacidon. Teniendo en cuenta estas dos
Ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacidn:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.

Précticas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto y/o trabajos de investigacion.
Practicas informaticas.

Cuaderno.

Observacion diaria.

Pruebas escritas

® Serealizara generalmente una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno/a copie durante el examen, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

e Cuando un alumno/a no pueda presentarse a un examen
debido a una causa justificada (enfermedad, problemas
familiares graves...) se le realizard el examen en cualquier
momento a partir del dia de incorporacién del alumno/a al
centro una vez entregado el justificante de la falta.

® Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas de taller

e Se realizaran las practicas en el taller, siguiendo las normas de
seguridad y pautas del profesor/a.

Disefio y montaje de proyecto

e En el caso del proyecto, se tendrd en cuenta entre otros
factores, la fase de construccion, la seleccion de materiales, su
aprovechamiento, el trabajo en grupo, el manejo de
herramientas y la estética final.

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigacion

e La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de
definir con la mayor exactitud la idea del disefiador, de tal forma
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que si una persona cualquiera interpretase ese documento
deberia de poder construir exactamente dicha idea.

® Los trabajos de investigacion deben cumplir con las
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.

Practicas informaticas

® Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor/a (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

e Deberan ser entregadas en los plazos indicados.

Cuaderno

® Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrda que
contener la materia desarrollada en clase, todas las actividades
numeradas, realizadas y corregidas, resumenes, fotocopias, etc.
Se valorara con una rabrica.

e Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la fecha
establecida sufrirdan una penalizacion en su nota.

Observacion diaria

Asistencia y puntualidad.

e Realizacidon de las tareas asignadas.

Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.

e Participacién en clase. Participacion en el grupo con ideas.
Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

e Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.
Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar

intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accidn intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacién no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperaciéon
de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardn antes de la evaluacion final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerarda NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno/a debe tener un archivador/cuaderno para el drea de
Tecnologia, donde tomard los apuntes y realizara las actividades que
se propongan.

Ademads, se utilizara el libro de texto denominado TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION Il Operacién mundo de la editorial ANAYA.

También debe disponer de un juego de reglas, escuadra y cartabdn,
y tener una cuenta de Google del centro.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e instrumentos
de evaluacion

1. Buscar y seleccionar la
informacién adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos
de analisis de productos y
experimentando con herramientas
de simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones
a partir de la informacion obtenida.
10%

1.1 Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad
y pertinencia.

30%

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas
sencillos en diferentes contextos y sus fases.

A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la
investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

A.11. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
C.6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la
depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Observacion diaria.

1.2 Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en
la construccion de
conocimiento.

40%

A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la
investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos
sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.6. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

A.11. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Observacion diaria.

1.3 Adoptar medidas
preventivas para la proteccion
de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando
problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

30%

D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

Pruebas escritas.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.
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2. Abordar problemas tecnoldgicos
con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de
forma ordenada y cooperativa, para
disefar, planificar y desarrollar
soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

15%

2.1 Idear y disefar soluciones
eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

40%

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas
sencillos en diferentes contextos y sus fases.

A.11. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos bésicos.
B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion
de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

2.2 Conocer las etapas del
proceso de resolucion técnica
de problemas para dar solucién
a un problema técnico.

20%

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas
sencillos en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto
técnico).

A.3. Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion
de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. Distribucion de
tareas y responsabilidades. Cooperacion y trabajo en equipo.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

2.3 Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las
tareas necesarias para la
construccién de una solucién a
un problema planteado,
trabajando individualmente o
en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
40%

A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos
sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.5. Estructuras para la construccion de modelos simples.

A.9. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

A.10. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos
basicos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.
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3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

35%

3.1 Fabricar objetos o0 modelos
mediante la manipulacién y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y
respetando las normas de
seguridad y salud
correspondientes.

100%

A.5. Estructuras para la construccion de modelos. Elementos de una
estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

A.6. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

A.7. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos.

A.8. Generacion de electricidad (Energias)

A.9. Materiales tecnoldgicos de uso habitual (plasticos)

A.10. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y
mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos
basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.

10%

4.1 Representar y comunicar el
proceso de creacion de un
producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y
gréfica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

100%

B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.

B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.
B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion
de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.

D.4. Herramientas de edicion y creaciéon de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

Pruebas escritas.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

5.1 Describir, interpretar y
disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y
técnicas de programacion de
manera creativa.

33.33%

C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moéviles e introduccion a la inteligencia artificial.

C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

C.5. Fundamentos de la robodtica: montaje y control programado de
robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.
Sensores y actuadores.

C.6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la
depuracioén de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.
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5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en
robotica.

15%

5.2 Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros)
empleando los elementos de
programacion de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi
como moddulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
33.33%

C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles e introduccion a la inteligencia artificial.

C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

C.5. Fundamentos de la robotica: montaje y control programado de
robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

C.6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la
depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

5.3 Automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a
internet, mediante el analisis,
construccién y programacion

de robots y sistemas de control.

33.33%

C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

C.5. Fundamentos de la robotica: montaje y control programado de
robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

Practicas de taller.
Practicas manejo software
informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6.Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos
y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

10%

6.1. Comprender una variedad
de formas de usar la tecnologia
de manera segura, respetuosa
y responsable, incluida la
proteccion de su identidad y
privacidad en linea; reconocer
contenido, contacto y conducta
inapropiados y saber cémo
reportar inquietudes.

10%

D.5. Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro
de la informacion. Copias de seguridad.

D.6. Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Proteccion de la identidad
y privacidad en linea. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.)

Practicas manejo software
informatico.

Prueba escrita.
Observacion diaria.
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6.2 Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la
resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los
riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

20%

D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

D.2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de
datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

D.4. Herramientas de edicion y creaciéon de contenidos: instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro
de la informacion. Copias de seguridad.

D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

Practicas manejo software
informatico.

Prueba escrita.
Observacion diaria.

6.3 Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en
distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

40%

D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

D.4. Herramientas de edicion y creaciéon de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

Pruebas escritas.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.

6.4 Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro.

30%

D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

D.4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.5. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro
de la informacién. Copias de seguridad.

D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

Pruebas escritas.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.
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7.Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico
en la sociedad y en el entorno.

5%

7.1 Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para
el desarrollo sostenible.

40%

E.1. Tecnologia y Digitalizacion. Definicion. Evolucién a lo largo de la
historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria.

E.2. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes.

E.3. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion de la
Tecnologia a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

7.2 Identificar las aportaciones
de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las
mismas.

40%

E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes. La tecnologia en Cantabria.

E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

7.3. Valorar la contribucion de
la Tecnologia a la consecucion
de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

20%

E.3. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién de la
Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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INFORMACION INICIAL DIGITALIZACION — 42 ESO

SECUENCIA DE CONTENIDOS

1¢ TRIMESTRE:

Unidad 1. Procesador de textos
Unidad 2. El ordenador y sus componentes
Unidad 3. Presentaciones digitales

22 TRIMESTRE:

Unidad 4. Sistemas operativos
Unidad 5. Hoja de cdlculo
Unidad 6. Redes de ordenadores

3¢ TRIMESTRE:

Unidad 7. Imagen digital

Unidad 8. Sonido y video

Unidad 9. Seguridad informatica
Unidad 10. Ciudadania digital critica

SISTEMA DE EVALUACION

El alumno sera evaluado de forma continua, analizando su
progresién a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias

especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos

ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos

de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion:
Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo software informatico.
Observacion diaria.

Pruebas escritas

° Se realizara al menos una por cada bloque tematico.

° En caso de que el alumno copie durante la prueba, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

° Cuando un alumno no pueda presentarse a una prueba
debido a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard la prueba en cualquier momento a partir
del dia de incorporacién del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

° Serd obligatoria la realizacién de todas las pruebas
escritas.

Practicas y pruebas manejo software informatico

Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

En los trabajos: capacidad de sintesis, aportacion, originalidad y
esfuerzo realizado. Presentacion y organizacion. Calidad gréficay
comunicacidén escrita.

Deberdn ser entregadas en los plazos indicados.

Los trabajos que se entreguen después de la fecha establecida
sufrirdn una penalizacién en su nota.
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Observacion diaria

e Asistencia y puntualidad.
Realizacidn de las tareas asignadas.

e Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.

Participacion en clase. Participacién en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.

Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

® Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad vy
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacidn del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
equipos podra provocar directamente a criterio del profesor una
penalizacién en la nota, pudiendo llegar a no aprobar la materia, al
margen de las sanciones que el R.R.I marque o la jefatura de
estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacién de cada una de las evaluaciones se obtendrd en
funcidn de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluaciéon y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacidn correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacién no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperacién
de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardn antes de la evaluacion final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumnado utilizard el equipo informatico del centro. Para la
entrega de trabajos, practicas y actividades, el alumnado contard con
la aplicacién google classroom asociada a su cuenta de Google del
centro.

En los casos que el profesor/a disponga, el alumnado podria tener

gue disponer de material de escritura (boligrafo, papel) para la
realizacidn de pruebas tedricas y actividades.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e instrumentos
de evaluacion

1. Identificar y resolver problemas técnicos

sencillos, conectar y configurar

dispositivos a redes domésticas, aplicando
los conocimientos de hardware y sistemas

operativos, para gestionar las

herramientas e instalaciones informaticas

y de comunicacion de uso cotidiano.

30%

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con
una actitud proactiva.

30%

A5- Sistemas de comunicacion e internet.
Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de una red
doméstica y conexién de dispositivos.

AB- Dispositivos conectados (“loT+Wearables”).
Configuracion y conexion de dispositivos.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales.

10%

A2- Sistemas Operativos: historia, tipos,
funciones y componentes.

A3- Sistemas operativos: instalaciéon y
configuracion de usuario.

A4- Sistema Operativo: manejo de las principales
utilidades de un Sistema Operativo, organizacion
de la informacién almacenada.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

30%

A1- Arquitectura de ordenadores: elementos,

montaje, configuracién y resolucién de problemas.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.4. Diferenciar los distintos tipos de sistemas
operativos, con sus funciones y componentes.
10%

A2- Sistemas Operativos: historia, tipos,
funciones y componentes.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

1.5. Manejar las utilidades del sistema operativo, asi
como organizar la informacion almacenada.
10%

A4- Sistema Operativo: manejo de las principales
utilidades de un Sistema Operativo, organizacion
de la informacién almacenada.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacién diaria.

1.6. Reconocer las diversas vias de reciclaje y
reutilizacién de componentes y dispositivos.
10%

A7- Consumo responsable: Reciclaje y
reutilizacién de componentes y dispositivos.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

55%

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos digitales de manera
auténoma.

5%

B3- Comunicacion y colaboracion en red.
B4- Publicacion y difusiéon responsable en redes.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.
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2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en
funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad
en lared.

5%

B1- Busqueda y seleccién de informacion.

B2- Edicion y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y
web, realidad virtual, aumentada y mixta.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando
las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.
50%

B5- Edicion y creacion de contenidos:
herramientas ofimaticas.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo
y publicando informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

10%

B3- Comunicacién y colaboracion en red.
B4- Publicacion y difusiéon responsable en redes.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

2.5. Manejar herramientas para la elaboracién de
contenidos de imagen, audio y video. Elaborar
contenidos multimedia.

30%

B6- Edicion y creacion de contenidos multimedia:
tratamiento de imagenes, sonido y video.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

3. Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia
salud.

10%

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital
generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

33%

C3- Seguridad y proteccion de datos. Identidad,
reputacion, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales
y la gestion de identidades virtuales.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacién diaria.

3.2. Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas
operativos y antivirus de forma periddica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.

33%

C1- Seguridad de dispositivos. Medidas
preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
C2- Seguridad de dispositivos. Herramientas de
proteccion de dispositivos.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

33%

C4- Seguridad en la salud fisica y mental.
Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso
saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en
la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia
tecnoldgica, etc.).

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.
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4. Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

5%

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando las licencias de uso y propiedad intelectual
en la comunicacion, colaboracién y participacion activa
en lared.

20%

D1- Interactividad en la red: libertad de expresion,
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias
de uso.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electronico, siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

20%

D3- Gestiones administrativas: servicios publicos
en linea, registros digitales y certificados
oficiales.D4- Comercio electronico: facturas
digitales, formas de pago y criptomonedas.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y trasmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

20%

D2- Educacion mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red, herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de
un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

20%

D5- Etica en el uso de datos y herramientas
digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia
programada, soberania tecnologica y
digitalizacién sostenible.

D6- Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de
hardware y software libres.

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.

4.5. Valorar la contribucién de la digitalizacion a la
consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

20%

D7- Contribucién de la digitalizaciéon a la
consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Pruebas escritas.

Practicas y pruebas manejo
software informatico.
Observacion diaria.
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INFORMACION INICIAL DE SISTEMAS DE
CONTROL Y ROBOTICA Il — 42 ESO

TEMPORALIZACION

12 TRIMESTRE:

e Unidad 1: Contexto social y cientifico-tecnolégico
e Unidad 2:Electrdnica analégica y digital
e Unidad 3: Sistemas de control

22 TRIMESTRE:

e Unidad 4: Programacion estructurada
e Unidad 5: Programacidn textual
e Unidad 6: Control y comunicaciones a distancia

32 TRIMESTRE:

e Unidad 7: Gestidn y desarrollo de proyectos
e Unidad 8: Difusiéon y comunicacién

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

El alumno serd evaluado de forma continua, analizando su
progresion a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias
especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos
de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto y/o trabajos de investigacion.
Practicas informaticas.

Observacion diaria.

Pruebas escritas

® En caso de que el alumno copie durante el examen, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

e Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard el examen en cualquier momento a
partir del dia de incorporaciéon del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

® Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas de taller

e Se realizaran las practicas en el taller, siguiendo las normas de
seguridad y pautas del profesor/a.

Disefio y montaje de proyecto

® En el caso del proyecto, se tendrd en cuenta la fase de
construccidn, la seleccién de materiales, su aprovechamiento, el
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final.

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigacion

e La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de
definir con la mayor exactitud la idea del disefiador, de tal forma
gue si una persona cualquiera interpretase ese documento
deberia de poder construir exactamente dicha idea.

® Los trabajos de investigacion deben cumplir con las
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.

Practicas informaticas

® Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

® Deberan ser entregadas en los plazos indicados.
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Observacion diaria

e Asistencia y puntualidad.
Realizacién de las tareas asignadas.
Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia
los demas.
Participacion en clase. Participacién en el grupo con ideas.

e Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, madquinas-herramientas, instrumentos de
medida, etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del
aula y del aula-taller.

Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

e Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en
clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendra en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):

La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendrd en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacién y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacién no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se podran realizar actividades y/o pruebas de
recuperacion de los criterios de evaluacion y competencias
especificas no alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o
pruebas se realizardn antes de la evaluacion final ordinaria. En
cualquier otro supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumno/a debe tener un archivador para el area de Sistemas de
Control y Robdtica, donde tomard los apuntes y realizara las
actividades que se propongan.

Se prestara a cada alumno/a un kit de robdtica, con una placa
Arduino Uno (y opcionalmente ESP32, ESP82 o similar), cable USB,
placa protoboard, LED’s y otros sensores y actuadores. Este material
serd individual y deberd ser devuelto a final del curso. Cada
alumno/a firmara un contrato y serd responsable de su kit, y tendra
que abonar la cantidad correspondiente a aquel material no
devuelto o deteriorado por mal uso.

Se utilizara software como ArduinoBlocks, SketchUp, Tinkercad...
Ademas, se utilizara la cuenta de correo electrdnico del centro, con
las aplicaciones que ofrece GSUITE cdmo Classroom, Drive, Meet...
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e instrumentos
de evaluacion

1. Conocer la historia y evolucién de la robética y
los sistemas de control, su constante desarrollo y
aplicaciones, asi como su contribucién a la
evolucion de la sociedad y el entorno.

5%

1.1. Comprender como algunos dispositivos son capaces de
percibir el entorno y llevar a cabo respuestas para realizar un
determinado objetivo o tarea.

50%

A3- Componentes de sistemas de control
programado: Sensores, Actuadores y Controladores.

Pruebas escritas.
Observacion diaria.

1.2. Utilizar la tecnologia en forma segura, respetuosa y
responsable, con propdsito de crear aplicaciones donde su uso
no afecte la identidad ni la integridad de las personas.

50%

C1- Estrategias
proyectos:  “Design
investigacion e ideacion.
C2- Gestién y desarrollo de proyectos. Tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

de gestion y desarrollo de
Thinking”. Técnicas de

Pruebas escritas.
Observacion diaria.

2.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de

C1- Estrategias
proyectos:  “Design

de gestion y desarrollo de
Thinking”. Técnicas de

Pruebas escritas.
Practicas de taller.

manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia investigacion e ideacion. Practicas manejo  software
2. qumar el'proceso de. busq“edaysel?cc'on 50% y segura, yp " |C2- Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos, |informatico.
dela mformauonlnecesana para la re.solumon de ? caracteristicas y aplicaciones. Observacion diaria.
problemas relacionados con los sistemas de - -
control y la robdtica de una manera critica y ) . o C1- Estrategias de gestion y desarrolio de .
segura para iniciar procesos de creacién de 2.2. |dear, disefar y crear soluciones originales a problemas o |proyectos:  “Design  Thinking”. Técnicas de |Pruebas escritas.
soluciones a partir de la informacién obtenida. necesidades definidas, aplicando conceptos, técnicas y|investigacion e ideacion. Practicas de taller.
10% procedimientos interdisciplinares con actitud innovadora y|C2- Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,|Practicas manejo software
creativa. caracteristicas y aplicaciones. informatico.
50% C3- Difusion y comunicacion de documentacion | Observacion diaria.
técnica. Elaboracién, referenciacién y presentacion.
C1- Estrategias de gestion y desarrollo de
. . . royectos:  “Design  Thinking”. Técnicas de |Pruebas escritas.
3.1. Trabajar colaborativamente para la resolucion de.p y. L . g” 9 L
. ) . . . investigacion e ideacion. Practicas de taller.
problemas, favoreciendo el intercambio de ideas, y comunicar - ) - .
. . . C2- Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,|Practicas manejo software
de forma clara y secuenciada las estrategias de solucion. e L . »
caracteristicas y aplicaciones. informatico.

3. Aplicar conocimientos interdisciplinares con
autonomia y creatividad, trabajando de forma
colaborativa para buscar soluciones a diferentes
retos tecnologicos.

15%

40%

C3- Difusiéon y comunicacion de documentacion
técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

Observacion diaria.

3.2. Desarrollar proyectos creativos que involucren la seleccion
y el uso de programas para solucionar problemas del mundo
real, incluyendo el uso de uno o mas dispositivos y la
aplicacion, redaccion y analisis de informacion.

60%

C1- Estrategias
proyectos:  “Design
investigacion e ideacion.
C2- Gestién y desarrollo de proyectos. Tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

C3- Difusiéon y comunicacion de documentacion
técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

de gestion y desarrollo de
Thinking”. Técnicas de

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo software
informatico.

Observacion diaria.
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4. Aplicar los fundamentos del funcionamiento de
los sistemas de control y robética, analizando
sus componentes y funciones para utilizarlos en
la resolucion de problemas técnicos.

30%

4.1. Analizar y describir el funcionamiento de los componentes
electronicos analégicos y bloques funcionales electrénicos

A1- Energia y Potencia.

Pruebas escritas.
Practicas de taller.

. i - . . Practicas manejo software
utilizados en robdtica. A2- Electrénica analdgica y digital. . i )
20% informatico.
Observacion diaria.
_— - - Pruebas escritas.
4.2. Interpretar circuitos elementales de electronica analégica .
e . . . . . Practicas de taller.
verificando  su funcionamiento mediante software de|A1- Energiay Potencia. - .
. L . . . - . i Practicas manejo software
simulacién, realizando el montaje real de los mismos. A2- Electrénica analdgica y digital. informatico

20%

Observacion diaria.

4.3. Disefiar, proyectar y construir un sistema automatico o un
robot y desarrollar un programa para controlarlo y hacer su
funcionamiento de forma auténoma.

A3- Componentes de sistemas de control
programado: Sensores, Actuadores y Controladores.
A4- Control y comunicaciones a distancia; WIFI,
Internet de las cosas (loT).

C2- Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,

Pruebas escritas.
Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.

o - L Practicas manejo software
60% caracteristicas y aplicaciones. . "
o s .. _|informatico.
C3- Difusion y comunicacion de documentacion e
- L. L - Observacion diaria.
técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
Pruebas escritas.
5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para|B1- Programacion textual. Variables: tipos.|Practicas de taller.
elaborar programas informaticos textuales. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de|Practicas manejo software
30% decision: bucles y condicionales. Funciones. informatico.
Observacion diaria.
5. Desarrollar algoritmos aplicaciones - - } .
. » . .g y p 5.2. Utilizar estructuras de programacion, trabajando con Pruebas escritas.
informaticas en distintos entornos, aplicando los . . . ) . L ) . e
L . . variables en una diversidad de entradas (inputs) y salidas|B1- Programacion textual. Variables: tipos.|Practicas de taller.
principios del pensamiento computacional, para . . - . S . o .
. (outputs), con  distintos  propédsitos, incluyendo la|Operadores aritméticos y loégicos. Estructuras de|Practicas manejo software
crear soluciones a problemas concretos y s . i . L s - . . .
. . ih automatizacion y el control o la simulacion de sistemas fisicos. |decision: bucles y condicionales. Funciones. informatico.
aplicarlos en sistemas de control y robotica. o e
o 30% Observacion diaria.
30%
L . . . . Pruebas escritas.
5.3. Disefiar, construir y depurar secuencias de instrucciones L . . -
. ., ... _|B1- Programacién textual. Variables: tipos.|Practicas de taller.
simples para desarrollar proyectos de programacion y robética . . . o .
. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de|Practicas manejo software
orientados a resolver problemas planteados. ., . . . "
decision: bucles y condicionales. Funciones. informatico.

40%

Observacion diaria.

6. Disefar y crear objetos tecnologicos que den
respuesta a una necesidad especifica utilizando
medios manuales y digitales de disefio y
prototipado rapido.

10%

6.1. Formular diferentes soluciones concretas a una situacion
problematica utilizando dispositivos roboéticos o computaciéon
fisica, e identificar las dimensiones de disefio, construccion,
operacion y uso.

100%

C1- Estrategias
proyectos:  “Design
investigacion e ideacion.
C2- Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

C3- Difusion y comunicacion de documentacion
técnica. Elaboracién, referenciacién y presentacion.

de gestion y desarrollo de
Thinking”. Técnicas de

Pruebas escritas.
Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.

Practicas
informatico.
Observacion diaria.

manejo

software
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INFORMACION INICIAL DE TECNOLOGIA — 42 ESO
TEMPORALIZACION

1 TRIMESTRE:
e Unidad 1. Disefio de productos tecnolégicos.
e Unidad 2. Fabricacion de productos tecnolégicos.
e Unidad 3. Electrdnica analdgica.

22 TRIMESTRE:
e Unidad 4. Electrdnica digital.
e Unidad 5. Programacion, simulaciéon y control.
e Unidad 6. Control y robdtica.

<L TRIMESTRE:
e Unidad 7. Hidraulica y neumatica.
e Unidad 8. Tecnologia sostenible.
e Unidad 9. Instalaciones en viviendas.

z

SISTEMA DE EVALUACION

El alumno sera evaluado de forma continua, analizando su
progresiéon a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias

especificas y criterios de evaluacién. Teniendo en cuenta estas dos
ultimas consideraciones, se emplearan los siguientes instrumentos

de evaluacién:

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas.

Précticas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto y/o trabajos de investigacion.
Practicas informaticas.

Cuaderno.

Observacion diaria.

Pruebas escritas

® Serealizara al menos una por cada bloque tematico.

® En caso de que el alumno copie durante el examen, se le
retirard inmediatamente y la calificacién serd un cero en esa
prueba.

e Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares
graves...) se le realizard el examen en cualquier momento a
partir del dia de incorporaciéon del alumno/a al centro una vez
entregado el justificante de la falta.

® Serd obligatoria la realizacion de todas las pruebas escritas.

Practicas de taller

® Se realizardn las practicas en el taller, siguiendo las normas de
seguridad y pautas del profesor/a.
Disefio y montaje de proyecto

® En el caso del proyecto, se tendrd en cuenta la fase de
construccidn, la seleccién de materiales, su aprovechamiento, el
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final.

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigacion

e La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de
definir con la mayor exactitud la idea del disefiador, de tal forma
gue si una persona cualquiera interpretase ese documento
deberia de poder construir exactamente dicha idea.
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® Los trabajos de investigacion deben cumplir con las
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.

Practicas informaticas

® Las practicas, trabajos y actividades se entregaran en la forma
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive...).
Estaran bien presentadas, limpias y ordenadas.

e Deberan ser entregadas en los plazos indicados.

Cuaderno

° Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendra
gue contener la materia desarrollada en clase, todas las
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resumenes,
fotocopias, etc. Se valorard con una rubrica.

° Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la
fecha establecida sufriran una penalizacién en su nota.

Observacion diaria

® Asistencia y puntualidad.

® Realizacidon de las tareas asignadas.
Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los
demas.
Participacion en clase. Participacidn en el grupo con ideas.
Utilizacion de forma adecuada de los ordenadores, las
herramientas, maquinas-herramientas, instrumentos de medida,
etc.

® Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula
y del aula-taller.
Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene.

e Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y
respeto al medioambiente.

e Trabajo en casa: Si alguna actividad tedrico-practica no se sabe
realizar, habrd que traer copiado el enunciado y demostrar
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en

clase, ésta debe corregirse. De no ser asi se tendrd en cuenta en
la evaluacién del cuaderno.

Toda accién intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer
herramientas, materiales o equipos podra provocar sanciones que el
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas.

EVALUACION FINAL ORDINARIA (junio):
La calificacion de cada una de las evaluaciones se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios

de evaluacion y competencias especificas indicados en la tabla
adjunta trabajados en la evaluacién correspondiente.

Del mismo modo, la calificacion final ordinaria se obtendra en
funcién de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios
de evaluacion y competencias especificas a lo largo del curso.

En caso de que la calificacion no sea suficiente para aprobar la
asignatura, se realizaran actividades y/o pruebas de recuperacién
de los criterios de evaluacion y competencias especificas no
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se
realizardn antes de la evaluacion final ordinaria. En cualquier otro
supuesto, la materia se considerara NO SUPERADA.

MATERIAL UTILIZADO

El alumnado debe tener un archivador/cuaderno para el area de
Tecnologia, donde tomard los apuntes y realizara las actividades que
se propongan.

Ademas, se utilizara el libro de texto denominado TECNOLOGIA 42
ESO de la editorial ANAYA.

También debe disponer de un juego de reglas, escuadra y cartabén,
y tener una cuenta de Google del centro.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Actividades e instrumentos de
evaluacion

1. Identificar 'y proponer problemas
tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos proyectos,
para idear y planificar soluciones de manera
eficiente e innovadora.

1.1. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo
tecnoldgico e identificar las distintas fases histéricas de la
tecnologia.

20%

1.2. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la comunidad a
partir de la observacion y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

20%

1.3. Presentar una disposicion positiva y creativa ante los
problemas practicos y confianza en la propia capacidad
para alcanzar resultados utiles.

20%

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de
gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y

Planteamiento  de colaborativos o
cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la
resolucion de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnolégica y

satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del

proyectos

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

Pruebas escritas.

15% siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase |mismo. Cuaderno del alumno.
de ideacion hasta la difusion de la solucion. Observacion diaria.
20%
. . Pruebas escritas.
1.5. Abordar la gestién del proyecto de forma creativa, .
. . .. . Practicas de taller.
aplicando las estrategias y técnicas colaborativas o )
. . . L Disefio y montaje de proyecto.
adecuadas, asi como métodos de investigacion para la .
. L. . . - . Memoria del proyecto.
ideacion de soluciones lo mas eficientes e innovadoras - .
. - . . Practicas manejo software
posibles con responsabilidad y con actitudes de tolerancia, . "
e informatico.
respeto y autocritica.
) Cuaderno del alumno.
20% P
Observacion diaria.
2. Aplicar de forma apropiada distintas

técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando  procedimientos y  recursos
tecnologicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones
tecnolégicas que den respuesta a
necesidades planteadas.

20%

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a
una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético y responsable e inclusivo.

20%

1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y
técnicas de resolucién de problemas iterativas.

- Estudio de necesidades del centro, locales,
regionales, etc.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas,
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y
digitales adecuados.

60%

3. Fabricacion:

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en
3D en la representacion y/o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion manual y mecanica.
Aplicaciones practicas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres
dimensiones y corte.

Aplicaciones practicas.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo

informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

software

2.3. Valorar la utilizaciéon de materiales reciclados en la
fabricacion de productos tecnologicos.
20%

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis
de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a
sus propiedades o requisitos.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo

informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

software

3. Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o0 soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando
un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando
los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias para
intercambiar la informaciéon y fomentar el
trabajo en equipo.

10%

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en
equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados.

35%

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva, empleando Ia
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo y no
sexista.

30%

3.3. Elaborar informes técnicos con la documentacion
pertinente, para concebir, disefiar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema planteado, evaluando
su idoneidad.

35%

4. Difusion:

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos,
técnicas y herramientas.

- Comunicacion efectiva: entonacion, expresion,
gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de
un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo

informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

software

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo

informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

software

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.
Practicas manejo

informatico.

Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

software
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4. Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefar y
construir sistemas de control programable y
robotico.

35%

4.1. Disefar, construir, controlar, programar y/o simular
sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando

Neumatica e hidraulica basica:

- Componentes y simbologia.

- Principios fisicos de funcionamiento.

- Disefio de circuitos basicos. Uso de simuladores y
/o montaje fisico de dichos circuitos.

- Aplicacion en sistemas industriales.

- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robdtica.

Montaje fisico simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacién vy
robética.

- Partes de un sistema de control: bloques de

Pruebas escritas.
Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.

Memoria del proyecto.

conocimientos de mecanica, electronica, neumatica, ) . . - .
. .. _"|entrada, salida y proceso. Sistemas de bucle abierto |Practicas manejo software
componentes de los sistemas de control y programacion, . e . i
. - ; L y cerrado: realimentacion. informatico.
asi como otros conocimientos interdisciplinares. )
40% - Componentes de sistemas de control programado: | Cuaderno del alumno.
(1] . ~ . v . .
controladores, sensores y actuadores. Disefio y |Observacion diaria.
programacion de sistemas de control programado
sencillos que podemos aplicar en la vida cotidiana.
- Telecomunicaciones en sistemas de control digital;
internet de las cosas: elementos, comunicaciones y
control; aplicaciones practicas.
- Robdtica. Disefio, construccién, programacion y
control de robots sencillos de manera fisica y/o
simulada.
- . - - El ordenador y dispositivos moviles como elemento
4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos . . . .
L . ” . i de programacion y control. Trabajo con simuladores |Pruebas escritas.
aplicaciones  informaticas y tecnologias digitales|. e e s . .
. " informaticos en la verificaciéon y comprobacién del |Practicas manejo software
emergentes de control y simulaciéon como Internet de las . . ) L . i
funcionamiento de los sistemas disefiados vy |informatico.

cosas “big data” y la inteligencia artificial con sentido critico
y ético.
20%

programados. Iniciacién a la inteligencia artificial y
“Big Data”: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

Cuaderno del alumno.

Observacion diaria.
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4.3. Usar componentes y circuitos electronicos conocidos
para plantear soluciones a distintos problemas de la vida

Electronica analdgica:

- Sefales analdgicas.

- Componentes basicos, simbologia, analisis

- Interpretacion de esquemas eléctricos y
electrénicos

- Disefar, simular y construir sistemas electronicos
sencillos como respuesta a problemas concretos.
Electrénica digital basica:

- Sefiales digitales

Pruebas escritas.

Practicas de taller.

Disefio y montaje de proyecto.
Memoria del proyecto.

cotidiana. - Puertas ldgicas. Practicas manejo software
40% - Circuitos digitales. Tabla de verdad de un sistema |informatico.
digital. Cuaderno del alumno.
- Aplicaciones de distintos circuitos integrados de |Observacion diaria.
uso comun.
- Disefio, simulacién y montaje de circuitos digitales
sencillos.
- Funcion y las aplicaciones de distintos circuitos
integrados de uso comun.
5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente
mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones Pruebas escritas.
5. Aprovechar y emplear las posibilidades de |, herramientas  digitales, aplicando  conocimientos Cuaderno del alumno.
las herramientas digitales, adaptandolas a sus |interdisciplinares con autonomia. Observacion diaria.
necesidades, configurandolas y aplicando 30% - Herramientas de disefio asistido por ordenador en
conocimientos interdisciplinares, para la 3D en la representacion y/o fabricacion de piezas
resolucion de tareas de una manera mas aplicadas a proyectos. Pruebas escritas.
eficiente. 5.2. Emplear el ordenador como sistema de disefio Practicas manei it
- . . jo software
15% asistido, para la representacion de objetos en 2D y 3D. informatico.

70%

Observacion diaria.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo
en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad,
para hacer un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

5%

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante
el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como
en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el
planeta.

20%

- Sostenibilidad en la eleccion de materiales y
disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnologicos.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6.2. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que
aportan la arquitectura bioclimatica y el transporte
eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

20%

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro
energético en edificios.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social por
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado
o proyectos de servicio a la comunidad.

15%

- Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y
proyectos de servicio a la comunidad.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6.4. Disposicion a una utilizacion solidaria y responsable
de los medios tecnoldgicos actuales.
15%

- Aprovechamiento de materias primas y recursos
naturales.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6.5. Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible,
con el fin de garantizar el nivel de vida en el futuro, con las
posibilidades medioambientales y la repercusion sobre la
actividad tecnologica. Contribuciéon a los ODS (Objetivos
de Desarrollo Sostenible).

15%

- Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo
sostenible.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.

6.6. Analizar y valorar la implicaciéon del desarrollo
tecnoldgico en los cambios sociales y laborales.
15%

- Transporte y sostenibilidad.

Pruebas escritas.
Cuaderno del alumno.
Observacion diaria.
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