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INFORMACIÓN INICIAL CIENCIAS APLICADAS I (FPB) 
 

TEMPORALIZACIÓN 
 
1er  TRIMESTRE: 

- Números naturales y enteros. 
- Potencias y raíces 
- Números racionales y decimales. 
- El material de laboratorio. 
- La materia: átomos y sustancias 
- Calor y temperatura. 

 
2º TRIMESTRE: 

- Proporcionalidad. 
- Medida de magnitudes fundamentales. 
- Expresiones algebraicas. 
- Energía: tipos, transformaciones y usos. 
- La nutrición. 
- Menús y dietas. 

 
3er  TRIMESTRE: 

- Ecuaciones de primer grado. 
- Sucesiones, progresiones aritméticas y geométricas. 
- Salud y enfermedad. 
- Función de relación y salud mental. 
- Reproducción humana. 

 
 

 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN  
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 

específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 
Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas.  
Observación diaria. 

 
Pruebas escritas 
 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante el examen, se le 

retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 

●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido 
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará el examen en cualquier momento a 
partir del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 

Prácticas 
 

●​ Se realizarán las prácticas siguiendo las normas de seguridad y 
pautas del profesor/a. 

●​ Las prácticas, actividades y trabajos informáticos se entregarán 
en la forma indicada por el profesor (email, Classroom, Google 
Drive…). Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
 

 
 
 

Observación diaria 
 

●​ Cuaderno: debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrá 
que contener la materia desarrollada en clase, todas las 
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actividades numeradas, realizadas y corregidas, resúmenes, 
fotocopias, etc. 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 

EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio): 

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 
de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
MATERIAL UTILIZADO 
 

El alumno debe tener un archivador/cuaderno para el área de 
Ciencias Aplicadas I, donde tomará los apuntes y realizará las 
actividades que se propongan. 
 

Además, se utilizará el libro de texto denominado Ciencias Aplicadas 
I de la editorial DONOSTIARRA. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos 
Actividades e 

instrumentos de 
evaluación 

1. Reconocer los motivos por los que ocurren los 
principales fenómenos naturales, a partir de 
situaciones cotidianas, y explicarlos en términos 
de las leyes y teorías científicas adecuadas, para 
poner en valor la contribución de la ciencia a la 
sociedad. 
5% 

1.1. Explicar los fenómenos naturales más relevantes en 
términos de teorías, leyes y principios científicos adecuados 
como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas. 
50% 

A- Metodologías de la investigación científica: identificación y 
formulación de cuestiones, elaboración de hipótesis y 
comprobación mediante experimentación. Proyectos de 
investigación. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

1.2. Justificar la contribución de la ciencia a la sociedad, y la 
labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, 
entendiendo la investigación como una labor colectiva en 
constante evolución fruto de la interacción entre la ciencia, la 
tecnología, la sociedad y el medio ambiente. 
50% 

A- Valoración de la ciencia y de la actividad desarrollada por 
las personas que se dedican a ella y reconocimiento de su 
contribución a los distintos ámbitos del saber humano y en el 
avance y la mejora de la sociedad. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2. Interpretar y modelizar en términos científicos 
problemas y situaciones de la vida cotidiana y 
profesional, aplicando diferentes estrategias, 
formas de razonamiento, herramientas 
tecnológicas y el pensamiento computacional, 
para hallar y analizar soluciones comprobando 
su validez. 
5% 

2.1. Elaborar representaciones que ayuden en la búsqueda 
de estrategias de resolución de una situación 
problematizada, organizando los datos y comprendiendo las 
preguntas formuladas. 
25% A- Estrategias de resolución de problemas. 

E- Herramientas tecnológicas: utilización en la resolución de 
problemas. 
E- Detección de errores en las gráficas que pueden afectar a 
su interpretación. 
E- Estructuración de la resolución de un problema en etapas o 
pasos. 
E- Estrategias para la interpretación y modificación de 
algoritmos. Formulación de problemas susceptibles de ser 
analizados utilizando programas y otras herramientas 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2.2. Hallar las soluciones de un problema utilizando los datos 
e información aportados, los propios conocimientos, y las 
estrategias y herramientas apropiadas. 
25% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2.3. Comprobar la corrección de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 
25% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2.4. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
representación, la resolución de problemas y la 
comprobación de las soluciones. 
25% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

 
3. Utilizar los métodos científicos, haciendo 
indagaciones y llevando a cabo proyectos, para 
desarrollar los razonamientos propios del 
pensamiento científico y mejorar las destrezas 
en el uso de las metodologías científicas. 
5% 
 
 

3.1. Plantear preguntas e hipótesis que puedan ser 
respondidas o contrastadas utilizando los métodos 
científicos, la observación, la información y el razonamiento, 
explicando fenómenos naturales y realizando predicciones 
sobre estos. 
33% 

F- Diseño de estudios estadísticos: formulación de preguntas, 
organización de datos, realización de tablas y gráficos 
adecuados, cálculo e interpretación de medidas de localización 
y dispersión con calculadora y herramientas tecnológicas 
adecuadas. 
F- Análisis crítico e interpretación de información estadística 
en contextos cotidianos y obtención de conclusiones 
razonadas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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3.2. Diseñar y realizar experimentos y obtener datos 
cuantitativos y cualitativos sobre fenómenos naturales en el 
medio natural y en el laboratorio, utilizando con corrección 
los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas a la 
hora de obtener resultados claros que respondan a 
cuestiones concretas o que contrasten la veracidad de una 
hipótesis. 
33% 

A- Entornos y recursos de aprendizaje científico (como el 
laboratorio y los entornos virtuales): utilización adecuada que 
asegure la conservación de la salud propia y la comunitaria, la 
seguridad y el respeto al medio ambiente. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

3.3. Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de 
investigación, utilizando el razonamiento y, cuando sea 
necesario, herramientas matemáticas y tecnológicas. 
33% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

4. Analizar los efectos de determinadas acciones 
cotidianas o del entorno profesional sobre la 
salud, el medio natural y social, basándose en 
fundamentos científicos, para valorar la 
importancia de los hábitos que mejoran la salud 
individual y colectiva, evitan o minimizan los 
impactos medioambientales negativos y son 
compatibles con un desarrollo sostenible. 
25% 

4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones 
individuales sobre el organismo y el medio natural, 
proponiendo hábitos saludables y sostenibles basados en los 
conocimientos adquiridos y la información disponible. 
50% 

I- La función de nutrición y su importancia. Anatomía y 
fisiología de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y 
excretor. Relación entre ellos. 
Enfermedades asociadas a estos aparatos más frecuentes y 
su prevención. 
I- La función de reproducción y su relevancia biológica. El 
aparato reproductor: anatomía y fisiología. 
I- Educación afectivo-sexual desde la perspectiva de la 
igualdad entre personas y el respeto a la diversidad sexual. La 
importancia de las prácticas sexuales responsables. La 
asertividad y el autocuidado. La prevención de infecciones de 
transmisión sexual (ITS) y de embarazos no deseados. El uso 
adecuado de métodos anticonceptivos y de métodos de 
prevención de ITS. 
I- La función de relación y su importancia. Los receptores 
sensoriales, centros de coordinación y órganos efectores: 
funcionamiento general. Enfermedades asociadas a estos 
receptores más frecuentes y su prevención. 
I- Los hábitos saludables (prevención del consumo de drogas 
legales e ilegales, postura adecuada, autorregulación 
emocional, dieta equilibrada, uso responsable de los 
dispositivos tecnológicos, ejercicio físico e higiene del sueño, 
entre otros): argumentación científica sobre su importancia. 
I- El sistema inmune, los antibióticos y las vacunas: 
funcionamiento e importancia social en la prevención y 
superación de enfermedades infecciosas. 
I- Los trasplantes: análisis de su importancia en el tratamiento 
de determinadas enfermedades y reflexión sobre la donación 
de órganos. 
 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

4.2. Relacionar con fundamentos científicos la preservación 
de la biodiversidad, la conservación del medio ambiente y la 
protección de los seres vivos del entorno con el desarrollo 
sostenible y la calidad de vida. Analizar y proponer acciones 
individuales y locales que promuevan el desarrollo sostenible 
y frenen el cambio climático. 
50% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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5. Interpretar y transmitir información y datos 
científicos, contrastando previamente su 
veracidad y utilizando lenguaje verbal o gráfico 
apropiado, para adquirir y afianzar 
conocimientos del entorno natural, social y 
profesional. 
20% 

5.1. Organizar y comunicar información científica y 
matemática de forma clara y rigurosa de manera verbal, 
gráfica, numérica, etc. utilizando el formato más adecuado. 
25% 

A- Lenguaje científico: interpretación, producción y 
comunicación eficaz de información de carácter científico en el 
contexto escolar y profesional en diferentes formatos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

5.2 Analizar e interpretar información científica y matemática 
presente en la vida cotidiana manteniendo una actitud crítica. 
50% 

A- La medida y la expresión numérica de las magnitudes 
físicas: orden de magnitud, notación científica, indicadores de 
precisión de las mediciones y los resultados y relevancia de 
las unidades de medida. 
H- La energía: análisis y formulación de hipótesis, 
propiedades, transferencia y manifestaciones de la energía, 
relacionando la obtención y consumo de la energía con las 
repercusiones medioambientales que produce. 
 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, 
seleccionando la información científica relevante en la 
consulta y creación de contenidos, y mejorando el 
aprendizaje propio y colectivo. 
25% 

A- Lenguaje científico: interpretación, producción y 
comunicación eficaz de información de carácter científico en el 
contexto escolar y profesional en diferentes formatos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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6. Identificar las ciencias y las matemáticas 
implicadas en contextos diversos, 
interrelacionando conceptos y procedimientos, 
para aplicarlos en situaciones de la vida 
cotidiana y del ámbito profesional 
correspondiente. 
30% 

6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las 
matemáticas en situaciones diversas estableciendo 
conexiones entre distintas áreas de conocimiento en 
contextos naturales, sociales y profesionales. 
100% 

B- Números naturales, enteros, decimales, racionales e 
irracionales relevantes (raíces cuadradas, pi…): interpretación, 
ordenación en la recta numérica y aplicación en la resolución 
de problemas de la vida cotidiana y profesional. 
B- Operaciones o combinación de operaciones con números 
naturales, enteros, racionales o decimales (suma, resta, 
multiplicación, división y potencias con exponentes enteros): 
propiedades, relaciones entre ellas y aplicación en la 
resolución de problemas. Estrategias de cálculo: mental y con 
calculadora. 
B- Divisores y múltiplos: relaciones y uso de la factorización en 
números primos en la resolución de problemas. 
B- Razones, proporciones y porcentajes: comprensión y 
resolución de problemas. Utilización en contextos cotidianos y 
profesionales: aumentos y disminuciones porcentuales, 
rebajas, descuentos, impuestos, etc., interpretando la solución 
obtenida en el contexto del problema. 
B- Reconocimiento de relaciones de proporcionalidad 
numérica y de relaciones no proporcionales. 
B- Proporcionalidad directa e inversa: comprensión y uso en la 
resolución de problemas de escalas, cambios de divisas, etc. 
B- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones 
calidad-precio y valor- precio en contextos cotidianos y 
profesionales. 
 
E- Patrones. Identificación y extensión determinando la regla 
de formación de diversas estructuras: numéricas, espaciales, 
gráficas o algebraicas. 
E- Variable: comprensión y expresión de relaciones sencillas 
mediante lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones 
algebraicas de primer y segundo grado. 
E- Ecuaciones lineales y cuadráticas: resolución algebraica y 
gráfica en contextos de resolución de problemas e 
interpretación de las soluciones. 
E- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad 
inversa: interpretación en situaciones contextualizadas 
descritas mediante un enunciado, tabla, gráfica o expresión 
analítica. 
 
 
 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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7. Desarrollar destrezas personales identificando 
y gestionando emociones, poniendo en práctica 
estrategias de aceptación del error como parte 
del proceso de aprendizaje y adaptándose ante 
situaciones de incertidumbre, para mejorar la 
perseverancia en la consecución de objetivos y 
la valoración del aprendizaje de las ciencias. 
5% 

7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo 
el error como una oportunidad para la mejora y desarrollando 
un autoconcepto positivo ante las ciencias. 
100% 

K- Estrategias de reconocimiento de las emociones que 
intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad, 
la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, así como del 
placer de aprender y comprender la ciencia. 
K- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la 
apertura a cambios y que ayuden a transformar el error en 
oportunidad de aprendizaje. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

8. Desarrollar destrezas sociales y trabajar de 
forma colaborativa en equipos diversos con roles 
asignados que permitan potenciar el crecimiento 
entre iguales, valorando la importancia de 
romper los estereotipos de género en la 
investigación científica, para el emprendimiento 
personal y laboral. 
5% 

8.1. Asumir responsablemente una función concreta dentro 
de un proyecto científico, utilizando espacios virtuales 
cuando sea necesario, aportando valor, analizando 
críticamente las contribuciones del resto del equipo, 
respetando la diversidad y favoreciendo la inclusión. 
50% 

K- Actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de género, la 
corresponsabilidad, el respeto por las minorías y la valoración 
de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una 
riqueza cultural. 
K- Estrategias de identificación y prevención de abusos, de 
agresiones, de situaciones de violencia o de vulneración de la 
integridad física, psíquica y emocional. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la 
metodología adecuada, proyectos científicos colaborativos 
orientados a la mejora y a la creación de valor en la 
sociedad. 
50% 

K- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, 
despliegue de conductas empáticas y estrategias para la 
gestión de conflictos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DE TALLER DE INICIACIÓN A LAS 
TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA DIGITALIZACIÓN 

1º ESO 
 

TEMPORALIZACIÓN 
 

1º TRIMESTRE: 
●​ Unidad 1. Almacenamiento en la nube 
●​ Unidad 2. Hardware y software 
●​ Unidad 3. Iniciación al diseño gráfico 

 
 

2º TRIMESTRE: 
●​ Unidad 4. Entorno de trabajo 
●​ Unidad 5. Correo electrónico y plataformas de trabajo 

online 
●​ Unidad 6. Procesador de textos 

 
 

3º TRIMESTRE: 
●​ Unidad 7. Blog 
●​ Unidad 8. Seguridad en Internet 

 

 
SISTEMA DE EVALUACIÓN 
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 

 
 
Instrumentos de evaluación: 
 
Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo software informático. 
Observación diaria. 
 

Pruebas escritas 

 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante la prueba, se le retirará 

inmediatamente y la calificación será un cero en esa prueba. 
●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a una prueba debido a 

una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará la prueba en cualquier momento a partir 
del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 
Prácticas y pruebas manejo software informático 
 
●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 

indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ En los trabajos: capacidad de síntesis, aportación, originalidad y 
esfuerzo realizado. Presentación y organización. Calidad gráfica y 
comunicación escrita. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
●​ Los trabajos que se entreguen después de la fecha establecida 

sufrirán una penalización en su nota. 
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Observación diaria 
 
●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 
Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
equipos podrá provocar directamente a criterio del profesor una 
penalización en la nota, pudiendo llegar a no aprobar la materia, al 
margen de las sanciones que el R.R.I marque o la jefatura de 
estudios estime oportunas. 
 
 

 

 

 

 

 

EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio): 

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 
de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
 
MATERIAL UTILIZADO 
 
El alumno utilizará el equipo informático del centro. Para la entrega 
de trabajos, prácticas y actividades, el alumno contará con la 
aplicación google classroom asociada a su cuenta de Google del 
centro. 
Software informático. 
En los casos que el profesor/a disponga, el alumno podría tener que 
disponer de material de escritura (bolígrafo, papel) para la 
realización de pruebas teóricas. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos 
Actividades e 

instrumentos de 
evaluación 

1. Conocer los componentes que forman 
parte de un equipo informático, conectar 
y desconectar correctamente dichos 
componentes a la carcasa de un 
ordenador y adquirir tanto las 
habilidades necesarias para su óptimo 
manejo, como los hábitos de ergonomía 
adecuados en su uso habitual. Ser 
capaces de resolver problemas técnicos 
sencillos relacionados con el 
funcionamiento de estos componentes 
habituales. 
20% 

1.1. Identificar los componentes fundamentales 
de un ordenador y sus periféricos y conocer sus 
funciones, sabiendo conectarlos y 
desconectarlos correctamente 
60% 

1. El ordenador: 
- Hardware y software. 
- Apagado y encendido correcto. 
- Uso adecuado y saludable: ergonomía y 
protección de la vista. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

1.2. Emplear correctamente el teclado y el ratón 
del ordenador, siendo capaz de utilizar de 
manera autónoma los caracteres y funciones 
especiales del teclado 
20% 

2. El teclado: 
- Tipos de teclado. 
- Aprendiendo a usar el teclado: 
- Mayúsculas, bloq mayús, ctrl,alt, alt gr, 
funciones, caracteres especiales…. 
- Ergonomía. 
- Mecanografía. 
3. Ratón: 
- Tipos de ratones. 
- Aprendiendo a usar el ratón. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos 
analizando componentes y funciones de los 
dispositivos digitales. 
20% 

A. Digitalización del entorno personal y de 
aprendizaje. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

2. Comprender el funcionamiento de las 
aplicaciones habituales de su entorno 
digital de aprendizaje, utilizarlas de 
manera autónoma ajustándolas a sus 
necesidades y hacer un uso correcto y 
seguro de las mismas. 
60% 
 

2.1. Emplear el ordenador como herramienta de 
trabajo para crear, compartir y almacenar 
contenidos digitales, seleccionando la 
herramienta más apropiada en cada caso. 
60% 

B. Comunicación y difusión de ideas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

2.2. Ser capaz de organizar la información de 
manera estructurada, aplicando técnicas de 
almacenamiento seguro. 
20% 

B. Comunicación y difusión de ideas. 
C. Seguridad y bienestar digital 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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2.3. Interactuar en plataformas de aprendizaje 
colaborativo, descargando, compartiendo y 
publicando información. 
20% 

B. Comunicación y difusión de ideas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

3. Adquirir hábitos que fomenten el 
bienestar digital, aplicando medidas 
preventivas tanto para evitar los daños 
que pueden causar el mal uso y abuso 
del uso de las tecnologías, como para 
proteger datos personales y la propia 
salud, además de fomentar el respeto y 
la tolerancia hacia los demás en el 
entorno digital. 
20% 

3.1. Utilizar internet de manera segura y 
reflexiva, protegiendo los datos personales y 
analizar y reflexionar sobre la huella digital que 
generamos cuando interactuamos en las redes 
sociales. Consecuencias. 
35% 

C. Seguridad y bienestar digital 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

3.2. Reflexionar sobre el ciberacoso sus 
posibles. 
15% 

C. Seguridad y bienestar digital 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

3.3. Identificar y saber reaccionar ante 
situaciones que representan una amenaza en 
la red valorando el bienestar personal y 
colectivo. 
15% 

C. Seguridad y bienestar digital 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

3.4 Reflexionar sobre la dependencia excesiva 
y poco saludable a los smartphones y 
videojuegos, ser capaces de detectarlas y 
conocer las consecuencias que para su salud 
puede tener dicha dependencia. 
35% 

C. Seguridad y bienestar digital 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas 
manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DE TECNOLOGÍAS E INGENIERÍA I 
1º BACHILLERATO 

 
TEMPORALIZACIÓN 
 
1º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 1: Energía y sostenibilidad: Bloque G: Tecnología 

sostenible. 

●​ Unidad 2: Proyectos. Bloque A: Proyectos de investigación 

y desarrollo. 

●​ Unidad 3(I): Fabricación. Bloque B: Materiales y 

fabricación. 

 

2º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 3(II): Fabricación. Bloque B: Materiales y 

fabricación. 

●​ Unidad 4: Sistemas mecánicos. Bloque C: Sistemas 

mecánicos. 

●​ Unidad 5 (I): Programación de sistemas robóticos. Bloque 

E: Sistemas informáticos. Bloque F: Sistemas automáticos. 

 

3º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 5 (II): Programación de sistemas robóticos. Bloque 

E: Sistemas informáticos. Bloque F: Sistemas automáticos. 

●​ Unidad 6: Circuitos de corriente continua. Bloque D: 

Sistemas eléctricos y electrónicos. 

●​ Unidad 7: Máquinas de corriente continua. Bloque D: 

Sistemas eléctricos y electrónicos. 

 

SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 
Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas de taller.  
Diseño y montaje de proyecto.  
Memoria del proyecto y/o trabajos de investigación.  
Prácticas informáticas.  
Cuaderno. 
Observación diaria. 

 

Pruebas escritas 
 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante el examen, se le 

retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 

●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido 
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará el examen en cualquier momento a 
partir del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 
 

Prácticas de taller 
 

●​ Se realizarán las prácticas en el taller, siguiendo las normas de 
seguridad y pautas del profesor/a. 
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Diseño y montaje de proyecto 
 

●​ En el caso del proyecto, se tendrá en cuenta la fase de 
construcción, la selección de materiales, su aprovechamiento, el 
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final. 

 

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigación  
 

●​ La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de 
definir con la mayor exactitud la idea del diseñador, de tal forma 
que si una persona cualquiera interpretase ese documento 
debería de poder construir exactamente dicha idea. 

●​ Los trabajos de investigación deben cumplir con las 
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.  

 

Prácticas informáticas  
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
 

Cuaderno  
 

●​ Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrá que 
contener la materia desarrollada en clase, todas las actividades 
numeradas, realizadas y corregidas, resúmenes, fotocopias, etc. 
Se valorará con una rúbrica. 

●​ Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la fecha 
establecida sufrirán una penalización en su nota. 

 

Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  

●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 
herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio):  

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA (junio): 

Para todo el alumnado que no haya aprobado la materia en la 
Evaluación Final Ordinaria, se realizarán actividades y/o pruebas de 
recuperación de los criterios de evaluación y competencias 
específicas no alcanzados a lo largo del curso. Para que el alumno/a 
obtenga calificación POSITIVA en la Evaluación Extraordinaria, 
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deberá obtener una calificación mínima de 5 puntos sobre 10 en 
dichas actividades y/o pruebas. 

 
MATERIAL UTILIZADO 
 
El alumno/a debe tener un archivador/cuaderno para el área de 
Tecnología, donde tomará los apuntes y realizará las actividades que 
se propongan. 
 

Además, se utilizará el libro de texto denominado TECNOLOGÍA E 
INGENIERÍA I de la editorial McGraw Hill. 
 

También debe disponer de una cuenta de Google del centro. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos 
Actividades e 

instrumentos de 
evaluación 

1. Coordinar proyectos de 
investigación con una actitud 
crítica y emprendedora, 
implementando estrategias y 
técnicas eficientes de 
resolución de problemas y 
comunicando los resultados de 
manera adecuada, para crear y 
mejorar productos y sistemas 
de manera continua. 
10% 

1.1. Investigar y diseñar 
proyectos que muestren de 
forma gráfica la creación y 
mejora de un producto, 
seleccionando, referenciando e 
interpretando información 
relacionada. 
20% 

A1- Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas de 
Gantt, metodologías Agile (Como por ejemplo SCRUM). Técnicas de 
investigación e ideación: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. 
A2- Productos: ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. 
Planificación y desarrollo de diseño y comercialización. Logística, 
transporte y distribución. Metrología y normalización. Control de calidad. 
A3- Expresión gráfica aplicada a la fabricación. Aplicaciones 
CAD-CAE-CAM. Diseño 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y 
croquis. 
A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El 
error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 
OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado 
para la creación de memorias y presentaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

1.2. Participar en el desarrollo, 
gestión y coordinación de 
proyectos de creación y mejora 
continua de productos viables y 
socialmente responsables, 
identificando mejoras y creando 
prototipos mediante un proceso 
iterativo, con actitud crítica, 
creativa y emprendedora. 
20% 

A1- Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: diagramas de 
Gantt, metodologías Agile (Como por ejemplo SCRUM). Técnicas de 
investigación e ideación: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. 
A2- Productos: ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. 
Planificación y desarrollo de diseño y comercialización. Logística, 
transporte y distribución. Metrología y normalización. Control de calidad. 
A3- Expresión gráfica aplicada a la fabricación. Aplicaciones 
CAD-CAE-CAM. Diseño 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y 
croquis. 
A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El 
error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 
OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado 
para la creación de memorias y presentaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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1.3. Colaborar en tareas 
tecnológicas, escuchando el 
razonamiento de los demás, 
aportando al equipo a través del 
rol asignado y fomentando el 
bienestar grupal y las relaciones 
saludables e inclusivas. 
20% 

A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El 
error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 
OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado 
para la creación de memorias y presentaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

1.4. Elaborar documentación 
técnica con precisión y rigor, 
generando diagramas 
funcionales y utilizando medios 
manuales y aplicaciones 
digitales. 
20% 

A3- Expresión gráfica aplicada a la fabricación. Aplicaciones 
CAD-CAE-CAM. Diseño 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y 
croquis. 
OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado 
para la creación de memorias y presentaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

1.5. Comunicar de manera eficaz 
y organizada las ideas y 
soluciones tecnológicas, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados. 
20% 

A3- Expresión gráfica aplicada a la fabricación. Aplicaciones 
CAD-CAE-CAM. Diseño 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y 
croquis. 
A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El 
error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 
OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado 
para la creación de memorias y presentaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

2. Seleccionar materiales y 
elaborar estudios de impacto, 
aplicando criterios técnicos y 
de sostenibilidad para fabricar 
productos de calidad que den 
respuesta a problemas y tareas 
planteados, desde un enfoque 
responsable y ético. 
15% 

2.1. Determinar el ciclo de vida 
de un producto, planificando y 
aplicando medidas de control de 
calidad en sus distintas etapas, 
desde el diseño a la 
comercialización, teniendo en 
consideración estrategias de 
mejora continua. 
50% 

A2- Productos: ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. 
Planificación y desarrollo de diseño y comercialización. Logística, 
transporte y distribución. Metrología y normalización. Control de calidad. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

2.2. Seleccionar los materiales, 
tradicionales o de nueva 
generación, adecuados para la 
fabricación de productos de 
calidad basándose en sus 

B1- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificación, selección y 
aplicaciones características. 
B3- Criterios de sostenibilidad en la fabricación de un producto. Control 
de calidad. Ciclo de vida. Reciclaje. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
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características técnicas y 
atendiendo a criterios de 
sostenibilidad de manera ética y 
responsable. 
25% 

Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

2.3. Fabricar modelos o 
prototipos empleando las 
técnicas de fabricación más 
adecuadas y aplicando los 
criterios técnicos y de 
sostenibilidad necesarios. 
25% 

 
B2- Técnicas de fabricación: prototipado rápido y bajo demanda. 
Fabricación digital aplicada a proyectos. 
B3- Criterios de sostenibilidad en la fabricación de un producto. Control 
de calidad. Ciclo de vida. Reciclaje. 
OTROS- Diseño y prototipado 3D de piezas plásticas en material PLA. 
B4- Normas de seguridad e higiene en el trabajo. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

3. Utilizar las herramientas 
digitales adecuadas, 
analizando sus posibilidades, 
configurándolas de acuerdo 
con sus necesidades y 
aplicando conocimientos 
interdisciplinares, para resolver 
tareas, así como para realizar 
la presentación de los 
resultados de una manera 
óptima. 
5% 

3.1. Resolver tareas propuestas 
y funciones asignadas, mediante 
el uso y configuración de 
diferentes herramientas digitales 
de manera óptima y autónoma. 
50% 

A4- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
A5- Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El 
error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 
A3- Expresión gráfica aplicada a la fabricación. Aplicaciones 
CAD-CAE-CAM. Diseño 2D y 3D. Diagramas funcionales, esquemas y 
croquis. 
OTROS- Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado 
para la creación de memorias y presentaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

3.2. Realizar la presentación de 
proyectos empleando 
herramientas digitales 
adecuadas. 
50% 

OTROS-Herramientas digitales variadas seleccionadas por el alumnado 
para la creación de memorias y presentaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

 
4. Generar conocimientos y 
mejorar destrezas técnicas, 
transfiriendo y aplicando 
saberes de otras disciplinas 
científicas con actitud creativa, 
para calcular, y resolver 

4.1. Resolver problemas 
asociados a sistemas e 
instalaciones mecánicas, 
aplicando fundamentos de 
mecanismos transmisión y 
transformación de movimientos, 
soporte y unión al desarrollo de 

C- Mecanismos de transmisión y transformación de movimientos. 
Soportes y unión de elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y 
experimentación física o simulada. Aplicación práctica a proyectos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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problemas o dar respuesta a 
necesidades de los distintos 
ámbitos de la ingeniería. 
40% 

montajes o simulaciones. 
30% 

4.2. Resolver problemas 
asociados a sistemas e 
instalaciones eléctricas y 
electrónicas, aplicando 
fundamentos de corriente 
continua y máquinas eléctricas al 
desarrollo de montajes y 
simulaciones. 
60% 

D1- Circuitos de corriente continua. Componentes básicos. Ley de Ohm. 
Potencia. Energía. Interpretación y representación esquematizada de 
circuitos. 
D2- Diseño, cálculo, montaje y experimentación física y/o simulada de 
circuitos serie, paralelo y mixto con una o varias fuentes de energía. 
D3- Componentes y circuitos electrónicos. Clasificación. Funcionamiento. 
D4- Análisis, diseño, montaje y/o simulación de circuitos electrónicos de 
aplicación práctica de funcionamiento. Cálculo, montaje y 
experimentación física o simulada. Aplicación a proyectos 
D5- Máquinas eléctricas de corriente continua. Componentes. Tipos. 
Principios de funcionamiento. Cálculo. Montaje y experimentación física o 
simulada. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

4.3. Analizar la función de los 
distintos componentes de un 
circuito o máquina, aplicando 
estos conocimientos para el 
diseño, simulación y montaje de 
circuitos de aplicación práctica. 
10% 

D1- Circuitos de corriente continua. Componentes básicos. Ley de Ohm. 
Potencia. Energía. Interpretación y representación esquematizada de 
circuitos. 
D2- Diseño, cálculo, montaje y experimentación física y/o simulada de 
circuitos serie, paralelo y mixto con una o varias fuentes de energía. 
D3- Componentes y circuitos electrónicos. Clasificación. Funcionamiento. 
D4- Análisis, diseño, montaje y/o simulación de circuitos electrónicos de 
aplicación práctica de funcionamiento. Cálculo, montaje y 
experimentación física o simulada. Aplicación a proyectos 
D5- Máquinas eléctricas de corriente continua. Componentes. Tipos. 
Principios de funcionamiento. Cálculo. Montaje y experimentación física o 
simulada. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

5. Diseñar, crear y evaluar 
sistemas tecnológicos, 
aplicando conocimientos de 
programación informática, 
regulación automática y 
control, así como las 
posibilidades que ofrecen las 
tecnologías emergentes, para 

5.1. Controlar el funcionamiento 
de sistemas tecnológicos y 
robóticos, utilizando lenguajes de 
programación informática y 
aplicando las posibilidades que 
ofrecen las tecnologías 
emergentes, tales como 
inteligencia artificial, internet de 

E1- Fundamentos de la programación textual y por bloques. 
Características, elementos y lenguajes. 
E2- Proceso de desarrollo: edición, compilación o interpretación, 
ejecución, pruebas y depuración. Creación de programas para la 
resolución de problemas. Modularización 
E3- Tecnologías emergentes: Internet de las cosas. Aplicación a 
proyectos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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estudiar, controlar y 
automatizar tareas. 
15% 

las cosas y big data. 
33% 

E4- Protocolos de comunicación de redes de dispositivos. 
F1- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelización de 
sistemas sencillos. 
F2- Autamatización programada de procesos, programación, 
construcción y simulación o montaje. 
F3: Sistema de supervisión (TIPO SCADA). Telemetría y monitorización 
F4- Robótica. Modelización de movimientos y acciones mecánicas. 

5.2. Automatizar, programar y 
evaluar procesos y movimientos 
de robots, mediante la 
modelización, la aplicación de 
algoritmos sencillos y el uso de 
herramientas informáticas. 
33% 

E1- Fundamentos de la programación textual y por bloques. 
Características, elementos y lenguajes. 
E2- Proceso de desarrollo: edición, compilación o interpretación, 
ejecución, pruebas y depuración. Creación de programas para la 
resolución de problemas. Modularización 
E3- Tecnologías emergentes: Internet de las cosas. Aplicación a 
proyectos. 
E4- Protocolos de comunicación de redes de dispositivos. 
F1- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelización de 
sistemas sencillos. 
F2- Autamatización programada de procesos, programación, 
construcción y simulación o montaje. 
F3: Sistema de supervisión (TIPO SCADA). Telemetría y monitorización 
F4- Robótica. Modelización de movimientos y acciones mecánicas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

5.3. Conocer y comprender 
conceptos básicos de 
programación textual y por 
bloques, mostrando el progreso 
paso a paso de la ejecución de 
un programa a partir de un 
estado inicial y prediciendo su 
estado final tras la ejecución. 
33% 

E1- Fundamentos de la programación textual y por bloques. 
Características, elementos y lenguajes. 
E2- Proceso de desarrollo: edición, compilación o interpretación, 
ejecución, pruebas y depuración. Creación de programas para la 
resolución de problemas. Modularización 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

 
6. Analizar y comprender 
sistemas tecnológicos de los 
distintos ámbitos de la 
ingeniería, estudiando sus 

6.1. Evaluar los distintos 
sistemas de generación, 
transformación y transporte de 
energía eléctrica, térmica o 
química y mercados energéticos, 

OTROS- Concepto de Energía y Potencia. 
OTROS- Distintas manifestaciones de la energía 
G1- Sistemas de producción de energía renovables y no renovables. 
Transformación y distribución. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
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características, consumo y 
eficiencia energética, para 
evaluar el uso responsable y 
sostenible que se hace de la 
tecnología. 
15% 

estudiando sus características, 
calculando sus magnitudes y 
valorando su eficiencia. 
50% 

G2- Mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y 
criterios de ahorro. Suministros domésticos y procedimientos de 
facturación. 

Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

6.2. Analizar las diferentes 
instalaciones de una vivienda 
desde el punto de vista de su 
eficiencia energética, buscando 
aquellas opciones más 
comprometidas con la 
sostenibilidad y fomentando un 
uso responsable de las mismas. 
30% 

G3- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatización, de 
comunicación, domóticas y de producción de energía empleando fuentes 
renovables. Eficiencia energética y sostenibilidad. - Contribución de la 
tecnología y de la ingeniería a la consecución de los ODS (Objetivos de 
Desarrollo Sostenible). 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

6.3. Contribución de la 
Tecnología y de Ingeniería a la 
consecución de los ODS 
(Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 
20% 

G4- Contribución de la tecnología y la ingeniería a la consecución de los 
ODS. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de 
proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DE TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 
1º BACHILLERATO 

 
TEMPORALIZACIÓN 
 
1º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 1. Procesador de textos. 

●​ Unidad 2. Fundamentos de informática. 

●​ Unidad 3. Inteligencia artificial e Internet de las Cosas. 

2º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 4. Presentaciones digitales 

●​ Unidad 5. Hoja de cálculo. 

●​ Unidad 6. Redes de ordenadores. 

3º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 7. Páginas web. 

●​ Unidad 8. Introducción a la programación. 

●​ Unidad 9. Bases de datos. 

 

 
SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 
 
 
 
 
 

Instrumentos de evaluación: 
 
Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo software informático. 
Observación diaria. 
 

Pruebas escritas 

 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante la prueba, se le 
retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 
●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a una prueba 
debido a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará la prueba en cualquier momento a partir 
del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  
●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas 
escritas. 

 
Prácticas y pruebas manejo software informático 
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ En los trabajos: capacidad de síntesis, aportación, originalidad y 
esfuerzo realizado. Presentación y organización. Calidad gráfica y 
comunicación escrita. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
●​ Los trabajos que se entreguen después de la fecha establecida 

sufrirán una penalización en su nota. 
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Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 
Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
equipos podrá provocar directamente a criterio del profesor una 
penalización en la nota, al margen de las sanciones que el R.R.I 
marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio):  

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA (junio): 

Para todo el alumnado que no haya aprobado la materia en la 
Evaluación Final Ordinaria, se realizarán actividades y/o pruebas de 
recuperación de los criterios de evaluación y competencias 
específicas no alcanzados a lo largo del curso. Para que el alumno/a 
obtenga calificación POSITIVA en la Evaluación Extraordinaria, 
deberá obtener una calificación mínima de 5 puntos sobre 10 en 
dichas actividades y/o pruebas. 

 
 
MATERIAL UTILIZADO 
 
Se utilizará la cuenta de correo electrónico del centro, con las 
aplicaciones que ofrece GSUITE cómo Classroom, Drive, Meet… 
 
Además, se utilizarán apuntes, recursos web, software… 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos 
Actividades e 

instrumentos de 
evaluación 

1. Dominar el conjunto de técnicas, 
aplicaciones y herramientas informáticas 
que son utilizadas para optimizar, 
perfeccionar y ser más eficientes en las 
labores y tareas diarias. 
60% 

1.1. Conocer las características tanto las suites ofimáticas de 
escritorio como las que están en la nube, para poder determinar el 
recurso más adecuado para dar respuesta a una determinada 
situación. Optimizar el uso de estas herramientas de trabajo en el 
desarrollo de proyectos colaborativos. 
5% 

A. Herramientas ofimáticas de escritorio y 
colaborativas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.2. Profundizar en la funcionalidad de los procesadores de textos y 
en su abanico de posibilidades para generar cualquier tipo de 
documento que incluya elementos como imágenes, tablas, gráficos, 
o formularios, para crear, editar y guardar documentos directamente 
en la nube y para intercambiar información y trabajar de manera 
colaborativa con otros usuarios. 
30% 

- Presentación de la información: 
- Procesamiento de textos. 
- Presentación de información. 
- Trabajo colaborativo: 
- Herramientas para el trabajo colaborativo: 
tableros, planificación de tareas, 
comunicación. 
- Repositorios y almacenamiento en la nube. 

Pruebas escritas 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.3. Trabajar las hojas de cálculo conociendo sus aplicaciones para 
la gestión y el tratamiento de la información, el manejo de las listas 
de datos, fórmulas, el diseño de documentos con diferentes 
formatos, el análisis de información y la toma de decisiones. 
30% 

- Gestión de la información: 
- Manejo de hojas de cálculo. 

Pruebas escritas 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.4. Utilizar bases de datos que almacenen y organicen la 
información, para que esté guardada y gestionada y pueda resultar 
útil. 
15% 

- Gestión de la información: 
- Manejo de bases de datos ofimáticas. 

Pruebas escritas 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.5. Expresar ideas, transmitir información o dar a conocer un 
proyecto de forma clara y concisa seleccionando la herramienta más 
adecuada en cada situación, incorporando nuevas formas de 
presentar la información. 
20% 

A. Herramientas ofimáticas de escritorio y 
colaborativas 
C. Herramientas para el diseño y la 
programación web. 

Pruebas escritas 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2. Adquirir una identidad digital saludable y 
segura, valorando el impacto de Internet y 
las tecnologías de la información y la 
comunicación en la sociedad actual, 
identificando las ventajas y los riesgos, para 
fomentar el uso seguro y responsable de 
las mismas. 
10% 

2.1. Explicar la estructura y las características de Internet como una 
red, identificando los componentes básicos, protocolos y servicios 
que permiten su funcionamiento. 
20% 

- Funcionamiento y organización de las 
redes de ordenadores. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 
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2.2. Analizar y valorar la influencia de Internet y las tecnologías de la 
información y la comunicación en la sociedad actual, reconociendo la 
evolución de la Web desde el inicio hasta la actualidad. 
20% 

- Internet, una red global. La cultura de la 
red. Evolución de la Web. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2.3. Identificar y reaccionar ante las amenazas en la red, 
configurando sistemas y servicios para garantizar la seguridad y el 
bienestar digital individual y el de los otros. 
15% 

- Seguridad. 
- Seguridad en el uso de las redes y en la 
configuración. Cortafuegos, legislación y 
protección de datos, firma electrónica. 
- Delitos derivados del uso de las redes e 
Internet. Seguridad y bienestar digital. 
- Identidad y huella digital. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2.4. Proteger los datos personales y la huella digital, configurando 
las condiciones de privacidad de las redes y los espacios virtuales de 
trabajo. 
15% 

- Seguridad. 
- Seguridad en el uso de las redes y en la 
configuración. Cortafuegos, legislación y 
protección de datos, firma electrónica. 
- Delitos derivados del uso de las redes e 
Internet. Seguridad y bienestar digital. 
- Identidad y huella digital. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2.5. Describir los principios básicos de funcionamiento de la 
Inteligencia Artificial y del Internet de las Cosas y su impacto en 
nuestra sociedad. 
30% 

- Inteligencia artificial e IoT: 
- La inteligencia artificial en nuestros días y 
para el bien común. 
- El Internet de las Cosas IoT: aplicaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

3. Elaborar y publicar contenidos para la 
web, integrando diferentes contenidos 
multimedia, bien a través de gestores de 
contenidos como utilizando lenguajes 
propios de páginas web, aplicando 
diferentes estilos, conociendo y respetando 
los derechos de autoría digital. 
30% 

3.1. Elaborar contenidos para la web, integrando información textual, 
gráfica y multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el 
objetivo que se pretende conseguir. 
25% 

- Herramientas y entornos para el diseño 
web. Gestores de contenidos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

3.2. Publicar contenido en la web fomentando el uso compartido de 
la información, comprendiendo y respetando los derechos de autoría 
en el entorno digital. 
25% 

- Publicación de contenido en la web. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

3.3. Utilizar lenguajes para transmitir información a través de páginas 
web, reconociendo y utilizando los distintos elementos del lenguaje y 
aplicando guías de estilo para realizar diferentes diseños. 
25% 

- Lenguajes para la web. Guías de estilo. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

3.4. Reconocer la utilidad de los lenguajes de scripts para dotar de 
contenido dinámico a las páginas. 
25% 

- Iniciación a los lenguajes de scripts. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL CIENCIAS APLICADAS II (FPB) 
 

TEMPORALIZACIÓN 
 
1er  TRIMESTRE: 

- Monomios y polinomios. 
- Ecuaciones de primer y segundo grado. 
- Sistemas de ecuaciones de primer grado. 
- Geometría plana.  
- Agentes geológicos externos. 
- Categorización de contaminantes.  
- Medio ambiente y desarrollo sostenible. 

 
2º TRIMESTRE: 

- Semejanza. Teoremas fundamentales. 
- Geometría del espacio. 
- Funciones. 
- Variables y parámetros estadísticos.  
- Cálculo de probabilidades.  
- Aplicación de técnicas físicas y químicas. Materiales de 
laboratorio.  
- Reacciones químicas. 
- La energía nuclear. 
- Movimientos y fuerzas. 
- Producción y utilización de la energía eléctrica. 

 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN  
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 

 
Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas.  
Observación diaria. 

 
Pruebas escritas 
 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante el examen, se le 

retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 

●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido 
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará el examen en cualquier momento a 
partir del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 

Prácticas 
 

●​ Se realizarán las prácticas siguiendo las normas de seguridad y 
pautas del profesor/a. 

●​ Las prácticas, actividades y trabajos informáticos se entregarán 
en la forma indicada por el profesor (email, Classroom, Google 
Drive…). Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
 

 
 
 

Observación diaria 
 

●​ Cuaderno: debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrá 
que contener la materia desarrollada en clase, todas las 
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resúmenes, 
fotocopias, etc. 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 

Curso 2025/26 



 

Departamento de Tecnología  
 

●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 
demás. 

●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 

 
 
EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio): 

 

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 

de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
 
MATERIAL UTILIZADO 
 
El alumno debe tener un archivador/cuaderno para el área de 
Ciencias Aplicadas I, donde tomará los apuntes y realizará las 
actividades que se propongan. 
 

Además, se utilizará el libro de texto denominado Ciencias Aplicadas 
II de la editorial DONOSTIARRA. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos 
Actividades e 

instrumentos de 
evaluación 

1. Reconocer los motivos por los que 
ocurren los principales fenómenos 
naturales, a partir de situaciones cotidianas, 
y explicarlos en términos de las leyes y 
teorías científicas adecuadas, para poner 
en valor la contribución de la ciencia a la 
sociedad. 
5% 

1.1. Explicar los fenómenos naturales más relevantes en 
términos de teorías, leyes y principios científicos adecuados 
como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas. 
50% 

A- Metodologías de la investigación científica: identificación y formulación de 
cuestiones, elaboración de hipótesis y comprobación mediante experimentación. 
Proyectos de investigación. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

1.2. Justificar la contribución de la ciencia a la sociedad, y la 
labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, 
entendiendo la investigación como una labor colectiva en 
constante evolución fruto de la interacción entre la ciencia, la 
tecnología, la sociedad y el medio ambiente. 
50% 

A- Valoración de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se 
dedican a ella y reconocimiento de su contribución a los distintos ámbitos del 
saber humano y en el avance y la mejora de la sociedad. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2. Interpretar y modelizar en términos 
científicos problemas y situaciones de la 
vida cotidiana y profesional, aplicando 
diferentes estrategias, formas de 
razonamiento, herramientas tecnológicas y 
el pensamiento computacional, para hallar y 
analizar soluciones comprobando su 
validez. 
5% 

2.1. Elaborar representaciones que ayuden en la búsqueda 
de estrategias de resolución de una situación problematizada, 
organizando los datos y comprendiendo las preguntas 
formuladas. 
25% 

A- Estrategias de resolución de problemas. 
E- Herramientas tecnológicas: utilización en la resolución de problemas. 
E- Detección de errores en las gráficas que pueden afectar a su interpretación. 
E- Estructuración de la resolución de un problema en etapas o pasos. 
E- Estrategias para la interpretación y modificación de algoritmos. Formulación 
de problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras 
herramientas 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2.2. Hallar las soluciones de un problema utilizando los datos 
e información aportados, los propios conocimientos, y las 
estrategias y herramientas apropiadas. 
25% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2.3. Comprobar la corrección de las soluciones de un 
problema y su coherencia en el contexto planteado. 
25% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

2.4. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
representación, la resolución de problemas y la comprobación 
de las soluciones. 
25% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

3. Utilizar los métodos científicos, haciendo 
indagaciones y llevando a cabo proyectos, 
para desarrollar los razonamientos propios 
del pensamiento científico y mejorar las 
destrezas en el uso de las metodologías 
científicas. 
5% 

3.1. Plantear preguntas e hipótesis que puedan ser 
respondidas o contrastadas utilizando los métodos científicos, 
la observación, la información y el razonamiento, explicando 
fenómenos naturales y realizando predicciones sobre estos. 
33% 

F- Fenómenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximación a la probabilidad: 
frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de recuento. Toma de 
decisiones sobre experimentos simples en diferentes contextos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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3.2. Diseñar y realizar experimentos y obtener datos 
cuantitativos y cualitativos sobre fenómenos naturales en el 
medio natural y en el laboratorio, utilizando con corrección los 
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas a la hora 
de obtener resultados claros que respondan a cuestiones 
concretas o que contrasten la veracidad de una hipótesis. 
33% 

A- Entornos y recursos de aprendizaje científico (como el laboratorio y los 
entornos virtuales): utilización adecuada que asegure la conservación de la salud 
propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio ambiente. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

3.3. Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de 
investigación, utilizando el razonamiento y, cuando sea 
necesario, herramientas matemáticas y tecnológicas. 
33% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

4. Analizar los efectos de determinadas 
acciones cotidianas o del entorno 
profesional sobre la salud, el medio natural 
y social, basándose en fundamentos 
científicos, para valorar la importancia de 
los hábitos que mejoran la salud individual y 
colectiva, evitan o minimizan los impactos 
medioambientales negativos y son 
compatibles con un desarrollo sostenible. 
25% 

4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones 
individuales sobre el organismo y el medio natural, 
proponiendo hábitos saludables y sostenibles basados en los 
conocimientos adquiridos y la información disponible. 
50% 

J- La atmósfera y la hidrosfera: funciones, papel junto con la biosfera y la 
geosfera en la edafogénesis e importancia para la vida en la Tierra. 
Consecuencias de la contaminación y hábitos compatibles con el modelo de 
desarrollo sostenible. 
J- Los ecosistemas: sus componentes bióticos y abióticos y las relaciones 
intraespecíficas e interespecíficas. Ecosistemas de Cantabria. Análisis y reflexión 
sobre los problemas ambientales de Cantabria. 
J- Causas y consecuencias del cambio climático y del deterioro del medio 
ambiente: importancia de la conservación de los ecosistemas mediante hábitos 
sostenibles y reflexión sobre los efectos globales de las acciones individuales y 
colectivas. Investigación y análisis de posibles acciones locales de entidades 
cercanas y del propio alumnado para frenar el cambio climático. 
J- Los fenómenos geológicos: diferenciación entre internos y externos, sus 
manifestaciones y la dinámica global del planeta a la luz de la teoría de la 
tectónica de placas. Fenómenos geológicos más importantes en nuestra 
comunidad. 
J- Los riesgos naturales y su prevención: relación con los procesos geológicos y 
las actividades humanas. Riesgos naturales más importantes en Cantabria. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

4.2. Relacionar con fundamentos científicos la preservación 
de la biodiversidad, la conservación del medio ambiente y la 
protección de los seres vivos del entorno con el desarrollo 
sostenible y la calidad de vida. Analizar y proponer acciones 
individuales y locales que promuevan el desarrollo sostenible 
y frenen el cambio climático. 
50% 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1. Organizar y comunicar información científica y 
matemática de forma clara y rigurosa de manera verbal, 
gráfica, numérica, etc. utilizando el formato más adecuado. 
25% 

A- Lenguaje científico: interpretación, producción y comunicación eficaz de 
información de carácter científico en el contexto escolar y profesional en 
diferentes formatos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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5. Interpretar y transmitir información y 
datos científicos, contrastando previamente 
su veracidad y utilizando lenguaje verbal o 
gráfico apropiado, para adquirir y afianzar 
conocimientos del entorno natural, social y 
profesional. 
20% 

5.2 Analizar e interpretar información científica y matemática 
presente en la vida cotidiana manteniendo una actitud crítica. 
50% 

G- Teoría cinético-molecular: aplicación y explicación de las propiedades más 
importantes de los sistemas materiales. 
G- Composición de la materia: descripción a partir de los conocimientos sobre la 
estructura de los átomos y de los compuestos. 
G- Nomenclatura de sustancias químicas de mayor relevancia o relacionadas 
con la familia profesional correspondiente, según las normas de la IUPAC. 
G- Ecuaciones químicas sencillas: interpretación cualitativa y cuantitativa. 
Cálculos estequiométricos sencillos e interpretación de los factores que las 
afectan. Relevancia en el mundo cotidiano y profesional. 
G- Experimentación con los sistemas materiales: conocimiento y descripción de 
sus propiedades, composición y clasificación. 
H- Movimiento de los cuerpos: descripción y uso de las magnitudes cinemáticas 
adecuadas a cada caso. 
H- Relación de las fuerzas con los cambios que producen sobre los sistemas y 
aplicación a la resolución de problemas de la vida cotidiana y profesional 
relacionados con las fuerzas presentes en la naturaleza. 
H- La electricidad: corriente eléctrica en circuitos simples. Obtención 
experimental de magnitudes y relación entre ellas. Medidas de seguridad y 
prevención. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, 
seleccionando la información científica relevante en la 
consulta y creación de contenidos, y mejorando el 
aprendizaje propio y colectivo. 
25% 

A- Lenguaje científico: interpretación, producción y comunicación eficaz de 
información de carácter científico en el contexto escolar y profesional en 
diferentes formatos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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6. Identificar las ciencias y las matemáticas 
implicadas en contextos diversos, 
interrelacionando conceptos y 
procedimientos, para aplicarlos en 
situaciones de la vida cotidiana y del ámbito 
profesional correspondiente. 
30% 

6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las 
matemáticas en situaciones diversas estableciendo 
conexiones entre distintas áreas de conocimiento en 
contextos naturales, sociales y profesionales. 
100% 

C- Estrategias de estimación o cálculo de medidas indirectas de formas planas y 
tridimensionales y objetos de la vida cotidiana y profesional. 
C- Perímetros, áreas y volúmenes: interpretación, obtención de fórmulas y 
aplicación en formas planas y tridimensionales. 
C- Representación plana de objetos tridimensionales: visualización y utilización 
en la resolución de problemas. 
C- Instrumentos de dibujo: utilización, realización de dibujos de objetos 
geométricos con medidas fijadas, utilizando herramientas tecnológicas. 
D- Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripción y clasificación en 
función de sus propiedades o características. 
D- Objetos geométricos: construcción con instrumentos de dibujo, con 
herramientas manipulativas y digitales (programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada...). 
D- Coordenadas cartesianas: localización y descripción de relaciones espaciales. 
E- Variable: comprensión y expresión de relaciones sencillas mediante lenguaje 
algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de primer y segundo 
grado. 
E- Ecuaciones lineales y cuadráticas: resolución algebraica y gráfica en 
contextos de resolución de problemas e interpretación de las soluciones. 
E- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa: interpretación 
en situaciones contextualizadas descritas mediante un enunciado, tabla, gráfica 
o expresión analítica. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

7. Desarrollar destrezas personales 
identificando y gestionando emociones, 
poniendo en práctica estrategias de 
aceptación del error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose ante 
situaciones de incertidumbre, para mejorar 
la perseverancia en la consecución de 
objetivos y la valoración del aprendizaje de 
las ciencias. 
5% 

7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo 
el error como una oportunidad para la mejora y desarrollando 
un autoconcepto positivo ante las ciencias. 
100% 

K- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el 
aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia, así como del placer de aprender y comprender la ciencia. 
K- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y 
que ayuden a transformar el error en oportunidad de aprendizaje. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

8. Desarrollar destrezas sociales y trabajar 
de forma colaborativa en equipos diversos 
con roles asignados que permitan potenciar 
el crecimiento entre iguales, valorando la 
importancia de romper los estereotipos de 
género en la investigación científica, para el 
emprendimiento personal y laboral. 
5% 

8.1. Asumir responsablemente una función concreta dentro 
de un proyecto científico, utilizando espacios virtuales cuando 
sea necesario, aportando valor, analizando críticamente las 
contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad 
y favoreciendo la inclusión. 
50% 

K- Actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de género, la 
corresponsabilidad, el respeto por las minorías y la valoración de la diversidad 
presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural. 
K- Estrategias de identificación y prevención de abusos, de agresiones, de 
situaciones de violencia o de vulneración de la integridad física, psíquica y 
emocional. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 

8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la 
metodología adecuada, proyectos científicos colaborativos 
orientados a la mejora y a la creación de valor en la sociedad. 
50% 

K- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, despliegue de 
conductas empáticas y estrategias para la gestión de conflictos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DE TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN  
2º ESO 

 
 
SECUENCIA DE CONTENIDOS 

 
1er TRIMESTRE: 

●​ Unidad 1. La tecnología y la resolución de problemas 
●​ Unidad 2. Diseño de objetos y comunicación de ideas. 
●​ Unidad 3. Herramientas digitales 

2º TRIMESTRE: 
●​ Unidad 4. Entornos personales de aprendizaje 
●​ Unidad 5. Materiales : La madera y los metales 
●​ Unidad 6. Mecanismos  

3er TRIMESTRE: 
●​ Unidad 7. Estructuras 
●​ Unidad 8. Electricidad 
●​ Unidad 9. Hardware y software.  

 

 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN  
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 
 
 
 
 

 
Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas de taller.  
Diseño y montaje de proyecto.  
Memoria del proyecto y/o trabajos de investigación, exposiciones 
Prácticas informáticas.  
Cuaderno. 
Observación diaria. 

 

Pruebas escritas 
 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante el examen, se le retirará 

inmediatamente y la calificación será un cero en esa prueba. 
●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido a una 

causa justificada (enfermedad, problemas familiares graves…) se le 
realizará el examen en cualquier momento a partir del día de 
incorporación del alumno/a al centro una vez entregado el 
justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 

Prácticas de taller 
 

●​ Se realizarán las prácticas en el taller, siguiendo las normas de 
seguridad y pautas del profesor/a. 

 

Diseño y montaje de proyecto 
 

●​ En el caso del proyecto, se tendrá en cuenta la fase de construcción, 
la selección de materiales, su aprovechamiento, el trabajo en grupo, 
el manejo de herramientas y la estética final. 

 

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigación y exposiciones 
 

●​ La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de definir 
con la mayor exactitud la idea del diseñador, de tal forma que si una 
persona cualquiera interpretase ese documento debería de poder 
construir exactamente dicha idea. 
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●​ Los trabajos de investigación y las exposiciones deben cumplir 

con las especificaciones realizadas por el profesor para cada 
caso.  

 

Prácticas informáticas  
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
 

Cuaderno  
 

●​ Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrá 
que contener la materia desarrollada en clase, todas las 
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resúmenes, 
fotocopias, etc. Se valorará con una rúbrica. 
●​ Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la 
fecha establecida sufrirán una penalización en su nota. 

 

Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 

clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 

EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio):  

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 
de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
 
MATERIAL UTILIZADO 
 
El alumno/a debe tener un archivador/cuaderno para el área de 
Tecnología, donde tomará los apuntes y realizará las actividades que 
se propongan. 
 

Además, se utilizará el libro de texto denominado TECNOLOGÍA Y 
DIGITALIZACIÓN I Operación mundo de la editorial ANAYA. 
 

También debe disponer de un juego de reglas, escuadra y cartabón, 
además de tener una cuenta de Google del centro. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Actividades e instrumentos 
de evaluación 

1. Buscar y seleccionar la 
información adecuada proveniente 
de diversas fuentes, de manera 
crítica y segura, aplicando procesos 
de investigación, métodos de 
análisis de productos y 
experimentando con herramientas 
de simulación, para definir 
problemas tecnológicos e iniciar 
procesos de creación de soluciones 
a partir de la información obtenida. 
10% 

1.1. Definir problemas o 
necesidades planteadas, 
buscando y contrastando 
información procedente de 
diferentes fuentes de manera 
crítica y segura, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia. 
20% 

A1- Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en 
diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico). 
A2- Estrategias de búsqueda crítica de información para la investigación 
y definición de problemas tecnológicos planteados. 
A9- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
C6- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluación y la depuración 
como parte del proceso de aprendizaje. 

Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto y/o 
trabajos de investigación. 
Prácticas de informática 
Observación diaria. 

1.2 Comprender y examinar 
productos tecnológicos de uso 
habitual a través del análisis de 
objetos y sistemas, empleando el 
método tecnológico y utilizando 
herramientas de simulación en la 
construcción de conocimiento. 
70% 

A2- Estrategias de búsqueda crítica de información para la investigación 
y definición de problemas tecnológicos planteados. 
A3- Análisis de productos y de sistemas tecnológicos: construcción de 
conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos. Distribución de tareas 
y responsabilidades. Cooperación y trabajo en equipo. 
A5. Estructuras para la construcción de modelos. Elementos de una 
estructura y esfuerzos básicos a los que están sometidos. 
A6- Sistemas mecánicos básicos.  
A7- Electricidad y electrónica básica para el montaje de esquemas y 
circuitos físicos o simulados. Determinación del valor de las magnitudes 
eléctricas básicas mediante instrumentos de medida. Ley de Ohm.  
A11- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
B4- Herramientas digitales: para la elaboración, publicación y difusión de 
documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos. 
D4- Herramientas de edición y creación de contenidos. 

Pruebas escritas 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Trabajo de investigación y 
exposición 
Observación diaria. 
 

1.3 Adoptar medidas preventivas 
para la protección de los 
dispositivos, los datos y a salud 
personal, identificando problemas 
y riesgos relacionados con el uso 
de la tecnología y analizándolos de 
manera ética y crítica. 
10% 

D6- Internet: conceptos, terminología, estructura y funcionamiento. 
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Protección de la identidad y 
privacidad en línea.  

 
Prueba escrita. 
Prácticas informáticas. 
Observación diaria. 
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2. Abordar problemas tecnológicos 
con autonomía y actitud creativa, 
aplicando conocimientos 
interdisciplinares y trabajando de 
forma cooperativa y colaborativa, 
para diseñar y planificar soluciones 
a un problema o necesidad de forma 
eficaz, innovadora y sostenible. 
25% 

2.1 Idear y diseñar soluciones 
originales a problemas definidos, 
aplicando conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares 
con actitud emprendedora, 
perseverante y creativa. 
60% 

A1- Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en 
diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico). 
A11- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. 
B1- Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario 
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual 
(etiqueta digital). 
B2- Técnicas de representación gráfica. Normalización. Acotación y 
escalas. 
B3- Diseño gráfico CAD en dos y tres dimensiones para la representación 
de esquemas, circuitos, planos y objetos. 
B4- Herramientas digitales: para la elaboración, publicación y difusión de 
documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto y 
exposición. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

2.2 Conocer las etapas del 
proceso de resolución técnica de 
problemas para dar solución a un 
problema técnico. 
20% 

A1- Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en 
diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico). 
A3- Análisis de productos y de sistemas tecnológicos: construcción de 
conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos. Distribución de tareas 
y responsabilidades. Cooperación y trabajo en equipo. 
 

Pruebas escritas. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto y 
exposición. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

2.3. Seleccionar, planificar y 
organizar los materiales y 
herramientas, así como las tareas 
necesarias para la construcción de 
una solución a un problema 
planteado, trabajando 
individualmente o en grupo de 
manera cooperativa y colaborativa. 
20% 

A3- Análisis de productos y de sistemas tecnológicos: construcción de 
conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos. Distribución de tareas 
y responsabilidades. Cooperación y trabajo en equipo. 
A5- Estructuras para la construcción de modelos. 
A9- Materiales tecnológicos de uso habitual (metales, madera), 
propiedades físicas y mecánicas, su impacto ambiental y reciclado. 
A10- Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de 
materiales para la construcción de objetos y prototipos. Introducción a la 
fabricación digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 
B4- Herramientas digitales: para la elaboración, publicación y difusión de 
documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos. 

Pruebas escritas. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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3. Aplicar de forma apropiada y 
segura distintas técnicas y 
conocimientos interdisciplinares 
utilizando operadores, sistemas 
tecnológicos y herramientas, 
teniendo en cuenta la planificación y 
el diseño previo, para construir o 
fabricar soluciones tecnológicas y 
sostenibles que den respuesta a 
necesidades en diferentes 
contextos. 
20% 

3.1 Fabricar objetos o modelos 
mediante la manipulación y 
conformación de materiales, 
empleando herramientas y 
máquinas adecuadas, aplicando 
los fundamentos de diseño, 
estructuras, mecanismos, 
electricidad y electrónica y 
respetando las normas de 
seguridad y salud 
correspondientes. 
100% 

A5- Estructuras para la construcción de modelos. Elementos de una 
estructura y esfuerzos básicos a los que están sometidos. 
A6- Sistemas mecánicos básicos. Mecanismos de transmisión y 
transformación de movimiento. Parámetros básicos de sistemas 
mecánicos: relación de transmisión y velocidad. Montajes físicos y/o uso 
de simuladores. 
A7- Electricidad y electrónica básica para el montaje de esquemas y 
circuitos físicos o simulados. Determinación del valor de las magnitudes 
eléctricas básicas mediante instrumentos de medida. Ley de Ohm.  
A9- Materiales tecnológicos de uso habitual (metales, madera), 
propiedades físicas y mecánicas, su impacto ambiental y reciclado. 
A10- Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado de 
materiales para la construcción de objetos y prototipos. Introducción a la 
fabricación digital. Respeto a las normas de seguridad e higiene. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

4. Describir, representar e 
intercambiar ideas o soluciones a 
problemas tecnológicos o digitales, 
utilizando medios de representación, 
simbología y vocabulario 
adecuados, así como los 
instrumentos y recursos disponibles 
y valorando la utilidad de las 
herramientas digitales para 
comunicar y difundir información y 
propuestas. 
30% 

4.1 Representar y comunicar el 
proceso de creación de un 
producto desde su diseño hasta su 
difusión, elaborando 
documentación técnica y gráfica 
con la ayuda de herramientas 
digitales, empleando los formatos 
y el vocabulario técnico 
adecuados, de manera 
colaborativa, tanto 
presencialmente como en remoto. 
100% 

B1- Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario 
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual 
(etiqueta digital). 
B2- Técnicas de representación gráfica. Normalización. Acotación y 
escalas. 
B3- Diseño gráfico CAD en dos y tres dimensiones para la representación 
de esquemas, circuitos, planos y objetos. 
B4- Herramientas digitales: para la elaboración, publicación y difusión de 
documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos. 
D4- Herramientas de edición y creación de contenidos. Instalación, 
configuración y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual.  

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

6. Comprender los fundamentos del 
funcionamiento de los dispositivos y 
aplicaciones habituales de su 
entorno digital de aprendizaje, 
analizando sus componentes y 
funciones y ajustándolos a sus 
necesidades, para hacer un uso 
más eficiente y seguro de los 
mismos y para detectar y resolver 
problemas técnicos sencillos. 
10% 

6.1. Comprender una variedad de 
formas de usar la tecnología de 
manera segura, respetuosa y 
responsable, incluida la protección 
de su identidad y privacidad en 
línea; reconocer contenido, 
contacto y conducta inapropiados 
y saber cómo reportar inquietudes. 
10% 

D5- Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de 
la información. Copias de seguridad. 
D6- Internet: conceptos, terminología, estructura y funcionamiento. 
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Protección de la identidad y 
privacidad en línea.  
D7- Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 
vulneración de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos 
inadecuados, adicciones, etc.) 

Prueba escrita. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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6.2 Usar de manera eficiente y 
segura los dispositivos digitales de 
uso cotidiano en la resolución de 
problemas sencillos, analizando 
los componentes y los sistemas de 
comunicación, conociendo los 
riesgos y adoptando medidas de 
seguridad para la protección de 
datos y equipos. 
10% 

D3- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuración, 
mantenimiento y uso crítico. 
D4- Herramientas de edición y creación de contenidos. Instalación, 
configuración y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual.  
D6- Internet: conceptos, terminología, estructura y funcionamiento. 
Protección de la identidad y privacidad en línea.  

Prueba escrita. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

6.3 Crear contenidos, elaborar 
materiales y difundirlos en distintas 
plataformas, configurando 
correctamente las herramientas 
digitales habituales del entorno de 
aprendizaje, ajustándolas a sus 
necesidades y respetando los 
derechos de autor y la etiqueta 
digital. 
60% 

D3- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuración, 
mantenimiento y uso crítico. 
D4- Herramientas de edición y creación de contenidos. Instalación, 
configuración y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual.  
D6- Internet: conceptos, terminología, estructura y funcionamiento. 
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Protección de la identidad y 
privacidad en línea.  

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Memoria del proyecto y/o 
trabajos de investigación 
Observación diaria. 

6.4 Organizar la información de 
manera estructurada, aplicando 
técnicas de almacenamiento 
seguro. 
20% 

D3- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuración, 
mantenimiento y uso crítico. 
D5- Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de 
la información. Copias de seguridad. 

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

7. Hacer un uso responsable y ético 
de la tecnología, mostrando interés 
por un desarrollo sostenible, 
identificando sus repercusiones y 
valorando la contribución de las 
tecnologías emergentes para 

7.1 Reconocer la influencia de la 
actividad tecnológica en la 
sociedad y en la sostenibilidad 
ambiental a lo largo de su historia, 
identificando sus aportaciones y 
repercusiones y valorando su 

E1- Tecnología y Digitalización. Definición. Evolución a lo largo de la 
historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria. 
E2- Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, 
obsolescencia e impacto social y ambiental. Ética y aplicaciones de las 
tecnologías emergentes. 
E3- Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución de la 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Observación diaria 
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identificar las aportaciones y el 
impacto del desarrollo tecnológico 
en la sociedad y en el entorno. 
5% 

importancia para el desarrollo 
sostenible. 
40% 

Tecnología a la consecución de los ODS (Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 

7.2 Identificar las aportaciones de 
las tecnologías emergentes al 
bienestar, a la igualdad social y a 
la disminución del impacto 
ambiental, haciendo un uso 
responsable y ético de las mismas. 
40% 

E1- Tecnología y Digitalización. Definición. Evolución a lo largo de la 
historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria. 
E2- Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, 
obsolescencia e impacto social y ambiental. Ética y aplicaciones de las 
tecnologías emergentes. 
 

Pruebas escritas. 
Trabajo de investigación  
Observación diaria. 

7.3. Valorar la contribución de la 
Tecnología a la consecución de los 
ODS (Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 
20% 

E3- Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución de la 
Tecnología a la consecución de los ODS (Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 

Pruebas escritas. 
Trabajo de investigación. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DE SISTEMAS DE  
CONTROL Y ROBÓTICA – 3º ESO 

 

TEMPORALIZACIÓN 
 

1er  TRIMESTRE: 
●​ Unidad 1. Control y Robótica. Arquitectura de un 

robot. 
●​ Unidad 2. Electricidad y Electrónica. 

 2º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 3. Arduinoblocks. Arduino uno. 
●​ Unidad 4. Sensores y actuadores. Programación y 

sistemas de control. 
3er TRIMESTRE: 

●​ Unidad 5. Diseño e impresión 3D. 
●​ Unidad 6. Diseño y construcción de robots. 

 
SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
 

El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 

Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas de taller.  
Diseño y montaje de proyecto.  
Memoria del proyecto y/o trabajos de investigación.  
Prácticas informáticas.  
Cuaderno. 
Observación diaria. 

 

Pruebas escritas 
 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante el examen, se le 

retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 

●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido 
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará el examen en cualquier momento a 
partir del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 

Prácticas de taller 
 

●​ Se realizarán las prácticas en el taller, siguiendo las normas de 
seguridad y pautas del profesor/a. 

 

Diseño y montaje de proyecto 
 

●​ En el caso del proyecto, se tendrá en cuenta la fase de 
construcción, la selección de materiales, su aprovechamiento, el 
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final. 

 

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigación  
 

●​ La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de 
definir con la mayor exactitud la idea del diseñador, de tal forma 
que si una persona cualquiera interpretase ese documento 
debería de poder construir exactamente dicha idea. 

●​ Los trabajos de investigación deben cumplir con las 
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.  

 

Prácticas informáticas  
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
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Cuaderno  
 

●​ Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrá 
que contener la materia desarrollada en clase, todas las 
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resúmenes, 
fotocopias, etc. Se valorará con una rúbrica. 
●​ Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la 
fecha establecida sufrirán una penalización en su nota. 

 

Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 
 

 
EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio):  

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 
de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
 
MATERIAL UTILIZADO 
 

El alumno/a debe tener un archivador para el área de Sistemas de 
Control y Robótica, donde tomará los apuntes y realizará las 
actividades que se propongan. 
 

Se prestará a cada alumno(a) un kit de robótica, con una placa 
Arduino Uno, cable USB, placa protoboard y diferentes sensores y 
actuadores. Este material será individual y deberá ser devuelto a 
final del curso. Cada alumno/a firmará un contrato y será 
responsable de su kit, y tendrá que abonar la cantidad 
correspondiente a aquel material no devuelto o deteriorado por mal 
uso. 
 

Se utilizará software como ArduinoBlocks, SketchUp, Tinkercad... 
Además, se utilizará la cuenta de correo electrónico del centro, con 
las aplicaciones que ofrece GSUITE cómo Classroom, Drive, Meet… 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Actividades e instrumentos 
de evaluación 

1. Conocer la historia y evolución de la robótica y los 
sistemas de control, su constante desarrollo y aplicaciones, 
así como su contribución a la evolución de la sociedad y el 
entorno. 
10% 

1.1. Conocer la influencia de la robótica y de los sistemas de 
control en el mundo actual y a lo largo de la historia, 
reconociendo su labor en el progreso de la humanidad. 
67% 

A. Robótica y Sociedad. Pruebas escritas. 
Observación diaria. 

1.2. Identificar los principales hitos históricos relativos a la 
robótica y a los sistemas de control, así como las aplicaciones y 
sistemas robóticos actuales más destacados. 
33% 

A. Robótica y Sociedad. Pruebas escritas. 
Observación diaria. 

2. Dominar el proceso de búsqueda y selección de la 
información necesaria para la resolución de problemas 
relacionados con los sistemas de control y la robótica de 
una manera crítica y segura para iniciar procesos de 
creación de soluciones a partir de la información obtenida. 
5% 

2.1. Iniciarse en el diseño y creación de soluciones originales a 
problemas o necesidades definidas, aplicando conceptos, 
técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud 
innovadora y creativa. 
100% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

3. Aplicar conocimientos interdisciplinares con autonomía y 
creatividad, trabajando de forma colaborativa para buscar 
soluciones a diferentes retos tecnológicos. 
10% 

3.1. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y 
tolerancia hacia las ideas de los demás participando activamente 
en la consecución de los objetivos planteados. 
100% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

4. Aplicar los fundamentos del funcionamiento de los 
sistemas de control y robótica, analizando sus 
componentes y funciones para utilizarlos en la resolución 
de problemas técnicos. 
40% 

4.1. Comprender conceptos básicos de la funcionalidad de los 
dispositivos computarizados y desarrollos robóticos, analizando 
sus partes (hardware), qué información utilizan, cómo la 
procesan y cómo la representan (software). 
40% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

4.2. Iniciarse en el diseño y construcción de un sistema 
automático o un robot y desarrollar un programa para controlarlo 
y hacer su funcionamiento de forma autónoma. 
30% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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4.3. Analizar sistemas automáticos, diferenciando los diferentes 
tipos de sistemas de control, describiendo los componentes que 
los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la 
vida cotidiana. 
30% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas en 
distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento 
computacional, para crear soluciones a problemas 
concretos y aplicarlos en sistemas de control y robótica. 
20% 

5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos básicos para 
elaborar programas informáticos gráficos. 
34% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

5.2. Describir, interpretar y diseñar soluciones utilizando 
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 
técnicas de programación de manera ágil y creativa. 
33% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

5.3. Iniciarse en la resolución de problemas a partir de su 
descomposición en partes pequeñas y aplicando diferentes 
estrategias, utilizando entornos de programación gráfica, con 
distintos propósitos, incluyendo el control, la automatización y la 
simulación de sistemas físicos. 
33% 

B. Arquitectura de un robot. 
C. Programación de sistemas 
de control. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

6. Diseñar y crear objetos tecnológicos que den respuesta a 
una necesidad específica utilizando medios manuales y 
digitales de diseño y prototipado rápido. 
15% 

6.1. Diseñar componentes en 3D necesarios para la construcción 
de robots y/o sistemas de control utilizando software libre. 
50% 

D. Diseño y prototipado e 
impresión 3D. 

Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

6.2. Conocer las diferentes técnicas de fabricación en impresión 
3D y los pasos adecuados para la correcta impresión de piezas y 
el mantenimiento de los equipos. 
50% 

D. Diseño y prototipado e 
impresión 3D. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

 

Curso 2025/26 



 

Departamento de Tecnología  
 

INFORMACIÓN INICIAL DE TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN  
3º ESO 

 
TEMPORALIZACIÓN 

 
1er  TRIMESTRE: 
 
●​ Unidad 1. Circuitos eléctricos y electrónicos. 
●​ Unidad 2. Fabricación con plásticos. 
●​ Unidad 3. Diseño gráfico asistido por ordenador. 

 
2º TRIMESTRE: 

 
●​ Unidad 4. Sistemas mecánicos. 
●​ Unidad 5. Mantenimiento de dispositivos digitales y 

desarrollo de aplicaciones 
●​ Unidad 6. La web y el trabajo colaborativo. 

 
3er  TRIMESTRE: 
 
●​ Unidad 7. Automatismos y sistemas de control. 
●​ Unidad 8. Control programado con Arduino. 
●​ Unidad 9. Comunicaciones. Uso seguro de internet. 
 

 
SISTEMA DE EVALUACIÓN  
 
​ El alumno/a será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 
 

 
Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas de taller.  
Diseño y montaje de proyecto.  
Memoria del proyecto y/o trabajos de investigación.  
Prácticas informáticas.  
Cuaderno. 
Observación diaria. 

 

Pruebas escritas 
 

●​ Se realizará generalmente una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno/a copie durante el examen, se le 

retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 

●​ Cuando un alumno/a no pueda presentarse a un examen 
debido a una causa justificada (enfermedad, problemas 
familiares graves…) se le realizará el examen en cualquier 
momento a partir del día de incorporación del alumno/a al 
centro una vez entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 

Prácticas de taller 
 

●​ Se realizarán las prácticas en el taller, siguiendo las normas de 
seguridad y pautas del profesor/a. 

 

Diseño y montaje de proyecto 
 

●​ En el caso del proyecto, se tendrá en cuenta entre otros 
factores, la fase de construcción, la selección de materiales, su 
aprovechamiento, el trabajo en grupo, el manejo de 
herramientas y la estética final. 

 

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigación  
 

●​ La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de 
definir con la mayor exactitud la idea del diseñador, de tal forma 
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que si una persona cualquiera interpretase ese documento 
debería de poder construir exactamente dicha idea. 

●​ Los trabajos de investigación deben cumplir con las 
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.  

 

Prácticas informáticas  
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor/a (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
 

Cuaderno  
 

●​ Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrá que 
contener la materia desarrollada en clase, todas las actividades 
numeradas, realizadas y corregidas, resúmenes, fotocopias, etc. 
Se valorará con una rúbrica. 

●​ Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la fecha 
establecida sufrirán una penalización en su nota. 

 

Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 

intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 

EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio):  

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 
de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
MATERIAL UTILIZADO 
 
El alumno/a debe tener un archivador/cuaderno para el área de 
Tecnología, donde tomará los apuntes y realizará las actividades que 
se propongan. 
 

Además, se utilizará el libro de texto denominado TECNOLOGÍA Y 
DIGITALIZACIÓN II Operación mundo de la editorial ANAYA. 
 

También debe disponer de un juego de reglas, escuadra y cartabón, 
y tener una cuenta de Google del centro. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Actividades e instrumentos 
de evaluación 

1. Buscar y seleccionar la 
información adecuada proveniente 
de diversas fuentes, de manera 
crítica y segura, aplicando 
procesos de investigación, métodos 
de análisis de productos y 
experimentando con herramientas 
de simulación, para definir 
problemas tecnológicos e iniciar 
procesos de creación de soluciones 
a partir de la información obtenida. 
10% 

1.1 Definir problemas o 
necesidades planteadas, 
buscando y contrastando 
información procedente de 
diferentes fuentes de manera 
crítica, evaluando su fiabilidad 
y pertinencia. 
30% 

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas 
sencillos en diferentes contextos y sus fases. 
A.2. Estrategias de búsqueda crítica de información durante la 
investigación y definición de problemas sencillos planteados. 
A.11. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar. 
C.6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la 
depuración de errores como parte del proceso de aprendizaje. 

Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Observación diaria. 

1.2 Comprender y examinar 
productos tecnológicos de uso 
habitual a través del análisis de 
objetos y sistemas, empleando 
el método científico y utilizando 
herramientas de simulación en 
la construcción de 
conocimiento. 
40% 

A.2. Estrategias de búsqueda crítica de información durante la 
investigación y definición de problemas sencillos planteados. 
A.3. Análisis de productos básicos y de sistemas tecnológicos 
sencillos para la construcción de conocimiento desde distintos 
enfoques y ámbitos. 
A.6. Sistemas mecánicos básicos: montajes físicos o uso de 
simuladores. 
A.11. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar. 

Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Observación diaria. 

1.3 Adoptar medidas 
preventivas para la protección 
de los dispositivos, los datos y 
la salud personal, identificando 
problemas y riesgos 
relacionados con el uso de la 
tecnología y analizándolos de 
manera ética y crítica. 
30% 

D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de 
protección de datos y de información. Bienestar digital: prácticas 
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia 
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 
adicciones, etc.). 

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático.​
Observación diaria. 
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2. Abordar problemas tecnológicos 
con autonomía y actitud creativa, 
aplicando conocimientos 
interdisciplinares y trabajando de 
forma ordenada y cooperativa, para 
diseñar, planificar y desarrollar 
soluciones a un problema o 
necesidad de forma eficaz, 
innovadora y sostenible. 
15% 

2.1 Idear y diseñar soluciones 
eficaces, innovadoras y 
sostenibles a problemas 
definidos, aplicando conceptos, 
técnicas y procedimientos 
interdisciplinares, así como 
criterios de sostenibilidad, con 
actitud emprendedora, 
perseverante y creativa. 
40% 

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas 
sencillos en diferentes contextos y sus fases. 
A.11. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para 
abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar. 
B.1. Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario 
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual 
(etiqueta digital). 
B.2. Técnicas de representación gráfica: acotación y escalas. 
B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la 
representación de esquemas, circuitos, planos y objetos básicos. 
B.4. Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión 
de documentación técnica e información multimedia relativa a 
proyectos sencillos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

2.2 Conocer las etapas del 
proceso de resolución técnica 
de problemas para dar solución 
a un problema técnico. 
20% 

A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas 
sencillos en diferentes contextos y sus fases (Fases del proyecto 
técnico). 
A.3. Análisis de productos y de sistemas tecnológicos: construcción 
de conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos. Distribución de 
tareas y responsabilidades. Cooperación y trabajo en equipo. 
 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

2.3 Seleccionar, planificar y 
organizar los materiales y 
herramientas, así como las 
tareas necesarias para la 
construcción de una solución a 
un problema planteado, 
trabajando individualmente o 
en grupo de manera 
cooperativa y colaborativa. 
40% 

A.3. Análisis de productos básicos y de sistemas tecnológicos 
sencillos para la construcción de conocimiento desde distintos 
enfoques y ámbitos. 
A.5. Estructuras para la construcción de modelos simples. 
A.9. Materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 
A.10. Herramientas y técnicas elementales de manipulación y 
mecanizado de materiales en la construcción de objetos y prototipos 
básicos. Introducción a la fabricación digital. Respeto de las normas 
de seguridad e higiene. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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3. Aplicar de forma apropiada y 
segura distintas técnicas y 
conocimientos interdisciplinares 
utilizando operadores, sistemas 
tecnológicos y herramientas, 
teniendo en cuenta la planificación 
y el diseño previo, para construir o 
fabricar soluciones tecnológicas y 
sostenibles que den respuesta a 
necesidades en diferentes 
contextos. 
35% 

3.1 Fabricar objetos o modelos 
mediante la manipulación y 
conformación de materiales, 
empleando herramientas y 
máquinas adecuadas, 
aplicando los fundamentos de 
estructuras, mecanismos, 
electricidad y electrónica y 
respetando las normas de 
seguridad y salud 
correspondientes. 
100% 

A.5. Estructuras para la construcción de modelos. Elementos de una 
estructura y esfuerzos básicos a los que están sometidos. 
A.6. Sistemas mecánicos básicos: montajes físicos o uso de 
simuladores. 
A.7. Electricidad y electrónica básica para el montaje de esquemas y 
circuitos físicos o simulados. Interpretación, cálculo, diseño y 
aplicación en proyectos sencillos. 
A.8. Generación de electricidad (Energías) 
A.9. Materiales tecnológicos de uso habitual (plásticos) 
A.10. Herramientas y técnicas elementales de manipulación y 
mecanizado de materiales en la construcción de objetos y prototipos 
básicos. Introducción a la fabricación digital. Respeto de las normas 
de seguridad e higiene. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

4. Describir, representar e 
intercambiar ideas o soluciones a 
problemas tecnológicos o digitales, 
utilizando medios de 
representación, simbología y 
vocabulario adecuados, así como 
los instrumentos y recursos 
disponibles y valorando la utilidad 
de las herramientas digitales, para 
comunicar y difundir información y 
propuestas. 
10% 

4.1 Representar y comunicar el 
proceso de creación de un 
producto desde su diseño 
hasta su difusión, elaborando 
documentación técnica y 
gráfica con la ayuda de 
herramientas digitales, 
empleando los formatos y el 
vocabulario técnico adecuados, 
de manera colaborativa, tanto 
presencialmente como en 
remoto. 
100% 

B.1. Habilidades básicas de comunicación interpersonal: vocabulario 
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual 
(etiqueta digital). 
B.2. Técnicas de representación gráfica: acotación y escalas. 
B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la 
representación de esquemas, circuitos, planos y objetos básicos. 
B.4. Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión 
de documentación técnica e información multimedia relativa a 
proyectos sencillos. 
D.4. Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, 
configuración y uso responsable. Propiedad intelectual. 

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1 Describir, interpretar y 
diseñar soluciones a problemas 
informáticos a través de 
algoritmos y diagramas de flujo, 
aplicando los elementos y 
técnicas de programación de 
manera creativa. 
33.33% 

C.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 
C.2. Aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y dispositivos 
móviles e introducción a la inteligencia artificial. 
C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje físico y uso 
de simuladores y programación sencilla de dispositivos elementales. 
Internet de las cosas. 
C.5. Fundamentos de la robótica: montaje y control programado de 
robots simples de manera física o por medio de simuladores. 
Sensores y actuadores. 
C.6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la 
depuración de errores como parte del proceso de aprendizaje. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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5. Desarrollar algoritmos y 
aplicaciones informáticas en 
distintos entornos, aplicando los 
principios del pensamiento 
computacional e incorporando las 
tecnologías emergentes, para crear 
soluciones a problemas concretos, 
automatizar procesos y aplicarlos 
en sistemas de control o en 
robótica. 
15% 

5.2 Programar aplicaciones 
sencillas para distintos 
dispositivos (ordenadores, 
dispositivos móviles y otros) 
empleando los elementos de 
programación de manera 
apropiada y aplicando 
herramientas de edición, así 
como módulos de inteligencia 
artificial que añadan 
funcionalidades a la solución. 
33.33% 

C.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 
C.2. Aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y dispositivos 
móviles e introducción a la inteligencia artificial. 
C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje físico y uso 
de simuladores y programación sencilla de dispositivos elementales. 
Internet de las cosas. 
C.5. Fundamentos de la robótica: montaje y control programado de 
robots simples de manera física o por medio de simuladores. 
C.6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la 
depuración de errores como parte del proceso de aprendizaje. 

Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

5.3 Automatizar procesos, 
máquinas y objetos de manera 
autónoma, con conexión a 
internet, mediante el análisis, 
construcción y programación 
de robots y sistemas de control. 
33.33% 

C.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 
C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje físico y uso 
de simuladores y programación sencilla de dispositivos elementales. 
Internet de las cosas. 
C.5. Fundamentos de la robótica: montaje y control programado de 
robots simples de manera física o por medio de simuladores. 

Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

 
6.Comprender los fundamentos del 
funcionamiento de los dispositivos 
y aplicaciones habituales de su 
entorno digital de aprendizaje, 
analizando sus componentes y 
funciones y ajustándolos a sus 
necesidades, para hacer un uso 
más eficiente y seguro de los 
mismos y para detectar y resolver 
problemas técnicos sencillos. 
10% 

6.1. Comprender una variedad 
de formas de usar la tecnología 
de manera segura, respetuosa 
y responsable, incluida la 
protección de su identidad y 
privacidad en línea; reconocer 
contenido, contacto y conducta 
inapropiados y saber cómo 
reportar inquietudes. 
10% 

D.5. Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro 
de la información. Copias de seguridad. 
D.6. Internet: conceptos, terminología, estructura y funcionamiento. 
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Protección de la identidad 
y privacidad en línea. Bienestar digital: prácticas seguras y riesgos 
(ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia imagen y de la 
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.) 

Prácticas manejo software 
informático. 
Prueba escrita. 
Observación diaria. 
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6.2 Usar de manera eficiente y 
segura los dispositivos digitales 
de uso cotidiano en la 
resolución de problemas 
sencillos, analizando los 
componentes y los sistemas de 
comunicación, conociendo los 
riesgos y adoptando medidas 
de seguridad para la protección 
de datos y equipos. 
20% 

D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. 
Identificación y resolución de problemas técnicos sencillos. 
D.2. Sistemas de comunicación digital de uso común. Transmisión de 
datos. Tecnologías inalámbricas para la comunicación. 
D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, 
mantenimiento y uso crítico. 
D.4. Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, 
configuración y uso responsable. Propiedad intelectual. 
D.5. Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro 
de la información. Copias de seguridad. 
D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de 
protección de datos y de información. Bienestar digital: prácticas 
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia 
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 
adicciones, etc.). 

Prácticas manejo software 
informático. 
Prueba escrita. 
Observación diaria. 

6.3 Crear contenidos, elaborar 
materiales y difundirlos en 
distintas plataformas, 
configurando correctamente las 
herramientas digitales 
habituales del entorno de 
aprendizaje, ajustándolas a sus 
necesidades y respetando los 
derechos de autor y la etiqueta 
digital. 
40% 

D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, 
mantenimiento y uso crítico. 
D.4. Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, 
configuración y uso responsable. Propiedad intelectual. 
D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de 
protección de datos y de información. Bienestar digital: prácticas 
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia 
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 
adicciones, etc.). 

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

6.4 Organizar la información de 
manera estructurada, aplicando 
técnicas de almacenamiento 
seguro. 
30% 

D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, 
mantenimiento y uso crítico. 
D.4. Herramientas de edición y creación de contenidos: instalación, 
configuración y uso responsable. Propiedad intelectual. 
D.5. Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro 
de la información. Copias de seguridad. 
D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de 
protección de datos y de información. Bienestar digital: prácticas 
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la propia 
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 
adicciones, etc.). 

Pruebas escritas. 
Practicas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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7.Hacer un uso responsable y ético 
de la tecnología, mostrando interés 
por un desarrollo sostenible, 
identificando sus repercusiones y 
valorando la contribución de las 
tecnologías emergentes, para 
identificar las aportaciones y el 
impacto del desarrollo tecnológico 
en la sociedad y en el entorno. 
5% 

7.1 Reconocer la influencia de 
la actividad tecnológica en la 
sociedad y en la sostenibilidad 
ambiental a lo largo de su 
historia, identificando sus 
aportaciones y repercusiones y 
valorando su importancia para 
el desarrollo sostenible. 
40% 

E.1. Tecnología y Digitalización. Definición. Evolución a lo largo de la 
historia. Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria. 
E.2. Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, 
obsolescencia e impacto social y ambiental. Ética y aplicaciones de 
las tecnologías emergentes. 
E.3. Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución de la 
Tecnología a la consecución de los ODS (Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

7.2 Identificar las aportaciones 
de las tecnologías emergentes 
al bienestar, a la igualdad 
social y a la disminución del 
impacto ambiental, haciendo un 
uso responsable y ético de las 
mismas. 
40% 

E.1. Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, 
obsolescencia e impacto social y ambiental. Ética y aplicaciones de 
las tecnologías emergentes. La tecnología en Cantabria. 
E.2. Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución a la 
consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

7.3. Valorar la contribución de 
la Tecnología a la consecución 
de los ODS (Objetivos de 
Desarrollo Sostenible). 
20% 

E.3. Tecnología sostenible. Valoración crítica de la contribución de la 
Tecnología a la consecución de los ODS (Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DIGITALIZACIÓN – 4º ESO 
 

SECUENCIA DE CONTENIDOS 
 
1er  TRIMESTRE: 

●​ Unidad 1. Procesador de textos 
●​ Unidad 2. El ordenador y sus componentes 
●​ Unidad 3. Presentaciones digitales 

2º TRIMESTRE: 
●​ Unidad 4. Sistemas operativos 
●​ Unidad 5. Hoja de cálculo 
●​ Unidad 6. Redes de ordenadores 

3er  TRIMESTRE: 
●​ Unidad 7. Imagen digital 
●​ Unidad 8. Sonido y vídeo 
●​ Unidad 9. Seguridad informática 
●​ Unidad 10. Ciudadanía digital crítica 

 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 
 
 
 
 

 
 
Instrumentos de evaluación: 
 
Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo software informático. 
Observación diaria. 
 

Pruebas escritas 

 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante la prueba, se le 
retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 
●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a una prueba 
debido a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará la prueba en cualquier momento a partir 
del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  
●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas 
escritas. 

 
Prácticas y pruebas manejo software informático 
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ En los trabajos: capacidad de síntesis, aportación, originalidad y 
esfuerzo realizado. Presentación y organización. Calidad gráfica y 
comunicación escrita. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
●​ Los trabajos que se entreguen después de la fecha establecida 

sufrirán una penalización en su nota. 
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Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 
Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
equipos podrá provocar directamente a criterio del profesor una 
penalización en la nota, pudiendo llegar a no aprobar la materia, al 
margen de las sanciones que el R.R.I marque o la jefatura de 
estudios estime oportunas. 
 
 

 

 

 

EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio): 

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 
de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
 
MATERIAL UTILIZADO 
 
El alumnado utilizará el equipo informático del centro. Para la 
entrega de trabajos, prácticas y actividades, el alumnado contará con 
la aplicación google classroom asociada a su cuenta de Google del 
centro. 
 
En los casos que el profesor/a disponga, el alumnado podría tener 
que disponer de material de escritura (bolígrafo, papel) para la 
realización de pruebas teóricas y actividades. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Actividades e instrumentos 
de evaluación 

1. Identificar y resolver problemas técnicos 
sencillos, conectar y configurar 
dispositivos a redes domésticas, aplicando 
los conocimientos de hardware y sistemas 
operativos, para gestionar las 
herramientas e instalaciones informáticas 
y de comunicación de uso cotidiano. 
30% 

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales 
aplicando los conocimientos y procesos asociados a 
sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica con 
una actitud proactiva. 
30% 

A5- Sistemas de comunicación e internet. 
Dispositivos de red y funcionamiento. 
Procedimiento de configuración de una red 
doméstica y conexión de dispositivos. 
A6- Dispositivos conectados (“IoT+Wearables”). 
Configuración y conexión de dispositivos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos 
configurando sus características en función de sus 
necesidades personales. 
10% 

A2- Sistemas Operativos: historia, tipos, 
funciones y componentes. 
A3- Sistemas operativos: instalación y 
configuración de usuario. 
A4- Sistema Operativo: manejo de las principales 
utilidades de un Sistema Operativo, organización 
de la información almacenada. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos 
analizando componentes y funciones de los dispositivos 
digitales, evaluando las soluciones de manera crítica y 
reformulando el procedimiento, en caso necesario. 
30% 

A1- Arquitectura de ordenadores: elementos, 
montaje, configuración y resolución de problemas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.4. Diferenciar los distintos tipos de sistemas 
operativos, con sus funciones y componentes. 
10% 

A2- Sistemas Operativos: historia, tipos, 
funciones y componentes. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.5. Manejar las utilidades del sistema operativo, así 
como organizar la información almacenada. 
10% 

A4- Sistema Operativo: manejo de las principales 
utilidades de un Sistema Operativo, organización 
de la información almacenada. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

1.6. Reconocer las diversas vías de reciclaje y 
reutilización de componentes y dispositivos. 
10% 

A7- Consumo responsable: Reciclaje y 
reutilización de componentes y dispositivos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2. Configurar el entorno personal de 
aprendizaje, interactuando y 
aprovechando los recursos del ámbito 
digital, para optimizar y gestionar el 
aprendizaje permanente. 
55% 

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, 
configurando el entorno personal de aprendizaje 
mediante la integración de recursos digitales de manera 
autónoma. 
5% 

B3- Comunicación y colaboración en red. 
B4- Publicación y difusión responsable en redes. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

Curso 2025/26 



 

Departamento de Tecnología  
 

2.2. Buscar, seleccionar y archivar información en 
función de sus necesidades haciendo uso de las 
herramientas del entorno personal de aprendizaje con 
sentido crítico y siguiendo normas básicas de seguridad 
en la red. 
5% 

B1- Búsqueda y selección de información. 
B2- Edición y creación de contenidos: 
aplicaciones de productividad, desarrollo de 
aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y 
web, realidad virtual, aumentada y mixta. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos 
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando 
las herramientas más apropiadas para generar nuevo 
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, 
respetando los derechos de autor y licencias de uso. 
50% 

B5- Edición y creación de contenidos: 
herramientas ofimáticas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicación y 
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo 
y publicando información y datos, adaptándose a 
diferentes audiencias con una actitud participativa y 
respetuosa. 
10% 

B3- Comunicación y colaboración en red. 
B4- Publicación y difusión responsable en redes. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

2.5. Manejar herramientas para la elaboración de 
contenidos de imagen, audio y video. Elaborar 
contenidos multimedia. 
30% 

B6- Edición y creación de contenidos multimedia: 
tratamiento de imágenes, sonido y video. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

3. Desarrollar hábitos que fomenten el 
bienestar digital, aplicando medidas 
preventivas y correctivas, para proteger 
dispositivos, datos personales y la propia 
salud. 
10% 

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital 
generada en internet, configurando las condiciones de 
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de 
trabajo. 
33% 

C3- Seguridad y protección de datos. Identidad, 
reputación, privacidad y huella digital. Medidas 
preventivas en la configuración de redes sociales 
y la gestión de identidades virtuales. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

3.2. Configurar y actualizar, contraseñas, sistemas 
operativos y antivirus de forma periódica en los distintos 
dispositivos digitales de uso habitual. 
33% 

C1- Seguridad de dispositivos. Medidas 
preventivas y correctivas para hacer frente a 
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos. 
C2- Seguridad de dispositivos. Herramientas de 
protección de dispositivos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que 
representan una amenaza en la red escogiendo la 
mejor solución entre diversas opciones, desarrollando 
prácticas saludables y seguras, y valorando el bienestar 
físico y mental, tanto personal como colectivo. 
33% 

C4- Seguridad en la salud física y mental. 
Riesgos y amenazas al bienestar personal. 
Opciones de respuesta y prácticas de uso 
saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en 
la red (ciberacoso, sextorsión, acceso a 
contenidos inadecuados, dependencia 
tecnológica, etc.). 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 
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4. Ejercer una ciudadanía digital crítica, 
conociendo las posibles acciones que 
realizar en la red, e identificando sus 
repercusiones, para hacer un uso activo, 
responsable y ético de la tecnología. 
5% 

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas 
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y 
respetando las licencias de uso y propiedad intelectual 
en la comunicación, colaboración y participación activa 
en la red. 
20% 

D1- Interactividad en la red: libertad de expresión, 
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias 
de uso. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologías 
digitales en las gestiones administrativas y el comercio 
electrónico, siendo consciente de la brecha social de 
acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologías 
para diversos colectivos. 
20% 

D3- Gestiones administrativas: servicios públicos 
en línea, registros digitales y certificados 
oficiales.D4- Comercio electrónico: facturas 
digitales, formas de pago y criptomonedas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y 
libertad de expresión que suponen los medios digitales 
conectados, analizando de forma crítica los mensajes 
que se reciben y trasmiten teniendo en cuenta su 
objetividad, ideología, intencionalidad, sesgos y 
caducidad. 
20% 

D2- Educación mediática: periodismo digital, 
blogosfera, estrategias comunicativas y uso 
crítico de la red, herramientas para detectar 
noticias falsas y fraudes. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de 
un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las 
tecnologías digitales, teniendo en cuenta criterios de 
accesibilidad, sostenibilidad e impacto. 
20% 

D5- Ética en el uso de datos y herramientas 
digitales: inteligencia artificial, sesgos, 
algorítmicos e ideológicos, obsolescencia 
programada, soberanía tecnológica y 
digitalización sostenible. 
D6- Activismo en línea: plataformas de iniciativa 
ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de 
hardware y software libres. 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 

4.5. Valorar la contribución de la digitalización a la 
consecución de los ODS (Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 
20% 

D7- Contribución de la digitalización a la 
consecución de los ODS (Objetivos de Desarrollo 
Sostenible). 

Pruebas escritas. 
Prácticas y pruebas manejo 
software informático. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DE SISTEMAS DE  
CONTROL Y ROBÓTICA II – 4º ESO 

 
TEMPORALIZACIÓN 

 
1º  TRIMESTRE: 

●​ Unidad 1: Contexto social y científico-tecnológico 

●​ Unidad 2:Electrónica analógica y digital 

●​ Unidad 3: Sistemas de control 

2º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 4: Programación estructurada 

●​ Unidad 5:  Programación textual 

●​ Unidad 6: Control y comunicaciones a distancia 

3º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 7: Gestión y desarrollo de proyectos 

●​ Unidad 8:  Difusión y comunicación 

 

SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
 

El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 

Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas de taller.  
Diseño y montaje de proyecto.  
Memoria del proyecto y/o trabajos de investigación.  
Prácticas informáticas.  
Observación diaria. 

 

 

Pruebas escritas 
●​ En caso de que el alumno copie durante el examen, se le 

retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 

●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido 
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará el examen en cualquier momento a 
partir del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 

Prácticas de taller 
 

●​ Se realizarán las prácticas en el taller, siguiendo las normas de 
seguridad y pautas del profesor/a. 

 

Diseño y montaje de proyecto 
 

●​ En el caso del proyecto, se tendrá en cuenta la fase de 
construcción, la selección de materiales, su aprovechamiento, el 
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final. 

 

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigación  
 

●​ La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de 
definir con la mayor exactitud la idea del diseñador, de tal forma 
que si una persona cualquiera interpretase ese documento 
debería de poder construir exactamente dicha idea. 

●​ Los trabajos de investigación deben cumplir con las 
especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.  

 

Prácticas informáticas  
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
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Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia 

los demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de 
medida, etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del 
aula y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 
clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 

EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio):  

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se podrán realizar actividades y/o pruebas de 
recuperación de los criterios de evaluación y competencias 
específicas no alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o 
pruebas se realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En 
cualquier otro supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
MATERIAL UTILIZADO 
 

El alumno/a debe tener un archivador para el área de Sistemas de 
Control y Robótica, donde tomará los apuntes y realizará las 
actividades que se propongan. 
 

Se prestará a cada alumno/a un kit de robótica, con una placa 
Arduino Uno (y opcionalmente ESP32, ESP82 o similar), cable USB, 
placa protoboard, LED´s y otros sensores y actuadores. Este material 
será individual y deberá ser devuelto a final del curso. Cada 
alumno/a firmará un contrato y será responsable de su kit, y tendrá 
que abonar la cantidad correspondiente a aquel material no 
devuelto o deteriorado por mal uso. 
 

Se utilizará software como ArduinoBlocks, SketchUp, Tinkercad... 
Además, se utilizará la cuenta de correo electrónico del centro, con 
las aplicaciones que ofrece GSUITE cómo Classroom, Drive, Meet… 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Actividades e instrumentos 
de evaluación 

1. Conocer la historia y evolución de la robótica y 
los sistemas de control, su constante desarrollo y 
aplicaciones, así como su contribución a la 
evolución de la sociedad y el entorno. 
5% 

1.1. Comprender cómo algunos dispositivos son capaces de 
percibir el entorno y llevar a cabo respuestas para realizar un 
determinado objetivo o tarea. 
50% 

A3- Componentes de sistemas de control 
programado: Sensores, Actuadores y Controladores. 

Pruebas escritas. 
Observación diaria. 

1.2. Utilizar la tecnología en forma segura, respetuosa y 
responsable, con propósito de crear aplicaciones donde su uso 
no afecte la identidad ni la integridad de las personas. 
50% 

C1- Estrategias de gestión y desarrollo de 
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de 
investigación e ideación. 
C2- Gestión y desarrollo de proyectos. Tipos, 
características y aplicaciones. 

Pruebas escritas. 
Observación diaria. 

2. Dominar el proceso de búsqueda y selección 
de la información necesaria para la resolución de 
problemas relacionados con los sistemas de 
control y la robótica de una manera crítica y 
segura para iniciar procesos de creación de 
soluciones a partir de la información obtenida. 
10% 

2.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y 
contrastando información procedente de diferentes fuentes de 
manera crítica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 
50% 

C1- Estrategias de gestión y desarrollo de 
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de 
investigación e ideación. 
C2- Gestión y desarrollo de proyectos. Tipos, 
características y aplicaciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

2.2. Idear, diseñar y crear soluciones originales a problemas o 
necesidades definidas, aplicando conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares con actitud innovadora y 
creativa. 
50% 

C1- Estrategias de gestión y desarrollo de 
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de 
investigación e ideación. 
C2- Gestión y desarrollo de proyectos. Tipos, 
características y aplicaciones. 
C3- Difusión y comunicación de documentación 
técnica. Elaboración, referenciación y presentación. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

3. Aplicar conocimientos interdisciplinares con 
autonomía y creatividad, trabajando de forma 
colaborativa para buscar soluciones a diferentes 
retos tecnológicos. 
15% 

3.1. Trabajar colaborativamente para la resolución de 
problemas, favoreciendo el intercambio de ideas, y comunicar 
de forma clara y secuenciada las estrategias de solución. 
40% 

C1- Estrategias de gestión y desarrollo de 
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de 
investigación e ideación. 
C2- Gestión y desarrollo de proyectos. Tipos, 
características y aplicaciones. 
C3- Difusión y comunicación de documentación 
técnica. Elaboración, referenciación y presentación. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

3.2. Desarrollar proyectos creativos que involucren la selección 
y el uso de programas para solucionar problemas del mundo 
real, incluyendo el uso de uno o más dispositivos y la 
aplicación, redacción y análisis de información. 
60% 

C1- Estrategias de gestión y desarrollo de 
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de 
investigación e ideación. 
C2- Gestión y desarrollo de proyectos. Tipos, 
características y aplicaciones. 
C3- Difusión y comunicación de documentación 
técnica. Elaboración, referenciación y presentación. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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4. Aplicar los fundamentos del funcionamiento de 
los sistemas de control y robótica, analizando 
sus componentes y funciones para utilizarlos en 
la resolución de problemas técnicos. 
30% 

4.1. Analizar y describir el funcionamiento de los componentes 
electrónicos analógicos y bloques funcionales electrónicos 
utilizados en robótica. 
20% 

A1- Energía y Potencia. 
A2- Electrónica analógica y digital. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

4.2. Interpretar circuitos elementales de electrónica analógica 
verificando su funcionamiento mediante software de 
simulación, realizando el montaje real de los mismos. 
20% 

A1- Energía y Potencia. 
A2- Electrónica analógica y digital. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

4.3. Diseñar, proyectar y construir un sistema automático o un 
robot y desarrollar un programa para controlarlo y hacer su 
funcionamiento de forma autónoma. 
60% 

A3- Componentes de sistemas de control 
programado: Sensores, Actuadores y Controladores. 
A4- Control y comunicaciones a distancia; WIFI, 
Internet de las cosas (IoT). 
C2- Gestión y desarrollo de proyectos. Tipos, 
características y aplicaciones. 
C3- Difusión y comunicación de documentación 
técnica. Elaboración, referenciación y presentación. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones 
informáticas en distintos entornos, aplicando los 
principios del pensamiento computacional, para 
crear soluciones a problemas concretos y 
aplicarlos en sistemas de control y robótica. 
30% 

5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos básicos para 
elaborar programas informáticos textuales. 
30% 

B1- Programación textual. Variables: tipos. 
Operadores aritméticos y lógicos. Estructuras de 
decisión: bucles y condicionales. Funciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

5.2. Utilizar estructuras de programación, trabajando con 
variables en una diversidad de entradas (inputs) y salidas 
(outputs), con distintos propósitos, incluyendo la 
automatización y el control o la simulación de sistemas físicos. 
30% 

B1- Programación textual. Variables: tipos. 
Operadores aritméticos y lógicos. Estructuras de 
decisión: bucles y condicionales. Funciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

5.3. Diseñar, construir y depurar secuencias de instrucciones 
simples para desarrollar proyectos de programación y robótica 
orientados a resolver problemas planteados. 
40% 

B1- Programación textual. Variables: tipos. 
Operadores aritméticos y lógicos. Estructuras de 
decisión: bucles y condicionales. Funciones. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

6. Diseñar y crear objetos tecnológicos que den 
respuesta a una necesidad específica utilizando 
medios manuales y digitales de diseño y 
prototipado rápido. 
10% 

6.1. Formular diferentes soluciones concretas a una situación 
problemática utilizando dispositivos robóticos o computación 
física, e identificar las dimensiones de diseño, construcción, 
operación y uso. 
100% 

C1- Estrategias de gestión y desarrollo de 
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de 
investigación e ideación. 
C2- Gestión y desarrollo de proyectos. Tipos, 
características y aplicaciones. 
C3- Difusión y comunicación de documentación 
técnica. Elaboración, referenciación y presentación. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 
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INFORMACIÓN INICIAL DE TECNOLOGÍA – 4º ESO 
 

TEMPORALIZACIÓN 
 

1er TRIMESTRE: 

●​ Unidad 1. Diseño de productos tecnológicos. 
●​ Unidad 2. Fabricación de productos tecnológicos. 
●​ Unidad 3. Electrónica analógica. 

2º TRIMESTRE: 

●​ Unidad 4. Electrónica digital. 
●​ Unidad 5. Programación, simulación y control. 
●​ Unidad 6. Control y robótica.  

3er TRIMESTRE: 

●​ Unidad 7. Hidráulica y neumática. 
●​ Unidad 8. Tecnología sostenible. 
●​ Unidad 9. Instalaciones en viviendas. 
 

 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN  
 
​ El alumno será evaluado de forma continua, analizando su 
progresión a lo largo de todo el curso, atendiendo a la competencias 
específicas y criterios de evaluación. Teniendo en cuenta estas dos 
últimas consideraciones, se emplearán los siguientes instrumentos 
de evaluación: 
 
 
 
 
 
 

Instrumentos de evaluación 
 

Pruebas escritas.  
Prácticas de taller.  
Diseño y montaje de proyecto.  
Memoria del proyecto y/o trabajos de investigación.  
Prácticas informáticas.  
Cuaderno. 
Observación diaria. 

 

Pruebas escritas 
 

●​ Se realizará al menos una por cada bloque temático. 
●​ En caso de que el alumno copie durante el examen, se le 

retirará inmediatamente y la calificación será un cero en esa 
prueba. 

●​ Cuando un alumno no pueda presentarse a un examen debido 
a una causa justificada (enfermedad, problemas familiares 
graves…) se le realizará el examen en cualquier momento a 
partir del día de incorporación del alumno/a al centro una vez 
entregado el justificante de la falta.  

●​ Será obligatoria la realización de todas las pruebas escritas. 
 

Prácticas de taller 
 

●​ Se realizarán las prácticas en el taller, siguiendo las normas de 
seguridad y pautas del profesor/a. 

 

Diseño y montaje de proyecto 
 

●​ En el caso del proyecto, se tendrá en cuenta la fase de 
construcción, la selección de materiales, su aprovechamiento, el 
trabajo en grupo, el manejo de herramientas y la estética final. 

 

Memoria del proyecto y/o trabajo de investigación  
 

●​ La memoria del proyecto debe ser un documento capaz de 
definir con la mayor exactitud la idea del diseñador, de tal forma 
que si una persona cualquiera interpretase ese documento 
debería de poder construir exactamente dicha idea. 
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●​ Los trabajos de investigación deben cumplir con las 

especificaciones realizadas por el profesor para cada caso.  
 

Prácticas informáticas  
 

●​ Las prácticas, trabajos y actividades se entregarán en la forma 
indicada por el profesor (email, Classroom, Google Drive…). 
Estarán bien presentadas, limpias y ordenadas. 

●​ Deberán ser entregadas en los plazos indicados. 
 

Cuaderno  
 

●​ Debe estar bien presentado, limpio, ordenado y tendrá 
que contener la materia desarrollada en clase, todas las 
actividades numeradas, realizadas y corregidas, resúmenes, 
fotocopias, etc. Se valorará con una rúbrica. 
●​ Los trabajos y cuadernos que se entreguen después de la 
fecha establecida sufrirán una penalización en su nota. 

 

Observación diaria 
 

●​ Asistencia y puntualidad. 
●​ Realización de las tareas asignadas. 
●​ Comportamiento: respeto, tolerancia y actitud generosa hacia los 

demás. 
●​ Participación en clase. Participación en el grupo con ideas.  
●​ Utilización de forma adecuada de los ordenadores, las 

herramientas, máquinas-herramientas, instrumentos de medida, 
etc. 

●​ Respeto y cuidado del mobiliario y resto de instalaciones del aula 
y del aula-taller. 

●​ Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene. 
●​ Aprovechamiento del material y actitud de sostenibilidad y 

respeto al medioambiente. 
●​ Trabajo en casa: Si alguna actividad teórico-práctica no se sabe 

realizar, habrá que traer copiado el enunciado y demostrar 
intencionalidad en resolverlo. Una vez resuelta la actividad en 

clase, ésta debe corregirse. De no ser así se tendrá en cuenta en 
la evaluación del cuaderno. 

 

Toda acción intencionada de estropear, deteriorar, romper o sustraer 
herramientas, materiales o equipos podrá provocar sanciones que el 
R.R.I marque o la jefatura de estudios estime oportunas. 
 
 

EVALUACIÓN FINAL ORDINARIA (junio):  

La calificación de cada una de las evaluaciones se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas indicados en la tabla 
adjunta trabajados en la evaluación correspondiente.  

Del mismo modo, la calificación final ordinaria se obtendrá en 
función de los porcentajes indicados para cada uno de los criterios 
de evaluación y competencias específicas a lo largo del curso.  

En caso de que la calificación no sea suficiente para aprobar la 
asignatura, se realizarán actividades y/o pruebas de recuperación 
de los criterios de evaluación y competencias específicas no 
alcanzados a lo largo del curso. Estas actividades y/o pruebas se 
realizarán antes de la evaluación final ordinaria. En cualquier otro 
supuesto, la materia se considerará NO SUPERADA. 

 
MATERIAL UTILIZADO 
 

El alumnado debe tener un archivador/cuaderno para el área de 
Tecnología, donde tomará los apuntes y realizará las actividades que 
se propongan. 

Además, se utilizará el libro de texto denominado TECNOLOGÍA 4º 
ESO de la editorial ANAYA. 

También debe disponer de un juego de reglas, escuadra y cartabón, 
y tener una cuenta de Google del centro. 
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Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Actividades e instrumentos de 
evaluación 

1. Identificar y proponer problemas 
tecnológicos con iniciativa y creatividad, 
estudiando las necesidades de su entorno 
próximo y aplicando estrategias y procesos 
colaborativos e iterativos relativos proyectos, 
para idear y planificar soluciones de manera 
eficiente e innovadora. 
15% 

1.1. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo 
tecnológico e identificar las distintas fases históricas de la 
tecnología. 
20% 

Planteamiento de proyectos colaborativos o 
cooperativos. 
- Técnicas de ideación. 
- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la 
resolución de problemas desde una perspectiva 
interdisciplinar de la actividad tecnológica y 
satisfacción e interés por el trabajo y la calidad del 
mismo. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

1.2. Idear y planificar soluciones tecnológicas 
emprendedoras que generen un valor para la comunidad a 
partir de la observación y el análisis del entorno más 
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y 
posibilidades de mejora. 
20% 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

1.3. Presentar una disposición positiva y creativa ante los 
problemas prácticos y confianza en la propia capacidad 
para alcanzar resultados útiles. 
20% 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de 
gestión de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y 
siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la fase 
de ideación hasta la difusión de la solución. 
20% 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

1.5. Abordar la gestión del proyecto de forma creativa, 
aplicando las estrategias y técnicas colaborativas 
adecuadas, así como métodos de investigación para la 
ideación de soluciones lo más eficientes e innovadoras 
posibles con responsabilidad y con actitudes de tolerancia, 
respeto y autocrítica. 
20% 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

2. Aplicar de forma apropiada distintas 
técnicas y conocimientos interdisciplinares 
utilizando procedimientos y recursos 
tecnológicos y analizando el ciclo de vida de 
productos para fabricar soluciones 
tecnológicas que den respuesta a 
necesidades planteadas. 
20% 

2.1. Analizar el diseño de un producto que dé respuesta a 
una necesidad planteada, evaluando su demanda, 
evolución y previsión de fin de ciclo de vida con un criterio 
ético y responsable e inclusivo. 
20% 

1. Estrategias y técnicas: 
- Estrategias de gestión de proyectos colaborativos y 
técnicas de resolución de problemas iterativas. 
- Estudio de necesidades del centro, locales, 
regionales, etc. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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2.2. Fabricar productos y soluciones tecnológicas, 
aplicando herramientas de diseño asistido, técnicas de 
elaboración manual, mecánica y digital y utilizando los 
materiales y recursos mecánicos, eléctricos, electrónicos y 
digitales adecuados. 
60% 

3. Fabricación: 
- Herramientas de diseño asistido por ordenador en 
3D en la representación y/o fabricación de piezas 
aplicadas a proyectos. 
- Técnicas de fabricación manual y mecánica. 
Aplicaciones prácticas. 
- Técnicas de fabricación digital. Impresión en tres 
dimensiones y corte. 
Aplicaciones prácticas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

2.3. Valorar la utilización de materiales reciclados en la 
fabricación de productos tecnológicos. 
20% 

2. Productos y materiales: 
- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Análisis 
de la evolución de objetos técnicos y tecnológicos. 
- Estrategias de selección de materiales en base a 
sus propiedades o requisitos. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, 
propuestas o soluciones tecnológicas en 
diferentes foros de manera efectiva, usando 
un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 
los recursos disponibles y aplicando los 
elementos y técnicas necesarias para 
intercambiar la información y fomentar el 
trabajo en equipo. 
10% 

3.1. Intercambiar información y fomentar el trabajo en 
equipo de manera asertiva, empleando las herramientas 
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, 
símbolos y esquemas de sistemas tecnológicos 
apropiados. 
35% 

4. Difusión: 
- Presentación y difusión del proyecto. Elementos, 
técnicas y herramientas. 
- Comunicación efectiva: entonación, expresión, 
gestión del tiempo, adaptación del discurso y uso de 
un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones 
tecnológicas de manera efectiva, empleando la 
entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación 
adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo y no 
sexista. 
30% 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

3.3. Elaborar informes técnicos con la documentación 
pertinente, para concebir, diseñar y construir objetos o 
sistemas que resuelvan el problema planteado, evaluando 
su idoneidad. 
35% 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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4. Desarrollar soluciones automatizadas a 
problemas planteados aplicando los 
conocimientos necesarios e incorporando 
tecnologías emergentes para diseñar y 
construir sistemas de control programable y 
robótico. 
35% 

4.1. Diseñar, construir, controlar, programar y/o simular 
sistemas automáticos programables y robots que sean 
capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando 
conocimientos de mecánica, electrónica, neumática, 
componentes de los sistemas de control y programación, 
así como otros conocimientos interdisciplinares. 
40% 

Neumática e hidráulica básica: 
- Componentes y simbología. 
- Principios físicos de funcionamiento. 
- Diseño de circuitos básicos. Uso de simuladores y 
/o montaje físico de dichos circuitos. 
- Aplicación en sistemas industriales. 
- Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos 
aplicados a la robótica. 
Montaje físico simulado. 
C. Pensamiento computacional, automatización y 
robótica. 
- Partes de un sistema de control: bloques de 
entrada, salida y proceso. Sistemas de bucle abierto 
y cerrado: realimentación. 
- Componentes de sistemas de control programado: 
controladores, sensores y actuadores. Diseño y 
programación de sistemas de control programado 
sencillos que podemos aplicar en la vida cotidiana. 
- Telecomunicaciones en sistemas de control digital; 
internet de las cosas: elementos, comunicaciones y 
control; aplicaciones prácticas. 
- Robótica. Diseño, construcción, programación y 
control de robots sencillos de manera física y/o 
simulada. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

4.2. Integrar en las máquinas y sistemas tecnológicos 
aplicaciones informáticas y tecnologías digitales 
emergentes de control y simulación como Internet de las 
cosas “big data” y la inteligencia artificial con sentido crítico 
y ético. 
20% 

- El ordenador y dispositivos móviles como elemento 
de programación y control. Trabajo con simuladores 
informáticos en la verificación y comprobación del 
funcionamiento de los sistemas diseñados y 
programados. Iniciación a la inteligencia artificial y 
“Big Data”: aplicaciones. Espacios compartidos y 
discos virtuales. 

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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4.3. Usar componentes y circuitos electrónicos conocidos 
para plantear soluciones a distintos problemas de la vida 
cotidiana. 
40% 

Electrónica analógica: 
- Señales analógicas. 
- Componentes básicos, simbología, análisis 
- Interpretación de esquemas eléctricos y 
electrónicos 
- Diseñar, simular y construir sistemas electrónicos 
sencillos como respuesta a problemas concretos. 
Electrónica digital básica: 
- Señales digitales 
- Puertas lógicas. 
- Circuitos digitales. Tabla de verdad de un sistema 
digital. 
- Aplicaciones de distintos circuitos integrados de 
uso común. 
- Diseño, simulación y montaje de circuitos digitales 
sencillos. 
- Función y las aplicaciones de distintos circuitos 
integrados de uso común. 

Pruebas escritas. 
Prácticas de taller. 
Diseño y montaje de proyecto. 
Memoria del proyecto. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

5. Aprovechar y emplear las posibilidades de 
las herramientas digitales, adaptándolas a sus 
necesidades, configurándolas y aplicando 
conocimientos interdisciplinares, para la 
resolución de tareas de una manera más 
eficiente. 
15% 

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente 
mediante el uso y configuración de diferentes aplicaciones 
y herramientas digitales, aplicando conocimientos 
interdisciplinares con autonomía. 
30% - Herramientas de diseño asistido por ordenador en 

3D en la representación y/o fabricación de piezas 
aplicadas a proyectos. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

5.2. Emplear el ordenador como sistema de diseño 
asistido, para la representación de objetos en 2D y 3D. 
70% 

Pruebas escritas. 
Prácticas manejo software 
informático. 
Observación diaria. 

6. Analizar procesos tecnológicos, teniendo 
en cuenta su impacto en la sociedad y el 
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad, 
para hacer un uso ético y ecosocialmente 
responsable de la tecnología. 
5% 

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante 
el análisis y aplicación de criterios de sostenibilidad en la 
selección de materiales y en el diseño de estos, así como 
en los procesos de fabricación de productos tecnológicos, 
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el 
planeta. 
20% 

- Sostenibilidad en la elección de materiales y 
diseño de procesos, de productos y sistemas 
tecnológicos. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

6.2. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que 
aportan la arquitectura bioclimática y el transporte 
eléctrico, valorando la contribución de las tecnologías al 
desarrollo sostenible. 
20% 

- Arquitectura bioclimática y sostenible. Ahorro 
energético en edificios. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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6.3. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del 
desarrollo de proyectos tecnológicos de carácter social por 
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado 
o proyectos de servicio a la comunidad. 
15% 

- Comunidades abiertas, voluntariado tecnológico y 
proyectos de servicio a la comunidad. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

6.4. Disposición a una utilización solidaria y responsable 
de los medios tecnológicos actuales. 
15% 

- Aprovechamiento de materias primas y recursos 
naturales. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

6.5. Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible, 
con el fin de garantizar el nivel de vida en el futuro, con las 
posibilidades medioambientales y la repercusión sobre la 
actividad tecnológica. Contribución a los ODS (Objetivos 
de Desarrollo Sostenible). 
15% 

- Adquisición de hábitos que potencien el desarrollo 
sostenible. 

Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 

6.6. Analizar y valorar la implicación del desarrollo 
tecnológico en los cambios sociales y laborales. 
15% 

- Transporte y sostenibilidad. 
Pruebas escritas. 
Cuaderno del alumno. 
Observación diaria. 
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