DIBUJO TECNICO 1.
1° BACHILLERATO. SantaC

CURSO 2025-26 CASTANEDA

INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS

| - MATERIAL.:

Lapiz 2H
Portaminas 0,5 con minas 2H y portaminas 0,5 minas B
Escuadra y cartabdn tamafio medio( sin escalon, tipo Faber Castell). Regla 30 cm.

Compas con bigotera y adaptador (Staedler o Faber Castell)
Carpeta de 2 anillas y fundas de plastico( para guardar la teoria y las laminas)
Se trabajara con fotocopias que se podran adquirir en el centro o imprimir desde casa.

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:
A. COMPETENCIAS Y CRITERIOS:

COMP. CRITERIOS DE EVALUACION VAL ubD
ESP. OR
1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo
1 geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la 259 TODAS
2 59 ingenieria, el arte o el disefo de productos, valorando la creacion técnica desde la
70 perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.
2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas | 8% 2
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.
2 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades | 7.5% | 2
25% y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con | 7.5% 2
rigor en su ejecucion.
3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando | 25% 3
su relacién de pertenencia, posicion y distancia.
3.2. Definir elementos, figuras planas y soélidos sencillos en sistemas | 20% 4
3 axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion espacial.
50% 3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados | 1% 5
0 haciendo uso de sus fundamentos.
3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica. 1% 5
3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisiéon y el proceso de | 3% TODAS
resolucion y construccion grafica.
4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas | 17.5% | 1
4 aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, tipos de lineas, escalas
o y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.
20% 4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e | 2.5% | 1
indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.
5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, | 1.25% | 5
5 usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
2.5% 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones | 1.25% | 5
algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.




B. UNIDADES: TEMPORALIZACION, SABERES BASICOS Y ACTIVIDADES DE

EVALUACION
UNIDADES SABERES BASICOS ACTIVIDADES DE EVALUACION | SESIONES
DIDACTICAS
12 evaluacion
v Pruebas de ejecucion técnica
v Cuaderno de trabajo
1. C. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION v Précticas de autoevaluacion y 24
NORMALIZACION GRAFICA DE PROYECTOS coevaluacion
v Intervencion en la dindmica de la
clase
2. TRAZADOS Y v Pruebas de ejecucion técnica
g:gm;—ggiﬁ ENEL v Cuaderno de trabajo
PLANO I- v Préacticas de autoevaluacion y
Trazados ] coevaluacion
fundamentales A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS v Intervencion en la dindmica de la 24
-Proporcionalidad y clase
escalas
-Poligonos
22 evaluacion
3. TRAZADOS Y v Pruebas de ejecucion técnica
OPERACIONES v Cuaderno de trabajo
GEOMETRICAS EN EL o L.
PLANO v Practicas de autoevaluacion y
Transformaciones A. EUNDAMENTOS coevaluacion o
eométricas . v Intervencion en la dindmica de la
9 GEOMETRICOS clase 25
Tangencias
Introduccion curvas
conicas
v Pruebas de ejecucion técnica
v Cuaderno de trabajo
4. SISTEMAS DE . v Practicas de autoevaluacion y 30
RE,PRESENTACION I: B. GEOMETRIA PROYECTIVA coevaluacion
DIEDRICO v Intervencion en la dindmica de la
clase
3?2 evaluacion
v Pruebas de ejecucion técnica
v Cuaderno de trabajo
;IESPIEEE'\EAQ%EEON } A. FUNDAMENTOS v Précticas de autoevaluacion y 25
; ’ GEOMETRICOS coevaluacion
AXONOMETRICO v Intervencion en la dindmica de la
clase
6. LA GEOMETRIA Y v Pruebas de ejecucion técnica
EL DIBUJO COMO v Cuaderno de trabajo
SOLUCION A . v Practicas de autoevaluacion y
ESPACIO: ANALISIS, L. .
v Intervencion en la dindmica de la

PROYECCION Y
HERRAMIENTAS

clase




COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de disefio e ingenieria, empleando recursos asociados
a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y
los elementos técnicos utilizados.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole gréafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones

actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos y tres dimensiones.

SABERES BASICOS:

FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
A1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones. Origenes de la geometria.

A2. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.

A3. Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

A4. Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

A5. Tangencias basicas. Curvas técnicas.

AG. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

GEOMETRIA PROYECTIVA

B1. Fundamentos de la geometria proyectiva.

B2. Sistema diédrico: punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencia.

B3. Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de distancias.
B4. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y
uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.

B5. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos para su

interpretacion.



B6. Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

C1. Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.

C2. Formatos. Doblado de planos.

C3. Concepto de normalizacion. Normas UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial

y arquitecténica.

C4. Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

Sistemas CAD

D1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

D2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

D3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

D4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas

Il - EVALUACION Y CALIFICACION

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

PROCEDIMIENTOS

ACTIVIDADES

INSTRUMENTOS

OBSERVACION

v

Participacion, intervencién y aportacion en la
dinamica diaria de la clase.

Escalas de valoracion graduadas
Rubricas

SISTEMATICA v Desempefios de distintas destrezas. Registros de trabajo

v Participacién en trabajos en equipos. Anecdotario

v Dialogos abiertos o dirigidos Escalas de valoracion graduadas

v Préacticas de coevaluacion Rubricas

v Practicas de autoevaluacion Registros de trabajo
INTERACCION CON Y v Revision del trabajo en grupo Parrillas de co y autoevaluacion
ENTRE EL ALUMNADO v Realizaciéon de entrevistas

v Participacion en debates

v Elaboracion de parrillas de criterios de

valoracion

v Mapas conceptuales Escalas de valoracion graduadas
ANALISIS DE PROCESOS v Presentaciones digitales Rubricas
TAREAS Y PRODUCCIONES v Portafolio de actividades Registros de trabajo
DEL ALUMANDO v Desarrollo de un proyecto Anecdotario

v Trabajos plasticos

v Examenes escritos con preguntas productivas. Escalas numéricas
PRUEBAS. CONTROLES Cerrados de completar, opcion multiple, Escalas de valoracion
EXAMENE,S ’ abiertos con respuestas cortas... Rubricas

v Pruebas de ejecucion técnica.




B. CALIFICACION

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de adquisicion

de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado Il.A.

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios de
evaluaciéon que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacion la media
aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas obtenidas para
cada una de las competencias en las que se divide el curso.

Para aprobar la asignatura sera necesario tener aprobados todos los bloques/unidades, asi como haber
realizado correctamente y entregado al menos el 80% de todas las laminas del curso. Las laminas sin
hacer o sin corregir computaran como NO entregadas.. El alumno debera guardar TODAS las laminas y
trabajos hasta final de curso y tenerlas siempre disponibles, pues se podran pedir al término de cada

evaluacion para su revision.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion de la

nota pudiendo ser la maxima puntuacién en las mismas un 5.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba debera presentar un
justificante médico para que dicha prueba pueda ser reprogramada. De no ser asi, se considerara no
presentado y la nota sera cero.

Si un alumno/a copia en un examen, o entrega cualquier actividad copiada de un companero/a, ésta quedara
anulada, pero tendra la posibilidad de presentarla de nuevo o acudir a una prueba de recuperacion, segun la

profesora estime oportuno.

C. RECUPERACION

Se realizaran distintas pruebas a lo largo del curso para recuperar.

Si no se aprobase por evaluaciones, se podra presentar a la prueba extraordinaria de junio. Esta prueba

demostrara haber adquirido las competencias especificas expresadas en esta programaciéon y que son

imprescindibles para aprobar la asignatura.

La prueba estara dividida en los distintos bloques y sera Unicamente necesario realizar aquellos que no se

hayan superado.

Ademas, se entregara al alumnado que se tenga que presentar a dicha prueba un cuadernillo de ejercicios

por bloque que debera entregar realizado el dia de la prueba y se tendra en cuenta de la siguiente manera:
e Cuaderno de trabajo personal 20 %

e Examen 80 %



IV - CONTACTO

Profesora: Carmen Garcia Bercedo
Contacto A través de la plataforma YEDRA o teléfono del centro



EDUCACION PLASTICA
VISUAL Y AUDIOVISUAL I SantaCruz

IOESO TANEDA
CURSO 2025-26

INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS

| - MATERIAL.:

-Lapiz HB o 2H (mina dura) -Caja de rotuladores..

-Lapiz 2B O 4B (mina blanda). -Regla de 30cm.

-Goma de borrar. -Escuadra y cartabdn sin bisel..
-Sacapuntas, tijeras y pegamento. -Compas Faber Castell con bigotera.
-Rotulador edding y pilot fino color negro. -Cuaderno A5 sin anillas

-Caja pinturas de palo acuarelables 12 colores. 6 euros fotocopias + carpeta

- Pincel con depésito de agua tamafio mediano.

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:

A. COMPETENCIAS Y CRITERIOS:

COMP. CRITERIOS DE EVALUACION VALOR | UD
ESP.

1.1. Reconocer los factores histoéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, 123
valorando y describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de T
1 valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género 5% 4,5,6
10% utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y artistico y de la imagen.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, 1,2,3,
especialmente el que se encuentra en su entorno mas cercano, a través del 59% 456
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 0 Y
2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
2 propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el
12% mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
2.3. Identificar las diferentes fases del proceso creativo que median entre la idea
y el producto final y dotar de importancia a cada una de ellas, asi como las
dificultades, problematicas y emociones que puedan surgir al transitar por dichas
fases.
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
3 perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
o propio.
12% 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinion personal de forma abierta.
4 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y

4% | 4,5,6

4% |4,5,6

4% | 4,5,6

6% |45

6% |45




12%

ventajas y su idoneidad, en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos
y tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

6%

1,2,4,
5,6

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

6%

4,5,6

12%

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacidon con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes grafico-plasticos
y artisticos y diferentes técnicas.

6%

4,5

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propdsito demostrando un conocimiento adecuado de los
mismos.

6%

1,2,3,
4,5,6

12%

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto (desde el entorno
mas cercano hasta el ambito universal), a través del analisis de los aspectos formales
y conceptuales y de los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales y anteriores, mostrando empatia, actitud colaborativa,
abierta y respetuosa.

6%

3,4,5

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una visién personal del mundo
que le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a relacionarse
mejor y a situarse en la sociedad.

6%

1,2
3,4,5

15%

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa
y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas y los
diferentes resultados que se consiguen con los mismos.

15%

5,6

15%

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, asi como los procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

5%

5,6

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién
previa, de forma individual o colectiva, valorando y eligiendo las técnicas mas
adecuadas a la finalidad, organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

5%

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones
y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

5%

1,2,3,
4,5,6




B. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

UNIDADES DIDACTICAS | ACTIVIDADES DE EVALUACION SESIONES
12 evaluacion
Formulario de evaluacion inicial
Intervencion en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas
Practica de autoevaluacion 21
Prueba de ejecucion técnica

1. TRAZADOS GEOMETRICOS

Intervencion en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

2. POLIGONOS Practica de autoevaluacion 15

Prueba de ejecucion técnica

22 evaluacion

Intervencion en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion 23
Prueba de ejecucion técnica

3. ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

Intervencion en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion 23
Prueba de ejecucion técnica

4. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO
PLASTICAS

32 evaluacion

Intervencion en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion 23
Prueba de ejecucion técnica

5. PERCEPCION VISUAL

Intervencion en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion 23
Prueba de ejecucion técnica

6. LA IMAGEN Y LA COMUNICACION
VISUAL Y AUDIOVISUAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus

iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y



teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipo.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de la intencionalidad, para expresar la visiéon del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes graficos y artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

8. Compartir producciones y manifestaciones graficas y artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a

las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal

SABERES BASICOS:

PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

Los géneros artisticos. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico
incorporando ademas la perspectiva de género e intercultural.

Arte y cultura de Cantabria.

Las formas geométricas en el arte y entorno. Patrimonio arquitecténico y su analisis a nivel formal y
geométrico.

ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

El lenguaje visual como forma de comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Escala, profundidad. El
claroscuro.

La percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores. Grados de iconicidad.
Imagen abstracta y figurativa.

La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano
y en el espacio.

El texto como elemento compositivo. La tipografia.

EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS



El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra, eleccién de materiales y técnicas
adecuadas a la finalidad, realizacion de bocetos y/o planos, acabado de la obra.

Introduccién a la geometria plana y descriptiva y trazados geométricos basicos. Elementos basicos: punto,
recta, segmento, arco, circunferencia. Rectas paralelas y perpendiculares. Angulos. Lugares geométricos:
mediatriz, bisectriz. Distancias.

Poligonos regulares y su trazado. Curvas técnicas. Transformaciones: simetria, traslacion, semejanza.
Modulos y Redes.

Sistemas de representacion tridimensional: planta, alzado y perfil. Perspectivas.

Normalizacién. Su contribucién al desarrollo del disefio. Rotulacion

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas. Materiales y procedimientos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas digitales de expresion grafico-plastica: programas de edicion de imagenes y de dibujo vectorial.
Recreacion tridimensional e impresion 3D. Interrelacidn entre lenguajes.

IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del cémic, la
publicidad, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales. Introduccién al lenguaje fotografico y
cinematografico: tipos de iluminacion, tipos de encuadre y angulacion, movimientos de camara, recursos
narrativos basicos.

Técnicas y herramientas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.

Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje. Programas y aplicaciones para movil de edicién de

fotografia, sonido y video.

Il - EVALUACION Y CALIFICACION

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS

v Participacion, intervencion y aportacion en la Escalas de valoracion graduadas
OBSERVACION dindmica (?larla della.clase. Rub.rlcas .
SISTEMATICA v Desemperios de distintas destrezas. Registros de trabajo

v Participacién en trabajos en equipos. Anecdotario

v Dialogos abiertos o dirigidos Escalas de valoracién graduadas
INTERACCION CON Y v Practicas de coevaluacion Rubricas
ENTRE EL ALUMNADO v Practicas de autoevaluacion Registros de trabajo

v Revision del trabajo en grupo Parrillas de co y autoevaluacion




Realizacién de entrevistas
Participacion en debates

Elaboracion de parrillas de criterios de
valoracion

TNENEN

Mapas conceptuales Escalas de valoracién graduadas
Presentaciones digitales Rubricas

Portafolio de actividades Registros de trabajo

Desarrollo de un proyecto Anecdotario

Trabajos plasticos

ANALISIS DE PROCESOS,
TAREAS Y PRODUCCIONES
DEL ALUMANDO

T SENEUP RN

B. CALIFICACION
CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacion de cada evaluacion correspondera al grado de adquisicién

de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado II.A.

Las diferentes actividades de evaluaciéon seran ponderadas en relaciéon al criterio de evaluacion del cual
dependan.

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios de
evaluaciéon que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacion la media
aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas obtenidas para
cada una de las competencias especificas en las que se articula el curso.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas fuera de plazo injustificadas supondran la reduccién de la
nota.

EXAMENES Y PRUEBAS Las entregas fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion de la nota y las
NO entregadas al finalizar la evaluacion y en la fecha fijada por la profesora tendran una nota de 0. Ademas

aquellas laminas y/o trabajos con una nota inferior a 5 podran volver a repetirse.

OTROS: Si un alumno/a entrega cualquier actividad realizada fuera del aula en su totalidad, esta quedara
anulada.

C. RECUPERACION

Todos/as los alumnos/as podran recuperar las evaluaciones realizando y entregando las actividades
propuestas para la evaluacion y/o realizando un examen de recuperacion, con un nivel suficiente en las

competencias que se hayan evaluado hasta el momento.

IV - CONTACTO

Profesoras curso: Carmen Garcia y Zintia Billmaier
Contacto a través de yedra o teléfono del centro.



EDUCACION PLASTICA

VISUAL Y AUDIOVISUAL II
3° ESO

CURSO 2025-26

INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS

Santa

| - MATERIAL.:

Cruz

TANED

A

-Juego de escuadra y cartabdn sin bisel, tipo Faber-Castell,
Staedtler o Safta.

-Regla de 30 cm. -Caja de rotuladores 12 minimo.

-Compas de precision con bigotera y adaptador (se recomienda
Faber-Castell o Staedtler).

-Lapices HB y 2B, en su defecto, portaminas.

-Goma de borrar y sacapuntas con depésito.

-Juego de rotuladore negros calibrados

-Revistas o periddicos para recortar.

profesora (3 euros).

=Cuaderno A5 sin anillas

-Tijeras, pegamento en barra y unos folios.
-Lapices acuarelables y pincel con deposito.

-Laminas DIN A4 (sobre de 10 Basic de Canson).
-Cuaderno de fundas de plastico o archivador.

-Carpeta de plastico perforada para incluirla en el archivador.
-Dinero para fotocopias que debera aportar cada alumno a la

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:

A. COMPETENCIAS Y CRITERIOS:

COMP.
ESP.

CRITERIOS DE EVALUACION

VALOR

ub

10%

1.1. Reconocer los factores histoéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad,
valorando y describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género
utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y artistico y de la imagen.

5%

1,2,3,
4,5,6.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico,
especialmente el que se encuentra en su entorno mas cercano, a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

5%

1,2,3,
4,5,6.

12%

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

4%

4,5,6.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

4%

4,5,6.

2.3. Identificar las diferentes fases del proceso creativo que median entre la idea
y el producto final y dotar de importancia a cada una de ellas, asi como las
dificultades, problematicas y emociones que puedan surgir al transitar por dichas
fases.

4%

4,5,6.

12%

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

6%

4,5,6.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de forma abierta.

6%

4,5.




4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes 1,2
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y 6% 456
4 ventajas y su idoneidad, en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos 0 b
y tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

0

12% 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

6% |4,5,6.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacidon con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes grafico-plasticos 6% 45,
5 y artisticos y diferentes técnicas.

12% 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,

integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los 1,2,3,
soportes adecuados al propdsito demostrando un conocimiento adecuado de los 6% 45,6.
mismos.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto (desde el entorno
mas cercano hasta el ambito universal), a través del analisis de los aspectos formales
y conceptuales y de los factores sociales que determinan diversas producciones

culturales y artisticas actuales y anteriores, mostrando empatia, actitud colaborativa, 6% 3,4,5_
6 abierta y respetuosa.
12% 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la 1,2,

elaboracion de producciones propias, mostrando una visién personal del mundo
que le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a relacionarse 6% 5,6.
mejor y a situarse en la sociedad.

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
7 consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
o visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa
15% y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas ylos | 15% | 5,6.
diferentes resultados que se consiguen con los mismos.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, asi como los procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una 5% 5,6.
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién
o previa, de forma individual o colectiva, valorando y eligiendo las técnicas mas 59 6
15% adecuadas a la finalidad, organizando y desarrollando las diferentes etapas y 0

considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones
y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,

o
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas 5% 1 ’2’3’
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen. 4,5,6.

B. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION
UNIDADES DIDACTICAS | ACTIVIDADES DE EVALUACION | SESIONES

12 evaluacion

Formulario de evaluacion inicial
Intervencion en la dinamica de la clase 21
Portafolio de laminas

1.-FUNDAMENTOS DE LA GEOMETRIA

Formulario de evaluacion inicial

2.-ESTRUCTURAS DEL ENTORNO Intervencion en la dinamica de la clase

S NN




v Portafolio de laminas 15
v Practica de autoevaluacion
v Prueba de ejecucion técnica

22 evaluacion

Intervencién en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion

Prueba de ejecucion técnica

3.-EL LENGUAJE DE LAS IMAGENES 23

T SENENEN

Intervencién en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion

Prueba de ejecucion técnica

4.-TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO

PLASTICAS Y APLICACION 3D 23

T SENENEN

32 evaluacion

Intervencién en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion

Prueba de ejecucion técnica

5.-ARTE Y VANGUARDIA 23

T NENENEN

Intervencién en la dinamica de la clase
Portafolio de laminas

Practica de autoevaluacion

Prueba de ejecucion técnica

6.-COMUNICACION AUDIOVISUAL 23

T NENENEN

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y
conservacion.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipo.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

4, Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,

para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.



5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de la intencionalidad, para expresar la visiéon del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes graficos y artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefo y la realizacién de un proyecto artistico.

8. Compartir producciones y manifestaciones graficas y artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a

las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal

SABERES BASICOS:

PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

Los géneros artisticos. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico
incorporando ademas la perspectiva de género e intercultural.

Arte y cultura de Cantabria.

Las formas geométricas en el arte y entorno. Patrimonio arquitecténico y su analisis a nivel formal y
geométrico.

ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

El lenguaje visual como forma de comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Escala, profundidad. El
claroscuro.

La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores. Grados de iconicidad.
Imagen abstracta y figurativa.

La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano
y en el espacio.

El texto como elemento compositivo. La tipografia.

EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra, eleccién de materiales y técnicas
adecuadas a la finalidad, realizacién de bocetos y/o planos, acabado de la obra.

Introduccién a la geometria plana y descriptiva y trazados geométricos basicos. Elementos basicos: punto,
recta, segmento, arco, circunferencia. Rectas paralelas y perpendiculares. Angulos. Lugares geométricos:

mediatriz, bisectriz. Distancias.



Poligonos regulares y su trazado. Curvas técnicas. Transformaciones: simetria, traslacion, semejanza.
Moédulos y Redes.

Sistemas de representacion tridimensional: planta, alzado y perfil. Perspectivas.

Normalizacion. Su contribucion al desarrollo del disefio. Rotulacion

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas. Materiales y procedimientos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas digitales de expresion gréafico-plastica: programas de edicion de imagenes y de dibujo vectorial.
Recreacion tridimensional e impresion 3D. Interrelacion entre lenguajes.

IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos
y funciones. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la
publicidad, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales. Introduccién al lenguaje fotografico y
cinematogréfico: tipos de iluminacién, tipos de encuadre y angulacion, movimientos de camara, recursos
narrativos basicos.

Técnicas y herramientas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.

Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje. Programas y aplicaciones para movil de edicion de

fotografia, sonido y video.

Ill - EVALUACION Y CALIFICACION

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS

v Participacion, intervencion y aportacion en la Escalas de valoracion graduadas
OBSERVACION dinédmica diaria de.la.clase. Rl]brlcas .
SISTEMATICA v Desempefios de distintas destrezas. Registros de trabajo

v Participacién en trabajos en equipos. Anecdotario

v Dialogos abiertos o dirigidos Escalas de valoracion graduadas

v Practicas de coevaluacion Rubricas

Vv Précticas de autoevaluacion Registros de trabajo
INTERACCION CON Y v Revision del trabajo en grupo Parrillas de co y autoevaluacién
ENTRE EL ALUMNADO v Realizacion de entrevistas

v Participacion en debates

v Elaboracién de parrillas de criterios de

valoracion
] v Mapas conceptuales Escalas de valoracion graduadas

ANALISIS DE PROCESOS, v Presentaciones digitales Rubricas
TAREAS Y PRODUCCIONES ) o . .
DEL ALUMANDO Vv Portafolio de actividades Registros fie trabajo

v Desarrollo de un proyecto Anecdotario




v Trabajos plasticos

B. CALIFICACION

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de adquisicion
de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado Il.A.

Las diferentes actividades de evaluaciéon seran ponderadas en relacion al criterio de evaluacion del cual
dependan.

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicion de las competencias a través de los criterios de
evaluaciéon que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacion la media
aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas obtenidas para
cada una de las competencias especificas en las que se articula el curso.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion de la
nota y las NO entregadas al finalizar la evaluacién y en la fecha fijada por la profesora tendran una nota de 0.
Ademas aquellas laminas y/o trabajos con una nota inferior a 5 podran volver a repetirse.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba debera presentar un
justificante médico para que dicha prueba pueda ser reprogramada. De no ser asi, se considerara no
presentado y la nota sera cero.

OTROS: Si un alumno/a entrega cualquier actividad realizada fuera del aula en su totalidad, esta quedara
anulada.

C. RECUPERACION

Todos/as los alumnos/as podran recuperar las evaluaciones realizando y entregando las actividades
propuestas para la evaluacion y/o mejorando los trabajos no superados con un nivel suficiente en las

competencias que se hayan evaluado hasta el momento.

IV- CONTACTO

Profesora curso: Zintia Billmaier.
Contacto a través de la plataforma Yedra o teléfono del centro.



TALLER DE

ARTES CREATIVAS. SantaCruz
2° ESO ASTANED A
CURSO 2025-26

1.

2.

MATERIALES
Lapices 2HB y 3B
* Tijeras
+ Barra de pegamento
* Lapices de colores acuarelables (caja de 12 colores en
adelante)
* Pincel con deposito y / o normal n° 8 aprox.
+ Caja de rotuladores (de 12 en adelante)
» Paquete de laminas o block de dibujo Basik de Canson A4 o similar( sin
margenes)
» Carpeta A4( para guardar los
trabajos)
* 4 euros para fotocopias y otros materiales

Il ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO

A) COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Explorar el lenguaje visual buscando los recursos estilisticos necesarios para presentar
propuestas graficas que permitan la lectura de numerosa informacidn. El desarrollo de la rama
cientifica en el arte ha sido crucial para el desarrollo de las ciencias. Analizando el desarrollo
histérico de la ilustracion cientifica, las primeras infografias y su posterior uso en el mundo
editorial y educativo se pretende dotar al alumno de las habilidades y conocimientos necesarios
para aplicar las técnicas de ordenamiento y visualizacion de la informacion.

En este sentido, es fundamental que los alumnos puedan aplicar los conocimientos en expresion
plastica y ordenamiento de la informacidon como una forma de enfocar el estudio y comprension
de cualquier materia tanto de su etapa escolar como posteriormente en el mundo laboral.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
STEMS3, CD3, CPSAA4, CC3, CCEC4

Desarrollar un lenguaje visual propio a través de la expresividad de las emociones. Trabajando
a partir de las emociones de los alumnos y “transcribiendo” dichas emociones a simbolos,
colores y formas con un lenguaje propio que permita la creacion de obras originales. La creacién
de un lenguaje visual propio por parte del alumnado permite incentivar el interés para que
puedan explorar como otros autores desarrollaron su propio lenguaje, cudles han sido los”
hitos” que han marcado diferentes trayectorias vitales y como pueden empezar a buscar un
lenguaje propio que los defina y permita el autoconocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3

Analizar el contenido de otros lenguajes creativos y crear a partir de ellos. La creacidn artistica
es capaz de permear diferentes lenguajes permitiendo generar nuevas obras a partir de obras
anteriores. Campos de la creacion que precisan de un compendio de profesionales para su



realizacion, como por ejemplo el teatro o el cine, requieren del trabajo creativo en equipo y
sincronizado para llevar a cabo una creacidn que fusiona diversos lenguajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL3,
STEM3, CD1, CPSAA3, CCEC4

El Taller de Actividades creativas estd configurado a través de estas tres competencias
especificas que pretenden ampliar la perspectiva general que ofrecen las asignaturas del
departamento de dibujo durante el itinerario de la Educacién Secundaria Obligatoria. Todas las
actividades de este taller se desarrollan en base a proyectos que el alumno debe realizar
individual o colectivamente. Para ello tendra un primer periodo de investigacién donde
conocera la problematica de cada proyecto, como abordar el uso de diferentes lenguajes y como
planificar las diferentes etapas.

Una vez definido el proyecto por parte del alumnado se desarrollara el periodo de realizacion
donde se pondran en practica las actividades planificadas. Una vez ejecutadas las actividades de
realizacion se abordard un periodo de autocritica donde se evaluara el resultado obtenido y las
posibles mejoras que puedan aplicarse en futuras actividades.

B) CRITERIOS DE
EVALUACION

1.Explorar el lenguaje visual buscando los recursos estilisticos necesarios para presentar propuestas graficas que
permitan la lectura de numerosa informacion. El desarrollo de la rama cientifica en el arte ha sido crucial para el
desarrollo de las ciencias. Analizando el desarrollo histérico de la ilustracion cientifica, las primeras infografias y su
posterior uso en el mundo editorial y educativo se pretende dotar al alumno de las habilidades y conocimientos
necesarios para aplicar las técnicas de ordenamiento y visualizacion de la informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, STEM3, CD3, CPSAA4, CC3, CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION ACTIVIDADES

Reconocer los recursos graficos que 40% Fase |

permiten la codificacion de la -Trabajo individual

informacion Debate/Argumentacion

Analizar de forma guiada, diversas 20% Fase ll

producciones artistica, incluidas las -Trabajo cooperativo

propias y las de sus iguales Investigacion
Exposicion/ debate

Realizar composiciones visuales en 40% Fase lll

las que codifiquen datos cientificos Trabajo individual

aplicando las técnicas necesarias Ejecucion del portafolio

2. Desarrollar un lenguaje visual propio a través de la expresividad de las emociones. Trabajando a partir de las
emociones de los alumnos y “transcribiendo” dichas emociones a simbolos, colores y formas con un lenguaje propio
que permita la creacion de obras originales.




CPSAA3,CC1,CCE3

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos del perfil de salida. CCL2,CD1,

culturales y artisticas del entorno en
la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision
personal

CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION ACTIVIDADES

2.1 Seleccionar y describir 15% Fase |

propuestas plasticas, visuales y Trabajo individual
audiovisuales de diversos tipos y Debate-argumentacion
épocas, analizandolas con curiosidad

y respeto desde una perspectiva de

género e incorporandolas a su

cultura personal y su imaginario

propio.

2.2 Expresar ideas y sentimientos en 40% Fase Il

diferentes producciones plasticas, Trabajo cooperativo
visuales y audiovisuales, a través de investigacion

la experimentacion con diversas Exposicién-debate
herramientas, técnicas y soportes, Trabajo individual
desarrollando la capacidad de Ejecucion del portafolio
comunicacion y la reflexion critica

2.3 Utilizar creativamente referencias 40% Fase llI

Trabajo individual
Ejecucion del portafolio

3. Analizar el contenido de otros lenguajes creativos y crear a partir de ellos. La creacion artistica es capaz de
permear diferentes lenguajes permitiendo generar nuevas obras a partir de obras anteriores.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM3,CD1,

producciones artisticas colectivas,
justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
seleccionado las técnicas y los
soporte adecuados al proposito

CPSAA3, CCC4

CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION ACTIVIDADES

3.1 Analizar de forma guiada las 50% Fase |

especificidades de los lenguajes de Trabajo individual
diferentes producciones culturales y Investigacion

artisticas , estableciendo entre ellas Exposiciéon-debate

e incorporandolas creativamente en Ejecucion del portafolio
las producciones propias

3.2 Realizar diferentes tipos de 50% Fase ll

Trabajo cooperativo
Ejecucion del proyecto fianl

C) UNIDADES DIDACTICAS

El curso se compone de tres unidades didacticas, una por trimestre. Cada unidad aborda la adquisicién de una
competencia especifica con sus criterios de evaluacion.

UD 1.ILUSTRACION CIENTIFICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

SABERES BASICOS

TEMPORALIZACION




UD 1.ILUSTRACION CIENTIFICA

1. Explorar el lenguaje visual
buscando los recursos
estilisticos necesarios para
presentar propuestas
graficas que permitan la
lectura de numerosa
informacion. El desarrollo
de la rama cientifica en el
arte ha sido crucial en el
desarollo de las ciencias.

Historia de la ilustracién cientifica
Graficos, mapas e ilustracion.

La prensa y la academia en la
ilustracion cientifica.

La infografia y las nuevas técnicas

1° TRIMESTRE

UD 2 EMOCIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

SABERES BASICOS

TEMPORALIZACION

2. Desarrollar un lenguaje visual
propio a través de la expresividad de
las emociones.

Trabajando a partir de las

Del Romanticismo al Expresionismo
Arte terapia
La figura del artista y su identidad

nuevas obras a partir de obras
anteriores.

Carteleria teatral

emociones de los alumnos y 2° TRIMESTRE
“transcribiendo’dichas emociones a

simbolos, colores y formas con un

lenguaje propio que permita la

creacion de obras originales

UD 3. LA RATONERA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS SABERES BASICOS TEMPORALIZACION

3. Analizar el contenido de otros Espacio escenografico

lenguajes creativos y crear a partir Perspectiva teatral

de ellos. La creacion artistica es Elementos del disefio escenografico

capaz de permear diferentes La maqueta y los bocetos

lenguajes permitiendo generar Disefio de vestuario. 3° TRIMESTRE

Ill. EVALUACION Y CALIFICACION

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

PROCEDIMIENTOS

ACTIVIDADES

INSTRUMENTOS

OBSERVACION SISTEMATICA

e Participacion,
intervencion y

Escalas de valoracion graduadas
Rubricas




aportacion en la
dindmica de la clase.
e Desempeiios de
distintas destrezas
e Participacion en
trabajos de equipos

Registros de trabajo
Anecdotario

INTERACCION CON Y ENTRE
EL ALUMNADO

e Dialogos abiertos o
drigidos

e  Practicas de coevaluacion

. Practicas de
autoevaluacion

e  Revision de trabajo en
grupo

. Realizacion de entrevistas
Participacion en debates

Escalas de valoracion graduadas
Rubricas

Registros de trabajo

Anecdotario

Parrillas de co y autoevaluacion

ANALISIS DE PROCESOS,
TAREAS Y PRODUCCIONES
DEL ALUMNDO

Mapas conceptuales
Presentaciones digitales
Portafolio de actividades

Escalas de valoracion graduadas
Rubricas
Registros de trabajo

Desarrollo de un proyecto

Trabajos plasticos Anecdotario

A. CALIFICACION
CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacion de cada evaluacién correspondera al grado de

adquisicidn de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado 11.B

Las diferentes actividades de evaluacion seran ponderadas en relacién al criterio de evaluacion del
cual dependan.

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios
de evaluacion que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacion la
media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas
obtenidas para cada una de las competencias especificas en las que se articula el curso.
ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion
de la nota.

EXAMENES Y PRUEBAS: No estan previstos la realizacion de examenes y la calificacién se obtendra
de los trabajos y proyectos realizados a lo largo de cada evaluacion.

OTROS: Si un alumno/a entrega cualquier actividad realizada fuera del aula en su totalidad, esta

quedara anulada. Para aprobar la materia es obligatorio la entrega de la totalidad de las actividades.

B. RECUPERACION

Todos/as los alumnos/as podran recuperar las evaluaciones realizando y entregando las actividades
propuestas para la evaluacion , con un nivel suficiente en las competencias que se hayan evaluado
hasta el momento.

IV- CONTACTO

Profesoras curso: Carmen Garcia
Contacto a través de yedra o teléfono del centro.
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