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COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

Durante el presente curso, el Departamento de Matematicas estard formado por los siguientes miembros:

D. Jesus M.2 Pardo Vasallo

D. Pedro Javier Gonzélez de la Vega
Dfia. M.2 Elena Fernandez Osoro
Dfia. Raquel Trimifio Rodriguez
Dfia. M.2 Carmen Ruiz Gutiérrez
David Estébanez Gallo

El Departamento de Matematicas tendra a su cargo, durante este curso, los grupos siguientes:

Cinco grupos de Mateméticas de 12 de E.S.O. (Uno de ellos, de Refuerzo)
Cinco grupos de Matematicas de 22 de E.S.O. (Uno de ellos de Refuerzo)
Tres grupos de Matematicas de 32 de E.S.O.

Dos grupos de Matematicas A de 42 de E.S.O.

Un grupo de Matematicas B de 42 de E.S.O.

Un grupo de Taller de Matematicas de 12 de E.S.O.

Un grupo de Taller de Matematicas de 29 de E.S.O.

Un grupo de Matematicas I.

Un grupo de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales .

Un grupo de Matematicas Il.

Un grupo de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il.

El reparto de grupos y materias quedd de la siguiente forma:

Jesus M.2 Pardo Vasallo Jefe de Estudios 12 Bachillerato CCSS

Pedro Javier Gonzdlez de laVega | Jefe de Departamento

12 de ESO
22 de ESO
32 de ESO

12 Bachillerato CIENCIAS

12 de ESO
Jefe de Departamento | 2% de ESO
Flena Fernandez Osoro Tutora de 29 29 £SO Taller de MATEMATICAS

Bachillerato CIENCIAS | 30 4o ESO

29 Bachillerato CIENCIAS

Raquel Trimifio Rodriguez Tutora de 32 ESO C

12 de ESO
22 de ESO
32de ESO

49 ESO Matematicas B




19 de ESO

12 de ESO Taller de MATEMATICAS
M.2 Carmen Ruiz 22 de ESO

42 de ESO Matematicas A

22 Bachillerato CCSS

19 de ESO Grupo de Refuerzo
David Estébanez Gallo 22 de ESO Grupo de Refuerzo

42 de ESO Matematicas A

Las reuniones del departamento durante el curso 2023-2024, se realizaran los LUNES, a las 10:20. En ellas,
entre otros asuntos, se trataran los siguientes:

- Comprobacion del grado de desarrollo de la Programacion.

- Coordinacion de los profesores que imparten un mismo nivel.

- Toma de medidas y acuerdos respecto a los alumnos de los grupos de refuerzo de 12y 29 de ESO.

- Elaboracién de materiales para el alumnado de ESO y Bachillerato.

- Elaboracién de actividades para los alumnos con materias pendientes, seguimiento de estos
alumnos y revision de las actividades que entreguen.

- Preparacién de pruebas comunes.

- Informacion y andlisis de los temas tratados en la CCP.

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

NORMATIVA DE APLICACION

GENERAL

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, de Educacion, modificada por Ley Orgénica
3/2020, de 29 de diciembre. (ENLACE A TEXTO CONSOLIDADO).

e Ley de Cantabria 6/2008, de 26 de diciembre, de Educacion de Cantabria.

e Real Decreto 1834/2008, de 8 de noviembre, por el que se definen las condiciones de formacion
para el ejercicio de la docencia en la educacién secundaria obligatoria, el bachillerato, la formacion
profesional y las ensefianzas de régimen especial y se establecen las especialidades de los cuerpos
docentes de ensefianza secundaria, modificado por Real Decreto 1146/2011, de 29 de julio, por el
gue se modifica el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las
ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, asi como los Reales
Decretos 1834/2008, de 8 de noviembre, y 860/2010, de 2 de julio, afectados por estas
modificaciones, modificado por Real Decreto 665/2015, de 17 de julio, por el que se desarrollan
determinadas disposiciones relativas al ejercicio de la docencia en la Educacion Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Profesional y las ensefianzas de régimen especial, a la
formacion inicial del profesorado y a las especialidades de los cuerpos docentes de ensefianza
secundaria y modificado por el Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la
asignacion de materias en Educacién Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las especialidades de
distintos cuerpos de funcionarios docentes, y se modifican diversas normas relativas al profesorado
de ensefianzas no universitarias. (ENLACE A TEXTO CONSOLIDADO).



Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a la transicién
entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicacion de la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.

Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la asignacion de materias en Educacion
Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las especialidades de distintos cuerpos de funcionarios
docentes, y se modifican diversas normas relativas al profesorado de ensefianzas no universitarias.
Decreto 53/2009, de 25 de junio, que regula la convivencia escolar y los derechos y deberes de la
comunidad educativa en la Comunidad Auténoma de Cantabria, modificado por Decreto 30/2017,
de 11 de mayo.

Decreto 78/2019, de 24 de mayo, de ordenacién de la atencién a la diversidad en los centros
publicos y privados concertados que imparten ensefianzas no universitarias en la Comunidad
Autdénoma de Cantabria.

Decreto 75/2010, de 11 de noviembre, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Cantabria,
modificado por Decreto 90/2018, de 25 de octubre y por el Decreto 103/2021, de 25 de noviembre.
Orden EDU/8/2022, de 1 de marzo, por la que se aprueban las instrucciones que regulan la
organizacion y funcionamiento de los Institutos de Educacién Secundaria de la Comunidad
Autdénoma de Cantabria.

Decreto 90/2018, de 25 de octubre, que aprueba el Reglamento Organico de los Centros de
Educacion de Personas Adultas en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Cantabria.
Decreto 33/2009, de 16 de abril, por el que se regula la formacién permanente del profesorado en la
Comunidad Autéonoma de Cantabria.

Orden EDU/34/2009, de 6 de abril, por la que se regula el Plan de Refuerzo Educativo
Complementario en el Sistema Educativo de Cantabria.

Orden EDU/3/2023, de 3 de marzo, por la que se regula la evaluacién en la etapa de Educacion
Infantil, la evaluacién y la promocién en la etapa de Educacién Primaria, la evaluacion, la promocién
y la titulacion en las etapas de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato y determinados
aspectos relacionados con la evaluacion y titulacién en Formacion Profesional, en la Comunidad
Autdénoma de Cantabria.

Orden EDU/7/2023, de 23 de marzo, por la que se regula el derecho del alumnado a una evaluacién
objetiva y se establece el procedimiento de revision de calificaciones y de reclamacién contra las
decisiones de promocién y titulacién, en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/11/2014, de 11 de febrero, que regula la evaluacidn psicopedagdgica en el sistema
educativo de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden EDU/5/2006, de 22 de febrero, por la que se regulan los Planes de Atencion a la diversidad y
la Comision para la Elaboracién y Seguimiento del Plan de Atencién a la Diversidad en los centros
educativos de la Comunidad Autdonoma de Cantabria.

Orden EDU/21/2006, de 24 de marzo, por la que se establecen las funciones de los diferentes
profesionales y Organos, en el &mbito de la atencidn a la diversidad, en los Centros Educativos de
Cantabria.

Resolucion de 24 de febrero de 2014, que concreta las necesidades especificas de apoyo educativo y
los modelos de informe de evaluacion psicopedagogica, establecidos en la Orden ECD/11/2014, de
11 de febrero, que regula la evaluacidn psicopedagdgica en el sistema educativo de la Comunidad
Autdénoma de Cantabria.

Resolucion de 22 de febrero de 2006, por la que se proponen diferentes medidas de atencién a la
diversidad con el fin de facilitar a los Centros Educativos de Cantabria la elaboracion y desarrollo de
los Planes de Atencion a la Diversidad.

Real Decreto 242/2009, de 27 de febrero, por el que se establecen convalidaciones entre las
ensefianzas profesionales de Musica y Danza y la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato,
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asi como los efectos que sobre la materia de Educacién Fisica deben tener la condicién de deportista
de alto nivel o alto rendimiento y las ensefianzas profesionales de Danza, modificado por Real
Decreto 14/2023, de 17 de enero.

Orden EDU/94/2008, de 14 de octubre, por la que se establecen convalidaciones entre materias
optativas de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, y asignaturas de ensefianzas
profesionales de Musica y Danza.

Orden EDU/32/2011, de 18 de abril, por la que se determinan las concreciones y el procedimiento
de convalidacién entre las ensefianzas profesionales de musica y danza y la educacién secundaria
obligatoria y el bachillerato, y el de la exencidn de la materia de educacion fisica, en la Comunidad
Auténoma de Cantabria. Corregida por correccion de errores de 28 de abril 2011.

Orden EDU/47/2011, de 31 de mayo, que regula el traslado de los historiales académicos por medio
de la plataforma educativa YEDRA.

Orden ECD/113/2015, de 16 de octubre, que regula el reconocimiento y la certificacion de los
niveles de idiomas del Consejo de Europa, segin se definen en el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas, correspondientes a la Primera lengua extranjera cursada por el
alumnado de Educacién Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Cantabria modificada por Resolucién de 18 de enero de 2019, que modifica la relacion de
certificaciones acreditativas del nivel de competencia linglistica en lengua extranjera del
profesorado de los Cuerpos de Catedraticos y Profesores de Ensefianza Secundaria, de Profesores
Técnicos de Formacién Profesional y del Cuerpo de Maestros en la Comunidad Auténoma de
Cantabria.

Orden EDU/29/2010, de 6 de abril, por la que regula el acceso y la matriculacién del alumnado de
Formacion Profesional Inicial en los centros publicos y privados concertados de la Comunidad
Auténoma de Cantabria.

Orden EDU/87/2009, de 14 de octubre, por la que se regulan las condiciones para la inclusién en el
portal educativo Educantabria de las paginas o sitios web de los centros y servicios educativos
dependientes de la Consejeria de Educacion, modificada por Orden EDU/25/2010, de 22 de marzo.
Orden EDU/86/2009, de 14 de octubre, por la que se establecen las condiciones para la implantacion
de la cuenta de correo electrdnico institucional del portal educativo Educantabria como canal de
comunicacién oficial con los centros educativos, el profesorado, y otros profesionales y servicios
educativos dependientes de la Consejeria de Educacion.

Orden ECD/13/2011, de 27 de septiembre, que regula el procedimiento de eleccién de los miembros
del Consejo Escolar en los centros educativos publicos que imparten ensefianzas no universitarias de
la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/37/2013, de 27 de marzo aprueba el Plan Regional de Prevencién del Absentismo y el
Abandono Escolar en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/123/2013, de 18 de noviembre, que regula los programas de educacion bilingiie en los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/7/2016, de 20 de enero, que regula los Proyectos Integrados de Innovacién Educativa en
los centros educativos publicos y privados concertados que imparten ensefianzas no universitarias
en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/129/2016, de 15 de noviembre, que establece las condiciones para la gestion del
patrimonio histérico educativo de los centros educativos de la Consejeria de Educacion, Culturay
Deporte del Gobierno de Cantabria.

Orden EDU/9/2023, de 23 de marzo, por la que se establece el calendario escolar para el curso
2023-2024 para centros docentes no universitarios.

Resolucion de 25 de abril de 2008, por la que se convoca a los centros publicos de Educacién
Primaria y/o Educacion Secundaria de la Comunidad Auténoma de Cantabria para el desarrollo del
Programa Ecoldgico de Huertos y Jardines Escolares.



Resolucion de 22 de noviembre de 2016, por la que se establece el procedimiento para que los
centros educativos publicos de Cantabria puedan solicitar su acreditaciéon como centros histéricos de
la Comunidad Autdonoma de Cantabria.

Resolucion de 20 de mayo de 2019, por la que se ordena la publicacion del Acuerdo de Consejo de
Gobierno de 16 de mayo de 2019, por el que se aprueba el Acuerdo entre la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deporte del Gobierno de Cantabria y las Organizaciones Sindicales, en materia
de vacaciones, permisos v licencias del profesorado de la ensefianza publica no universitaria.
Resolucion de 2 de julio de 2020, de la Direccién General de Evaluacién y Cooperacion Territorial,
por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacion sobre el marco de
referencia de la competencia digital docente.

ESPECIFICA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden EDU/40/2022, de 8 de agosto, por la que se dictan instrucciones para la implantacion de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden EDU/41/2022, de 8 de agosto, por la que se regulan los programas de diversificacién
curricular en los centros que imparten Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma
de Cantabria.

Orden ECD/87/2016, de 21 de julio, que establece y regula el programa de recursos educativos para
la educacién bdsica en centros publicos de la Comunidad Autdonoma de Cantabria.

Orden ECD/73/2018, de 22 de junio, que establece y regula el programa de Recursos educativos
para la FPB en los centros publicos de la Comunidad Autdonoma de Cantabria.

Fines de la etapa
La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y alumnas adquieran
aprendizajes relacionados con:

los elementos bdsicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-
tecnoldgico y motor.

desarrollar y consolidar los habitos de estudio y de trabajo

desarrollar habitos de vida saludables

con el fin de preparar al alumnado para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercion
laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos y
ciudadanas.

Principios pedagagicos de la etapa

Los centros educativos en esta etapa procuraran la elaboracidn de propuestas didacticas para todo el
alumnado atendiendo a su diversidad contemplando métodos que tengan en cuenta los ritmos de
aprendizaje y promoviendo el trabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una
oferta organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere
gue su avance se puede ver beneficiado de este modo.
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La Educacion Secundaria prestara especial atencion a la adquisicion y el desarrollo de las competencias
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta
expresion oral y escrita y el uso de las matematicas promoviendo el habito de la lectura.

Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Todas las materias de la etapa trabajardn la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de género vy la creatividad. Ademas, se
fomentardn de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacién
estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion
entre iguales.

Las administraciones educativas establecerdn las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la
etapa, los profesores con la debida cualificacion impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y
alumnas. Ademas, promoveran las medidas necesarias para que la tutoria personal del alumnadoy la
orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacién de esta etapa asi como regular soluciones especificas para la atencién de aquellos alumnos y
alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria de
los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad.

Objetivos de la etapa
Los objetivos de la etapa son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa.
Su consecucién estd muy vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

La Educacion Secundaria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para
el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellanay, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en
toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresién y representacion.

1. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL
TERMINO DE LA ETAPA

En un mundo en rapida evolucién y con multiples interconexiones, sera necesario que cada persona atesore
una amplia gama de capacidades y competencias, y que las desarrolle de forma continua a lo largo de toda la
vida.

Las competencias clave tienen por objeto sentar las bases para la consecucion de unas sociedades mas
equitativas y democréticas, y responden a la necesidad de crecimiento integrador y sostenible, a la cohesién
social y al desarrollo de la cultura democratica.

L.1. Competencias clave
Las competencias se definen como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes, en las que:

- los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan
establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos;

- las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos
existentes para obtener resultados;

- las actitudes describen la mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante las ideas, las
personas o las situaciones.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos previstos en la
LOMLOE, para esta etapa educativa, estd vinculada a la adquisicién y al desarrollo de las siguientes
competencias clave:

- Competencia en comunicacion lingistica.
- Competencia plurilingte.
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- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

En estas competencias clave se integran capacidades como el pensamiento critico, la resolucién de
problemas, el trabajo en equipo, las capacidades de comunicacion y negociacién, las capacidades analiticas,
la creatividad y las capacidades interculturales, imprescindibles para la convivencia, para combatir
desigualdades y violencias, y para la empleabilidad futura de nuestros jévenes de hoy, que deberan trabajar
en un entorno variable en el que sera necesario saber adaptarse a los cambios.

Deben desarrollarse a lo largo de toda la vida de una persona, comenzando en una edad temprana. La
educacioén, la formacién y el aprendizaje permanente de gran calidad e inclusivos ofrecen la oportunidad de
adquirir competencias clave a todas las personas, por lo que pueden utilizarse planteamientos en todos los
contextos de educacién, formacion y aprendizaje a lo largo de la vida.

Las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su realizacién y desarrollo
personales, su empleabilidad, integracidn social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades
pacificas, modo de vida saludable y ciudadania activa. Estas se desarrollan con una perspectiva de
aprendizaje permanente, desde la primera infancia hasta la vida adulta, y mediante el aprendizaje formal, el
no formal y el informal en todos los contextos, incluidos la familia, el centro educativo, el lugar de trabajo, el
entorno y otras comunidades.

Todas las competencias clave se consideran igualmente importantes; cada una de ellas contribuye a una vida
exitosa en la sociedad. Las competencias pueden aplicarse en contextos muy distintos y en diversas
combinaciones. Estas se solapan y entrelazan: determinados aspectos esenciales en un ambito apoyan la
competencia en otro. Entre las competencias clave se integran capacidades como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas, el trabajo en equipo, las capacidades de comunicacion y negociacion, las
capacidades analiticas, la creatividad y las capacidades interculturales.

1.2. Perfil de salida

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que se concretan
los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define,
en conexién con los retos del siglo xxI, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas
hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El Perfil de salida es Unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el
curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que
constituyen la ensefianza bdsica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las
decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.
Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacion internay
externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre
promocion entre los distintos cursos, asi como a la obtencién del titulo de Graduado en Educacién
Secundaria Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya
adquisicién por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para resolver
situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi
como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercion y participacion
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activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta. Se garantiza asi la

consecucién del doble objetivo de formacion personal y de socializacion previsto para la ensefianza bdsica en

el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles

para que desarrolle un proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se

constituye como el elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitiran afrontar con éxito los

desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la

Recomendacion del Consejo de la Unidon Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave

para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la Recomendacion del Consejo refuerza el

compromiso del sistema educativo espafiol con el objetivo de adoptar unas referencias comunes que

fortalezcan la cohesidn entre los sistemas educativos de la Unidn Europea y faciliten que sus ciudadanos y

ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais como

en otros paises de su entorno.

La vinculacion entre competencias clave y retos del siglo xxi es la que dard sentido a los aprendizajes, al

acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez,
proporcionard el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y

relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo alumno o

alumna que supere con éxito la ensefianza basica vy, por tanto, alcance el Perfil de salida sepa activar los

aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a los que debera hacer frente a lo largo de

su vida:

— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del

medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,

agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.
— ldentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus

repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los

excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del organismo y

la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la

responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi

como en la promocion de la salud publica.
— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y
exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse de

manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad

actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo

un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperary convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y cultural

como fuente de riqueza e interesdndose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global, desarrollando

empatia y generosidad.
— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la

confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los riesgos y

beneficios de este Ultimo.
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La respuesta a estos y otros desafios —entre los que existe una absoluta interdependencia— necesita de los
conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados en las distintas
areas, ambitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares son imprescindibles,
porgue sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededor vy, por tanto, no podria valorar
criticamente la situacion ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo esencial de la integracion de los
retos en el Perfil de salida radica en que afladen una exigencia de actuacion, la cual conecta con el enfoque
competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicion de contenidos, sino aprender a utilizarlos para
solucionar necesidades presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicién ética exigente, ya que suponen articular la busqueda legitima
del bienestar personal respetando el bien comun. Requieren, ademas, trascender la mirada local para
analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una mente
compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre, y, por otra,
la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aungue no nos afecten de manera directa, lo que implica
asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar un espiritu critico y proactivo
hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusién.

1.3. Descriptores operativos de las competencias clave
En cuanto a la dimensidn aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.
Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de
salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educacién Secundaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherenciay la
cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacién lingtistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita o signada de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o
multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse eficazmente
con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construcciéon del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo estd vinculado a la
reflexién explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la signacidn o la escritura para pensar y para aprender.
Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.
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Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de
los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir
y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos
de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilinglie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiaday eficaz
para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua
o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) entrafia la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la
tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable
y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con
el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y la explicacion del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la experimentacion, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el
mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y las metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o los deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativay en
equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asf como la interaccion
con estas.
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Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién, la educacion medidtica,
la creacién de contenidos digitales (incluida la programacién), la seguridad (incluidos el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestionay utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en lared, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia 'y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y
la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico,
mental y emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo vy a
guienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi
como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficaciay la
blusqueda de propdsito y motivacidon hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demads personas y las incorpora
a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
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CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAb. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable
y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los conceptos y las
estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacidn civica, la adopcién consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza 'y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad, asi como
a los hechos culturales, histdricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién
europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras
personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de
los procesos creativos y de innovacién; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar
de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicaciény de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accidon mediante la planificacién y la gestion de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.
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Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social, educativo y
profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las
ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en
distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también
un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar
gue se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar
el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturalesy
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

2. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa,
se veran favorecidos por metodologias diddcticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio
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aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los
centros de interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomiay
creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o dmbitos mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la
construccién de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de
conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje,
permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando
procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y
actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y
precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que
favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo
que el alumnado asuma responsabilidades personales y actle de forma cooperativa en la resolucién creativa
del reto planteado. Su puesta en préctica debe implicar la produccién y la interaccidon verbal e incluir el uso
de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales. Las situaciones de
aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo xxI.

3. MATEMATICAS

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las
expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento,
la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la
prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las
matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacién y optimizacion de recursos,
formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las
herramientas y saberes bdasicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto
en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando especial
atencién a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza bdsica. Dicha adquisicidn es una condicién indispensable para lograr el desarrollo
personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definicién de las
competencias especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicién de las competencias especificas de matematicas son la resolucion de
problemas vy las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacién de conjeturas, el razonamiento
matematico, el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras
materias y con la realidad, y la comunicacidon matematica, todo ello con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas.
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La investigacidn en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar si se
cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las matematicas. Por ello, el dominio de
destrezas socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la
motivacion y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitira al alumnado aumentar su
bienestar general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que
también es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucién de problemas destacan
procesos como su interpretacion, la traduccion al lenguaje matematico, la aplicacién de estrategias
matematicas, la evaluacién del proceso y la comprobacion de la validez de las soluciones. Relacionado con la
resoluciéon de problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el analisis de datos, la
organizacion légica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados vy |a
obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnoldgica
programable, una persona o una combinacién de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemasy
promueve el uso eficiente de recursos digitales.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacion con respecto a las adquiridas por el
alumnado a partir del drea de Matematicas durante la Educaciéon Primaria, proporcionando una continuidad
en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo psicoldgico y el progreso cognitivo del
alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segun su
naturaleza: resolucion de problemas (1y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacion
y representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisiciéon de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalla a través de los criterios de
evaluacién y se lleva a cabo a través de la movilizacién de un conjunto de saberes bdsicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido
matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes
basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre
los diferentes sentidos, por lo que el orden de aparicidon no implica ninguna temporalizacion ni orden
cronoldgico en su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y célculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprensién, la
representacion y el uso flexible de los nimeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacién de atributos de los objetos del mundo
natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los
instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones
entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de
probabilidad como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrary
representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas,
describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son
elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en lo
particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresdndolas mediante
diferentes representaciones, asi como la modelizacion de situaciones matematicas o del mundo real con
expresiones simbdlicas son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacién,
representacion y resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica
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son caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se
han incorporado dos apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no
son exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo
el proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturasy la
toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracion critica y la comprensiéon 'y
comunicacién de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las
emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e
informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion de
actitudes negativas hacia ellas, a la promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacién de ideas
preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines,
se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las
matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error como parte del aprendizaje,
fomentar el didlogo equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Los saberes bdsicos
correspondientes a este sentido deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes bdsicos estan disefiados para facilitar
el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o
colectivas, en diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de
las matematicas. A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnoldgicas en todos
los aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer
matematico y hacen posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnoldgicos, la
materia de Matematicas del Ultimo curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, Ay B. Matematicas
A se desarrolla preferentemente mediante la resolucion de problemas, la investigacion y el analisis
matematico de situaciones de la vida cotidiana; mientras que Matemdticas B profundiza, ademads, en los
procedimientos algebraicos, geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos,
cientificos y sociales.

3.1. Competencias especificas

Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder realizar en actividades,
tareas o situaciones. Para su abordaje, requerira de los saberes basicos del area. Estas competencias
especificas se convierten en el elemento de conexion existente entre el perfil de salida del alumnado y los
criterios de evaluacion y los saberes basicos del area.

Las competencias especificas, por norma general, expresaran la capacidad o capacidades que se desean
conseguir, el como alcanzarlas y su finalidad.

Las competencias especificas para esta area son:

1- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es
un proceso central en la construccién del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida
cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten
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ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién
ayudan a la construccién de conceptos vy al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el
contexto de la resolucién de problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de interpretacion
y modelizacion (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucion de
problemas como la analogia con otros problemas, la estimacién, el ensayo y error, la resolucién de manera
inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones,
gue les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2,
STEM3, STEMA4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

2- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucidon de un problema potencia la reflexion critica sobre su
validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global,
valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, |a
equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico serdn las
herramientas principales para realizar esa validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacion de
preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas
seguln la situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacion y la coevaluacién, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso
eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacion o explicacién del
proceso v la seleccion entre diferentes métodos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validar
las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2,
CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacién de
conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza
de las matemadticas y se considera una parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacion de
nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la reformulacion
de un problema durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o resolucién se
puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos,
trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.
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El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y
reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del
razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado
plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia
el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEMZ2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de
procedimientos, utilizando la abstraccidn para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicion
en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un
sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su
automatizacién y modelizacién y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5- Reconocery utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para desarrollar una visién de las matematicas como un todo
integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresién
mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el
propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y
reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los blogues de saberes como sobre las que se dan
entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender
cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

6- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

Reconocer vy utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia
experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan
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la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico
y humanistico), valorando la contribucion de las matematicas a la resoluciéon de los grandes objetivos
globales de desarrollo, con perspectiva histérica.

La conexidén entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe
ampliarse a los procedimientos vy las actitudes, de forma que los saberes bdsicos matematicos puedan ser
transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el
establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y
con la vida real y su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2,
CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o concepto vy la
representacion de los procesos que se realizan durante la préctica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones matematicas
gue amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

8- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y matematica. A
través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y
rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar
nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o gréfica, con veracidad y precisién, utilizando la terminologia
matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1,
STEM?2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
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Resolver problemas matematicos —o retos mas globales en los que intervienen las matematicas— deberia ser
una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el
bienestar del alumnado, la regulacidon emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de
estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud
proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2, CES.

10- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resoluciéon pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos
matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianzay
normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demds, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones
responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la
existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1, CPSAAS3, CC2, CC3.

3.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién seran los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las actividades, tareas o situaciones a las que se refieren las competencias especificas del area
en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los criterios de evaluacién se presentan asociados a las competencias especificas sobre las que indican el
nivel de desempefio esperado. Estos criterios se presentan para cada uno de los ciclos de la etapa, por lo que
no siempre se trabajaran todos los criterios de evaluacidon en ambos cursos del ciclo.

Los criterios de evaluacién para esta area son:
Competencia especifica 1

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.
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Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas
o problemas.

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
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Competencia especifica 7

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

Competencia especifica 9

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose de la propia
contribucion al equipo.

3.3. Saberes basicos

Llamamos saberes basicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
del dreay cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Los saberes
bdsicos se organizan en torno a bloques dentro del drea y conforman su estructura interna.

Los saberes bdsicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberan aplicarse en diferentes contextos
reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

Los saberes basicos para esta area son:

A. Sentido numérico.
1- Conteo.
a) Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
b) Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
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2- Cantidad.
a) Numeros grandes y pequefios: notacidon exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
b) Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.
c) Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresién de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
d) Diferentes formas de representaciéon de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida
la recta numérica.
e) Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
3- Sentido de las operaciones.

a)
b)

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.
Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacién y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la
simplificacion y resolucién de problemas.

Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacion):
calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

4- Relaciones.

a)

b)

c)

d)

Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

Seleccién de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada situacion o
problema.

Patrones y regularidades numéricas.

5- Razonamiento proporcional.

a)
b)
c)

Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

6- Educacidén financiera.

a)
b)

Informacidén numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad- precio
y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1- Magnitud.

a)

b)

Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacién
entre los mismos.
Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida.
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2- Medicién.

a) Longitudes, dreas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

b) Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion
de problemas de areas.

c) Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

d) La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

3- Estimacién y relaciones.

a) Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

b) Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en
situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1- Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

a) Figuras geométricas planasy tridimensionales: descripcion y clasificacién en funcion de
sus propiedades o caracteristicas.

b) Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza vy la relacion pitagérica en
figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

c) Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).

2- Localizacién y sistemas de representacion.

a) Relaciones espaciales: localizacion y descripcién mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representacion.

3- Movimientos y transformaciones.

a) Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones
diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

4- Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.

a) Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resoluciéon de
problemas.

b) Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...).

D. Sentido algebraico.
1- Patrones.

a) Patrones, pautasy regularidades: observacién y determinacion de la regla de formacion
en casos sencillos.
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2- Modelo matematico.

a) Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y
el lenguaje algebraico.

b) Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3- Variable.

a) Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4-lgualdad y desigualdad.

a) Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresién mediante dlgebra simbdlica.

b) Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

c) Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

d) Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

5- Relaciones y funciones.

a) Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

b) Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de
ellas.

c) Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

6- Pensamiento computacional.

a) Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras
situaciones.

b) Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacién de algoritmos.

c) Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
1-Organizacion y andlisis de datos.

a) Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

b) Analisis e interpretacidn de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

c) Graficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja
de célculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

d) Medidas de localizacién: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones
reales.

e) Variabilidad: interpretacién y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersién en
situaciones reales.
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f)  Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y
dispersién.

2-Incertidumbre.

a) Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

b) Experimentos simples: planificacion, realizacién y andlisis de la incertidumbre asociada.

c) Asignacién de probabilidades mediante experimentacién, el concepto de frecuencia
relativa y la regla de Laplace.

3-Inferencia.

a) Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés
de una poblacidn.

b) Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

c) Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.
1-Creencias, actitudes y emociones.

a) Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

b) Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las matematicas.

c) Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2-Trabajo en equipo y toma de decisiones.

a) Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.
b) Conductas empéticas y estrategias de gestién de conflictos.

3-Inclusién, respeto y diversidad.

a) Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
b) La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

4. TALLER DE MATEMATICAS

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las
expresiones culturales y artisticas, formando por tanto parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El
dominio del espacio y del tiempo, la organizacidn y optimizacion de recursos, formas y proporciones, la
capacidad de previsién y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son
caracteristicas de las matematicas, pero también el razonamiento, la argumentacion, la comunicacion, la
perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el
alumnado los aspectos basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto
en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.
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El desarrollo curricular del Taller de Matematicas se centra no tanto en el trabajo de un amplio nimero de
contenidos matematicos como en la profundizacién de aquellos mds necesarios para proseguir el
aprendizaje de las matematicas. De ahi el caracter flexible y adaptable a cada situacién concreta, resaltando
la importancia de fomentar la autoestima del alumnado y primando los aspectos mas funcionales de las
matematicas, apoyando a las materias de Matematicas de primero y de segundo en la adquisicion de las
competencias clave.

En esta materia es fundamental que la actividad matematica se inspire en la idea de que es el alumnado
guien va construyendo, modificando y enriqueciendo sus conceptos y técnicas. En este sentido, es necesario
iniciar todo proceso de ensefianza-aprendizaje partiendo de los conocimientos previos que los alumnos ya
poseen sobre el tema objeto de estudio, organizar las tareas de manera que permitan su adaptacién a los
conocimientos previos del alumnado y sustentar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el trabajo
autonomo del alumnado de modo individual y en equipo, con el apoyo y orientacion del profesorado.
Ademas, la utilizacion de la tecnologia adecuada cobra especial relevancia en el taller.

Como en la materia de Matematicas, las competencias especificas se relacionan entre si y han sido
agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segin su naturaleza: resolucién de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion y socioemocional.

La adquisicion de las competencias especificas se evaluara a través de los criterios de evaluacién de cada
curso. Acompafando a estos criterios se han seleccionado y reelaborado de la materia de Matematicas un
conjunto de saberes matematicos agrupados en sentidos como conjuntos de destrezas relacionadas con los
diferentes ambitos de las matematicas: numérico, medida, algebraico y pensamiento computacional,
espacial, estocastico y socioemocional.

Tanto las competencias especificas, los criterios de evaluacion como los saberes basicos estan disefiados
para constituir un todo que facilite tomar como punto de partida el nivel de desarrollo del alumnado y de sus
aprendizajes previos implicando al mismo en el proceso de aprendizaje, haciendo que se sienta protagonista
de dicho proceso viendo la materia como algo préximo y cercano a través de situaciones relacionadas con la
vida cotidiana.

4.1 Competencias especificas

Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder realizar en actividades,
tareas o situaciones. Para su abordaje, requerira de los saberes basicos del area. Estas competencias
especificas se convierten en el elemento de conexion existente entre el perfil de salida del alumnado vy los
criterios de evaluacion y los saberes basicos del area.

Las competencias especificas, por norma general, expresaran la capacidad o capacidades que se desean
conseguir, el cdbmo alcanzarlas y su finalidad.

Las competencias especificas para esta area son:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener soluciones posibles.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es
un proceso central en la construccién del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida
cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten
ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién
ayudan a la construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.
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El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el
contexto de la resolucién de problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de interpretacion
y modelizacidon como diagramas, expresiones simbdlicas, graficas..., técnicas y estrategias de resolucion de
problemas como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error, resolverlo de manera inversa,
desde el final hasta el principio, tanteo, descomposicién en problemas mas sencillos..., que les permitan
tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2,
STEM3, CE1, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista légico y su
repercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexién critica sobre su
validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global,
valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad o la no
discriminacion entre otros. El razonamiento cientifico y matematico seran las herramientas principales para
realizar esa validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacidon de preguntas adecuadas, la
eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada,
la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoy

coevaluacién, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas
digitales como calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacién o explicacién del proceso vy la seleccion entre
diferentes métodos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2,
STEMA4, CPSAA4, CE3.

3. Plantear situaciones susceptibles de ser abordadas en términos matematicos y hacerse preguntas
sobre ellas, relacionando diferentes saberes conocidos y proporcionando una representacién
matematica adecuada, para potenciar la adquisicion de los conceptos, las estrategias y la manera de
hacer de las matematicas.

El planteamiento de problemas es un componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las
matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico. El planteamiento de problemas
implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion determinada, asi
como la reformulacién de un problema durante el proceso de resolucién de este.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la
capacidad del alumnado para resolver problemas en diversos contextos, ampliar su percepcién de las
matematicas, enriquecer y consolidar los conceptos basicos y ejercitar diferentes destrezas. Cuando el
alumnado plantea problemas mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio
conocimiento traduciéndose en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el
proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2,
CD2, CPSAAS, CE3.
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4. Formulary comprobar conjeturas sencillas de forma autdnoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas favoreciendo la formulacion de
conjeturas sobre su naturaleza. La formulacién y comprobacion de las conjeturas se puede realizar por
medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de
forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular conjeturas, examinar su validez y reformularlas para
obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del razonamientoy la
demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CPSAA4, CC4.

5. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos
para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de
procedimientos, utilizando la abstracciéon para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicién
en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un
sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su
automatizacién y modelizacién y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CD4, CD5.

6. Reconocer vy utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresién
mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el
propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y
reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes, entre las matematicas de un nivel o
las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender
como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, CD1, CD2,
CE1, CE2.
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7. ldentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, interrelacionando
conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer vy utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia
experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que el alumnado tenga la
oportunidad de experimentar matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientificoy
humanistico), valorando, tanto histérica como actualmente, la contribuciéon de las matematicas a la
resolucion de los grandes objetivos globales de desarrollo.

La conexidén entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los saberes conceptuales, sino que
debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los procedimientos y actitudes
matematicos pueden ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta
competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos
matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacion en la resolucién de problemas en
situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CC4,
CE1, CCCEC1.

8. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas, la representacion propiamente dicha de un resultado o conceptoy la
representacion de los procesos que se realizan durante la préctica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones matematicas
gue amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
STEM3, CD2, CCEC3.

9. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y matematica. A
través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y
rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar
nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos verbal y
graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia matematica adecuada, dar significado y
permanencia a las ideas y a hacerlas publicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, STEM4,
CD2, CE3, CCEC4.
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10. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecuciéon de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas debe ser una
tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el
bienestar del alumnado, la regulacidon emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de
estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud
proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CE2, CE3.

11. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en grupos heterogéneos con roles
asignados para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, tolerancia, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que
resuelven retos matematicos desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, planificacion, indagacién,
motivacion y confianza, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables, permite afianzar la
autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demds, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones
responsables. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo el género o la aptitud para las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP3, STEMS3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

4-2 Criterios de evaluacion Taller de Matematicas 1° ESO

Los criterios de evaluacién seran los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las actividades, tareas o situaciones a las que se refieren las competencias especificas del area
en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los criterios de evaluacién se presentan asociados a las competencias especificas sobre las que indican el
nivel de desempefio esperado.

Los criterios de evaluacién para el Taller de Matematicas son:
Competencia especifica 1.

1.1. Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas.
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1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bdsqueda de estrategias para la
resolucidon de una situacién problematizada.

Competencia especifica 2.

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la estrategia
seleccionada.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias conocidas
de forma autdénoma.

Competencia especifica 3.

3.1. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente.
Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado.

Competencia especifica 4.

4.1. Investigar conjeturas sencillas de forma pautada analizando patrones y propiedades.

Competencia especifica 5.

5.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de
forma guiada.

5.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del
pensamiento computacional.

Competencia especifica 6.

6.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas para aproximarse
a un todo coherente.

6.2. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y
experiencias propios.

Competencia especifica 7.

7.1. Identificar conexiones entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

7.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos.
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Competencia especifica 8.

8.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje.

Competencia especifica 9.

9.1. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando lenguaje
matematico adecuado.

Competencia especifica 10.

10.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando
asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos.

10.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseveranciay la
responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 11.

11.1. Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo
relaciones saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

11.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

4.3 Saberes basicos Taller de Matematicas

Llamamos saberes basicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
del dreay cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Los saberes
bésicos se organizan en torno a bloques dentro del drea y conforman su estructura interna.

Los saberes bdsicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberan aplicarse en diferentes contextos
reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

Los saberes basicos para el Taller de Matematicas son:
A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de
los nimeros en situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

- Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los
numeros.
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- Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de
problemas.

- Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y
eleccion de la mejor representacion para cada situacion o problema.

3. Sentido de las operaciones.
- Aplicacién de estrategias de célculo mental.

- Reconocimiento y aplicacién de las operaciones Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

- Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas y sus propiedades con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones
contextualizadas y propiedades.

4. Relaciones.

- Sistema de numeracién de base diez: aplicacién de las relaciones que genera en las
operaciones.

- Comparacién y ordenacion de nimeros en contextos de la vida cotidiana. Relaciones entre
las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.

5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana:
identificacion como comparacion multiplicativa entre magnitudes.

- Resolucién de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana,
mediante la igualdad entre razones.

6. Educacion financiera.

- Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad y
superficie), tiempo y dngulos en contextos de la vida cotidiana: seleccién y uso de las
unidades adecuadas.

2. Estimacién y relaciones.

- Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de la misma magnitud aplicando las
equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

- Estimacidn de medidas de angulos y superficies por comparacion.

- Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si
son o no posibles.
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3. Medicién.

- Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, dngulos y
tiempos: seleccion y uso.

- Realizacion de dibujos de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los angulos usando las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos dimensiones.

- Formas geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion
atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

- Técnicas de construcciéon de formas geométricas por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

- Propiedades de formas geométricas: exploracion mediante materiales manipulables
(cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria
dindmica, realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia
(incluidos los puntos cardinales), direcciones y célculo de distancias (escalas).

3. Movimientos y transformaciones.
- Semejanza en situaciones de la vida cotidiana.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Estrategias para el célculo de dreas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida
cotidiana.

- Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de
dibujo (compas y transportador de angulos) y programas de geometria dinamica. Las ideas y
las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.

- Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones
inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién
de numeros, figuras o imagenes.

- Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando
numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

- Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando
representaciones matematicas.
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3. Relaciones y funciones.

- Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos
desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y #.

4. Pensamiento computacional.

- Estrategias para la interpretacion, modificacidn y creacidon de algoritmos sencillos con o sin
componentes tecnoldgicos

E. Sentido estocastico.
1. Distribucion.

- Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacion de preguntas,
recogida, registro y organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de
diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias
absolutas y relativas: interpretacion.

- Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.):
representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccién del mas
conveniente. - Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacion, calculo y
aplicacién.

- Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacién. - Calculadora y otros recursos
digitales para operar con datos, organizar la informacién estadistica y realizar diferentes
visualizaciones de los datos.

2. Predictibilidad e incertidumbre.

- La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacién mediante
experimentos aleatorios repetitivos.

- Célculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que
sea aplicable la regla de Laplace: aplicacién de técnicas basicas del conteo.

F. Sentido socioemocional.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje
de las matematicas.

- Reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje como la
autoconciencia y la autorregulacion.

- Desarrollo de flexibilidad cognitiva, abierto a un cambio de estrategia cuando sea
necesario, transformando el error en oportunidad de aprendizaje.
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2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Seleccién de técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo. Uso de conductas
empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

- Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones problematicas 3.
Inclusién, respeto y diversidad.

- Promocidn de actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar
el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados potenciando el desarrollo de las
competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica deberd guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de cada area, y dara respuesta
a propuestas pedagdgicas que consideren la atencion a la diversidad y el acceso de todo el alumnado a la
educacién comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor vy facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al nivel
competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante prdcticas de trabajo individual y cooperativo.

5.1. Principios metodologicos de la Educacion Secundaria
A modo de sintesis, como principios metodoldgicos de la Educacion Secundaria podriamos sefialar:

- Elaprendizaje significativo a través de una ensefianza para la comprensién y una estimulacion de los
procesos de pensamiento. Promover una ensefianza para la comprension que fomente el desarrollo
de un pensamiento eficaz, critico y creativo. Ensefiar a pensar desarrollando destrezas y habitos
mentales, a través de todas las areas, y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente
transferible a todos los @mbitos de la vida y acorde con un aprendizaje competencial. Como se vera
mas adelante, se hara visible en actividades que ponen en juego el pensamiento a través de
organizadores visuales, procesos cognitivos o procedimientos de autoevaluacion.

- La aplicacién de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando su
funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realizacién de tareasy
actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados
contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de los aprendizajes.

- Elaprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que sea posible,
el aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e implicar un
proceso de investigacién o resolucién, para lo cual resultan idoneos los proyectos de trabajo y las
tareas competenciales, entre otros.
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El fomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promovera la motivacion
intrinseca del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo de aprender. Todas las
claves en las que se fundamenta este proyecto, como se verd mas adelante, daran fiel respuesta a
este principio.

La concrecién de la interrelacién de los aprendizajes tanto en cada drea como de caracter
interdisciplinar. Para ello, es especialmente aconsejable la aplicacién de una metodologia basada en
los centros de interés, los proyectos, los talleres o las tareas competenciales. Este principio responde
a la necesidad de vincular la escuela con la vida.

La preparacion para la resolucién de problemas de la vida cotidiana como elemento motivador para
el aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la busqueda reflexiva y creativa de caminos y
soluciones ante dificultades que no siempre tienen una solucion simple u obvia. Las habilidades
relacionadas con la resolucion de problemas se relacionan con la planificacion y el razonamiento,
pero también con la adaptacion a nuevas situaciones, la intuicion, la capacidad de aprender de los
errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del pensamiento reflexivo, critico y creativo, y con
el emprendimiento. Este principio fundamenta la incorporacién de una amplia gama de procesos
cognitivos en las actividades que se les va a plantear al alumnado en cada uno de los temas.

El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un reto para el
alumnado en todas las dreas. El alumnado debe comprender que el conocimiento estd inacabado y
gue es posible explorar otras posibilidades, lo que supone perderle el miedo a cometer errores en la
busqueda y reflexionar sobre el valor de sus propuestas.

El desarrollo de destrezas bdsicas que potencien aspectos clave como la lectura, el debatey la
oratoria, aspecto que se trabaja con cardacter interdisciplinar en todas las areas a través del proyecto
lingUistico.

Fomentar la autonomia en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la competencia de
aprender a aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo largo de la vida. Requiere
incluir en el curriculo y en la practica educativa aspectos como el autoconocimiento, las estrategias
de aprendizaje y su autorregulacién, el trabajo en equipo y procesos de autoevaluacién. En cada
tema se reflexionard sobre el «¢Como he aprendido?». Ademas, se van a poner en juego actividades
de corte cooperativo.

La inclusién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como recurso didactico del
profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus posibilidades para
aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y creaciones utilizando diversos lenguajes
(TAC). Este uso de las TIC se evidenciara en cada tema de diversas formas, favoreciendo que el
alumnado se vaya creando su propio entorno personal de aprendizaje.

Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude en su
proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de
las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendrd muy presente que hay
gue ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la
igualdad y favorecen la convivencia, desde la prevencion de conflictos y la resolucidn pacifica de los
mismos, asi como la no violencia en todos los dmbitos. Este principio y los dos siguientes estaran
presentes de manera explicita en actividades que requieren una toma de conciencia de las
emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en actividades cooperativas donde el
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alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus compafieras y compafieros, y de las que
reciba.

- Laatencidn a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones metodoldgicas
gue conlleva realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada alumno o alumna y ajustarse
a ellas.

- Se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades
especificas de apoyo educativo. Para ello, se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a
descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumnay se integrardn diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y
ritmos de aprendizaje del alumnado.

- Se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a la
gestion de sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos, con un programa completo que se
desarrolla a lo largo de toda la Educacion Secundaria, desde las propias actividades que desarrolla el
alumnado en su aula y que desarrollaremos en el apartado siguiente sobre «metodologias activas».

- La combinacion de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el aprendizaje
cooperativo como medios para favorecer la atencién de calidad a todo el alumnado y la educacién
en valores. Ello debe revertir en una mejor valoracién por parte del alumnado de la diversidad del
aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los compafieros y compafieras.

5.2. Metodologias activas

Todos estos principios y orientaciones se van a ver concretados en un abanico amplio de escenarios y
actividades que requeriran al alumnado poner en juego diferentes habilidades de pensamiento, utilizando
los mecanismos diversos de recepcién de la informacién y su posterior difusion, manejando una amplia
rigueza de recursos y espacios que facilitan trascender de aprendizajes académicos a otros con mayor
impacto en su vida personal, familiar o social a través de situaciones auténticas o retos, y todo ello
afrontandolo de manera individual y también a través del aprendizaje cooperativo o situaciones de trabajo
en equipo.

Para ello, partiremos de situaciones auténticas que generen un aprendizaje aplicado mas alla de lo
exclusivamente académico y que, ademas, genere aprendizajes emocionantes y de transformacion. Se
partird de una situacién de aprendizaje que provoque y motive, dandole un sentido a cada tema desde un
punto de vista funcional y de aplicacion, justificando asi la necesidad de aprender unos conocimientos que
luego se van a aplicar, dejando abierta la posibilidad de que el alumnado aporte, por ejemplo, su creatividad,
tome decisiones o asuma roles durante el proceso.

Sera un aprendizaje vivencial en el que se facilita la participacion directa y activa de quienes intervienen,
aplicando lo que se estd aprendiendo en cada una de las secciones del tema a situaciones donde se
producen los problemas o retos a resolver. De esta forma, el aprendizaje se hace significativo por parte del
alumnado porque pueden experimentar, sentir, pensar y actuar al mismo tiempo. Integra la investigacion,
siendo el libro y el material complementario digital los primeros recursos para la indagacion y la busqueda de
informacion.
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Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacién del alumnado,
estimulando la reflexién y el pensamiento critico. Las actividades y tareas planteadas y sugeridas seran
variadas, contendran propdsitos e interrogantes para favorecer el desarrollo de estrategias de pensamiento
que permita al alumnado adquirir los conocimientos y comprenderlos para avanzar en ellos desde su analisis
y aplicacién en contextos diversos, generando aprendizajes profundos transferibles a otras situaciones del
ambito académico, personal, familiar y social, formulando hipdtesis, aportando valoracion vy juicio critico, y
contribuyendo a crear conocimiento. El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivos. El
alumnado debe ser capaz de poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales como identificar,
analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que
las situaciones de aprendizaje se centren tan solo en el desarrollo de algunos de ellos.

Las estrategias para el desarrollo del pensamiento (analitico, légico, critico, creativo, eficaz y metacognitivo)
seran las que nos ayuden a aprender a pensar y las que mejoren el dominio de los conocimientos, su
aplicacién y su transferencia. Estas estrategias desarrollan los procesos cognitivos y muestran un conjunto de
pasos a seguir para orientar las formas de pensar segun los modos de procesamiento de la informacién y el
tipo de respuesta requeridos. Estaran presentes en cada uno de los temas de manera explicita e
intencionada en actividades que, de manera natural, ayudaran al alumnado a hacer conscientes los pasos
necesarios de los que requiere para armar una reflexion, hacer una propuesta o plantear una serie de dudas.

De igual forma se potenciard y facilitard un proceso de reflexiéon del alumnado acerca de los nuevos
aprendizajes y las relaciones existentes entre ellos. De este modo, el alumnado hard mas evidentes los
aprendizajes clave, asi como las relaciones entre estos nuevos conocimientos.

En las paginas finales de cada unidad, tendra un papel clave para la reflexion personal y critica que muestre
no solo el progreso académico, sino también habilidades y estrategias vinculadas con las claves de la
metodologia a desarrollar. Estas permiten al alumnado crecer en su desarrollo competencial, especialmente
en la nueva y mas importante alfabetizacion para el siglo xxI: aprender a aprender. Ayudard a vertebrar estos
procesos de reflexién evaluativa necesarios en el aula. Con las distintas actividades que en él se proponen,
pretendemos que se convierta en un instrumento de aprendizaje y autoevaluacién que lleve al estudiante a
ser consciente de su propio aprendizaje desde cuatro perspectivas: reflexionando sobre lo que ha aprendido,
tomando evidencias de sus avances, pensando sobre su proceso de aprendizaje y buscando situaciones de la
vida cotidiana en las que pueda aplicar esos aprendizajes.

Adquirir estas destrezas relacionadas con la reflexion y el pensamiento critico requiere de un dominio de la
competencia linglistica de manera significativa. Para ello, otra de las claves incluidas en la metodologia es la
integracion de un plan linglistico en el que participan todas las areas de manera coordinada. Esto significa
gue en todas las areas existe una coherencia horizontal (en el curso) y vertical (en la etapa) en cuanto a la
seleccion de tipologias textuales y su posterior tratamiento de manera oral y escrita (expresion y
comprensién). Una tipologia textual es una forma de organizar la diversidad textual y de clasificar los
distintos textos orales y escritos que existen. Los textos, como producto de la actuacion linglistica, se
presentan en una multiplicidad y diversidad practicamente inabarcables; no obstante, son susceptibles de
ser ordenados en tipologias que los clasifiquen y agrupen a tenor de conjuntos de rasgos que los identifiquen
y los diferencien entre si. La clasificacién del texto mas comiUnmente aceptada en los trabajos de linguistica,
basada en el propdsito o intencidon comunicativa, es la que distingue entre narrativos, descriptivos,
expositivos o explicativos, argumentativos e instructivos. Por su estructura también vamos a considerar que
las tipologias anteriores se puedan presentar mediante textos continuos o discontinuos. Cada vez que se
contemple una lectura motivadora, se generaran propuestas que combinen las tipologias textuales
propuestas, bien presentadas de manera continua, o discontinua. A lo largo del resto de actividades,
cualquiera de ellas es susceptible de ser abordada mediante el enfoque de esta clave. Cada vez que se
proponga una actividad que se lleve a cabo de manera oral o bien requiera presentar o comprender una
produccion escrita, estard vinculada con esta clave, aunque se sugieren cudles son las imprescindibles en
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cada uno de los temas. Esta clave también estard presente en cada situacion de aprendizaje y en la posible
difusion del producto final.

Otra de las claves fundamentales a nivel metodoldgico es la presencia de actividades para que se lleven a
cabo de manera cooperativa. El alumnado participara activamente en su proceso de aprendizaje, también en
cooperacidn, aplicando estrategias de negociacion, consenso, mediacion, empatia y asertividad, con
responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las compafieras y compafieros, maximizando sus
aprendizajes y los del resto del grupo, generando interdependencia positiva.

La estructuracion del aprendizaje de forma cooperativa, si se lleva a cabo de manera dptima, crea un clima
en el aula que favorece dicho aprendizaje y posibilita conseguir mejores resultados escolares. Facilita la
atencion a la diversidad, proporcionando estrategias y recursos para la gestién de la heterogeneidad en el
aula; el profesorado dispone de mds tiempo para atender de forma individualizada, adecuandose a los
ritmos vy estilos de aprendizaje de los alumnos y las alumnas; estos también cuentan con la ayuda de sus
compafieros y compafieras, lo que hace posible un modelo inclusivo dentro del aula, mejorando la calidad de
las interacciones dentro del grupo y con los maestros y las maestras, propiciando que el clima del aula sea
mas positivo.

Este impulso, desde el aprendizaje cooperativo, pretende también educar en valores como la solidaridad, la
cooperacién, la convivencia, el didlogo y el respeto a la diferencia, dentro del contexto natural y no forzado
del propio alumnado, en el que entrena y pone en préctica las habilidades sociales y comunicativas.

Apostar por la cooperacién supone huir de modelos basados en la competicion donde solo importa el reto y
no el grupo. También huye de la sumision, donde solo importa la relacién y no los retos que se proponen.
Apostar por la cooperacion supone compartir unos retos en equipo, siendo ambas cuestiones igualmente
importantes para los nifios y las nifias, ya que la educacion integral incluye adquirir también competencias
personales y sociales, ademas de conocimientos.

Trabajar las habilidades personales y sociales requiere poner el foco en la educacién emocional y hacerla
presente también de manera explicita e intencional en las actividades de aula. Esto significa que el alumnado
ha de aprender una serie de habilidades que contribuyan a que a nivel intrapersonal identifique y reconozca
las emociones, reguldndolas y gestionandolas, y a nivel interpersonal, a que adquiera habilidades de relacion
con las personas y a tener experiencias de satisfaccion personal. Su aparicion en la metodologia se
contempla en dos escenarios claramente identificados:

Aprendizajes emocionantes. Las situaciones de aprendizaje de cada tema persiguen generar aprendizajes
desde propuestas emocionantes que activen al alumnado y les provoque aplicar lo aprendido para dar
respuesta a la situacién problema. Cuando los aprendizajes son emocionantes, se genera un estado de
motivacion intrinseca, en la que la persona esta inmersa en lo que estd haciendo.

Actividades emocionales integradas en cada tema. Integradas en cada uno de los temas con una secuencia
l6gica y progresiva que permita al alumnado tomar conciencia plena de las emociones en sus actividades
cotidianas.

A nivel metodoldgico también se contempla el emprendimiento como una de las claves de acuerdo a lo que
la normativa vigente nos propone en torno a esta competencia. Requerird por parte del alumnado la
capacidad de andlisis, planificacion, organizacidn, gestion y toma de decisiones; capacidad de adaptacion al
cambio y resolucion de problemas; comunicacién, presentacidn, representacion y negociacion efectivas;
habilidad para trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo; participacién, capacidad de
liderazgo y delegacion; pensamiento critico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza, evaluaciény
autoevaluacién, ya que es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto,
asi como evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asuncion y gestion
del riesgo). También el desarrollo de actitudes y valores como la predisposicion a actuar de una forma
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creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la autonomia o independencia, el interés y
esfuerzo y el espiritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la proactividad y la innovacién, tanto en
la vida privada y social como en la profesional. También estd relacionada con la motivacion vy la
determinacion a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en comun con otros,
incluido el dmbito laboral.

Esta clave estard presente de manera explicita y transversal en las actividades en las que tenga que poner en
juego las diferentes habilidades y destrezas asociadas al sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

El uso de las TIC es otra de las claves fundamentales contempladas a nivel metodoldgico, y no solo para
preparar al alumnado a saber hacer dentro del contexto digital, también para que entienda las TIC no como
un fin en si mismas, sino como un medio para el aprendizaje y la comunicacion (TAC: tecnologias del
aprendizaje y la comunicacion) y para el empoderamiento y la participacion (TEP: tecnologias del
empoderamiento y la participacion). Se pretende que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje en
el contexto digital, genere contenidos, los comparta, construya de manera conjunta y vaya mas alla de ser un
mero observador o consumidor. A su vez se nos presenta otro reto, que es procurar que todos los alumnos y
alumnas adquieran las capacidades necesarias para llegar a ser competentes en el manejo digital,
planteando una metodologia basada en situaciones de la vida cotidiana y ligando el conocimiento a las
experiencias y a la resolucion de problemas. Se pondra especial hincapié en esta finalidad, entendiendo la
transversalidad de las tecnologias como herramienta fundamental para la adquisicion del resto de
competencias.

Con caracter general, la metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos fundamentales en
la ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado,
lo que implica un nuevo planteamiento de su papel, mas activo y autdbnomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje, y, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar en él la curiosidad y la
necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y los valores presentes en las
competencias.

Con respecto a las actividades complementarias que se pueden proponer al alumnado, conviene reflexionar
sobre estas cuestiones:

o éSe consiguieron los objetivos propuestos a partir de las actividades realizadas?

¢Cual fue el resultado de la realizacion de las actividades?

éCudles de ellas han gustado mas?
. ¢Qué propuestas de mejora podemos sefialar?

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendran diversas evidencias de aprendizaje que incluye el
curriculo de cada asignatura. Para registrarlas es necesario que, a lo largo de las distintas unidades
didacticas, se planifiquen la realizacién y la recogida de pruebas que muestren el nivel de consecucion, asi
como su evolucién a lo largo del curso.

Una herramienta de evaluacién del proceso de aprendizaje consiste fundamentalmente en la recogida de
evidencias de la evolucion de cada alumno y alumna; esta recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio
alumnado el que seleccione qué evidencias quiere mostrar. Cada evidencia debe incorporar una reflexién
afiadida sobre el trabajo realizado, las dificultades encontradas y los objetivos de mejora personal. El
documento puede realizarse en papel o en formato digital.

49



Las evidencias que podemos recoger en el drea pueden obtenerse a partir de:

o Actividades del alumnado a en cada unidad.
o Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.
o Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un

contexto real; por ejemplo: unidades de medida disefiadas por ellos, el disefio de un objeto con figuras
geométricas, murales, trabajos de aplicacién de las tareas, etc.

o Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

o Problemas de aplicacién de contenidos en los que es necesario el desarrollo del
razonamiento logico.

o Herramientas de autoevaluacion y coevaluacién del trabajo en el aula.

5.3. Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten
vertebrar la programacién de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para convertir a
los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su creatividad. Las
caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

- Conectan los distintos aprendizajes.
- Mouvilizan los saberes.

- Posibilitan nuevas adquisiciones.

- Permiten la aplicacién a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas dreas mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexién y la responsabilidad».

Una situacién de aprendizaje implica la realizacion de un conjunto de actividades articuladas que los
estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos educativos en un lapsus de tiempo y en un
contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

- Conlos integrantes del grupo y con personas externas.

- Coninformacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos, etc.

- Endistintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones,
organismos, obras de construccién, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o profesional en las
gue tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fendmenos... cuya observacion y analisis
resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo
adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un papel
activo y dindmico en su proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

- Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes dmbitos.
- Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

50



Partir de unos objetivos claros y precisos.

Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos.

Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actle de
forma cooperativa en la resolucién creativa de retos de diferente naturaleza.

Implicar la produccion y la interaccién oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

Fomento de la participacién activa y razonada.

Estimulo de la libre expresion de ideas.

Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

Uso seguro de las tecnologias.

Interaccién respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.
Gestidn asertiva de las emociones.

6. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Descripcidn del grupo después de la evaluacion inicial

A la hora de plantear las medidas de atencidén a la diversidad hemos de recabar, en primer lugar, diversa
informacién sobre cada grupo de alumnos y alumnas; como minimo debe conocerse la relativa a:

El nimero de alumnos y alumnas.

El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencion...).

Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos curriculares.

Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en como se pueden
abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas, gestion del aula, estrategias de sequimiento de
la eficacia de medidas, etc.).

Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.

Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta materia.

Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas para los trabajos
cooperativos.

Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro éptimo del
grupo.

Necesidades individuales

La evaluacion inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto, sino que también nos

proporciona informacién acerca de diversos aspectos individuales de nuestros estudiantes; a partir de ella
podremos:

Identificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o personalizacién de
estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta a aquel alumnado con
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necesidades educativas, con altas capacidades y con necesidades no diagnosticadas, pero que
requieran atencién especifica por estar en riesgo, por su historia familiar, etc.).

e Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacién de refuerzos, ubicacion de espacios, gestion
de tiempos grupales para favorecer la intervencién individual).

e Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los recursos que se
van a emplear.

e Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

e Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos estudiantes.

e Fijar el modo en que se va a compartir la informacién sobre cada alumno o alumna con el resto de
docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje; especialmente, con el tutor.

6.1. Pautas DUA

Entre los principios generales de la Educacion Secundaria se especifica que las medidas organizativas,
metodoldgicas y curriculares que se adopten a tal fin se regiran por los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA).

El Disefio Universal para el Aprendizaje es un enfoque basado en la flexibilizacion del curriculo, para que sea
abierto y accesible desde su disefio, para que facilite a todo el alumnado igualdad de oportunidades para
aprender.

Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el curriculo, hay que presentarlo a través de
diferentes formas de representacién, expresion, accion y motivacion.

El DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no en la discapacidad, que huyamos del
modelo de déficit para centrarnos en un modelo competencial, que veamos como discapacitantes los modos
y los medios con los que se presenta el curriculo y no a las personas, porque todos tenemos capacidades,
pero de un modo diferente.

Principios y pautas DUA

El DUA debe contagiar todos los elementos del proceso educativo; no solo se refiere a la planificacion de
elementos curriculares prescriptivos, sino también a los medios o los recursos que utilicemos, a la forma de
utilizarlos, a la metodologia de ensefianza, a la propuesta de actividades, a la evaluacion, a la organizacién de
agrupamientos, espacios y tiempos.

Propone una serie de pautas que deben presidir nuestras practicas educativas:

MATERIALES IMPRESOS ENTORNO DIGITAL

SECUENCIA DE APRENDIZAJE

La relacién con los ODS (retos del siglo xx1) y | Da acceso a la informacién actualizada sobre
con la vida cotidiana del alumnado optimiza |los ODS al profesorado y al alumnado

la relevancia, el valor y la autenticidad (7.2). |utilizando multiples medios de
comunicacion (5.1).

ODS

- Las preguntas vinculan la situacion de
aprendizaje con las experiencias y los
Contexto conocimientos previos del alumnado (3.1).

- Aporta informacién objetiva y contrastable
sobre la importancia del desafio (8.1).
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El desafio

- Estimula la reflexidn colectiva a través de
una estrategia de pensamiento Util para
afrontar los problemas cotidianos (9.2).

- Fomenta la autonomia proponiendo un
producto final abierto a la contextualizacién
en el centroy a la eleccién del alumnado
(7.1), variando los niveles de exigencia (8.2).
- Facilita la generacion vy la transferencia de
los aprendizajes esenciales (3.4).

- Fomenta la colaboracion para la realizacion
y la difusién colectiva del producto final
(8.3).

Secuencia
de aprendizaje

Guia de forma ordenada la consecucion del
desafio (6.1), modelando v visibilizando el
proceso (6.2) con un organizador grafico
(6.3).

Permite reconstruir el proceso de
aprendizaje de forma interactiva con el
apoyo del organizador gréfico que
representa el progreso hacia la consecucién
del desafio (3.3).

Cierre de unidad
y porfolios

de las situaciones
de aprendizaje

- Maximiza la transferencia de los
aprendizajes a nuevos contextos y
situaciones (3.4).

- Incorpora actividades que permiten
respuestas abiertas que fomentan la
experimentacion, la resoluciéon de
problemas vy la creatividad (7.2).

- Ofrece indicaciones y apoyo para visualizar
el proceso vy los resultados previstos para la
consecucién del producto final del desafio
(6.1).

- Fomenta la interaccion, la tutorizacidon
entre iguales a través de técnicas de
aprendizaje cooperativo (8.3).

SECUENCIA DIDACTICA
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Aprendizajes

- Identifica el vocabulario basico (color,
iconos, tipografia) de cada unidad (2.1).

- Proporciona ejemplos de buena ejecucion
y avisos que focalizan la atencion (3.2)
minimizando la inseguridad y las
distracciones (7.3).

- La representacion alternativa al texto
facilita la comprension y la conexién
personal con el contexto de aprendizaje
(2.5).

- Proporciona definiciones claras y bien
estructuradas de los conceptos (2.2) y los

- Propone actividades interactivas para la
deteccion de ideas previas (3.1).

- Utiliza las pildoras audiovisuales en la
apertura de la UD como presentacién de los
aprendizajes, promoviendo expectativas y
creencias que aumentan la motivacion (9.1).
- Presenta en cada UD informacién adicional
en distintos formatos que proporcionan
alternativas a la informacién auditiva (1.2) y
visual (1.3) como representaciones
alternativas al texto (2.5): videos,
organizadores graficos, visual thinking, etc.,

esenciales representa con diversos tipos de utilizables, ademas, para dinamizar la
organizadores graficos que representan las | participacion.
ideas clave y sus relaciones (3.2) de manera |- Selecciona «Lo esencial» de cada Unidad
progresiva entre los niveles de la etapa (3.3).| Didactica (3.2) y proporciona Para estudiar:
- Incorpora acciones de practica y revision esquemas o resumenes (3.3) interactivos
sistematicas que favorecen la generalizacidn |imprimibles de los saberes basicos que
de los aprendizajes (3.4). permiten personalizar la presentacion de
informacién (1.1).
- Complementa el texto escrito a través de
otros medios como apoyo Para exponer los
saberes bdsicos con presentaciones o videos
(2.5).
Ofrece apoyo para ejercitar los saberes
. basicos con actividades interactivas
Actividades

de aplicacion

trazables en cada Unidad Didactica
utilizando herramientas y tecnologias de
apoyo (4.2).

Actividades
competenciales

- Incorpora actividades que permiten
respuestas personales abiertas que
fomentan la participacion, la
experimentacion, la resolucion de
problemas vy la creatividad (7.2).

- Proporciona modelos y apoyos por medio
de estrategias y llaves de pensamiento que
facilitan el procesamiento de la informacion
y su transformacion en conocimiento Util
(3.3).

- Fomenta la interaccién vy la tutorizacion
entre iguales a través de técnicas de
aprendizaje cooperativo (8.3).

Proporciona modelos y apoyos del proceso y
pautas de comprobacion de los resultados
(6.1) apoyando la planificacién y el
desarrollo de estrategias (6.2) y facilitando la
gestion de la informacién y los recursos
(6.3).

- Infografias Plan Linguistico.

- Infografias TIC.

RECURSOS COMPLEMENTARIOS

Clase invertida

Proporciona métodos alternativos para que
el alumnado acceda a la informacion e
interactue con el contenido (4.1).

Proporciona alternativas para la respuesta y
la navegacién (4.1) por medio de videos y
variadas herramientas tecnoldgicas (4.2)
complementando el texto escrito a través de
multiples medios (2.5).

Plan TIC-TAC

Utiliza multiples herramientas para la
construccién y la composicién (5.2).
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Game Room
(aprendizaje
basado en juegos)

Utiliza multiples medios de comunicacién
como medios alternativos de expresar lo
aprendido (5.1).

Atencién ala

Define competencias con niveles de apoyos
graduados para la practica y la ejecucion
variando los niveles de exigencia (4.1).

Diversidad e inclusion: Permite la
personalizacion de las informaciones
adecudndola a la diversas caracteristicas y

diversidad necesidades educativas del alumnado (1.1) y
ofreciendo fichas de adaptacion al curriculo,
de ejercitacion y de profundizacion.

EVALUACION

Actividades de
evaluacion

Estimula la autoevaluacion y la coevaluacion,
proporcionando variedad de instrumentos y
actividades de evaluacién y la elaboracién
del porfolio de las situaciones de aprendizaje
(9.3).

- Estimula la autoevaluacion y la
coevaluacion (9.3) con actividades
interactivas no trazables con herramientas y
tecnologias de apoyo (4.2).

- Aumenta la capacidad de hacer un
seguimiento de los avances (6.4):

- Instrumentos y actividades interactivas
trazables de heteroevaluacion.

- Generador de pruebas de evaluacién y
ejercitacion por niveles de desempefio
(basico/avanzado) en los distintos
momentos de la programacion anual (inicial,
durante el desarrollo, final) (5.3).

- Evaluacién competencial.

Cierres de unidad
y porfolios

de las situaciones
de aprendizaje

- Maximiza la transferencia de los
aprendizajes a nuevos contextos y
situaciones (3.4).

- Estimula el logro y la mejora por medio de
estrategias de autorregulacién que permiten
afrontar los desafios con informacidn
relevante sobre fortalezas personales y
patrones de error (9.2).

Instrumentos vinculados al porfolio
imprimibles, que permiten la
personalizacion en la presentacién de
informacion (1.1) en cada UD, aumentando
la capacidad del alumnado para realizar un
seguimiento continuo de sus avances (6.4) a
través de la autoevaluacion y la reflexién
(9.3) y la utilizacién del feedback y
orientando una mejor ejecucion (8.4).

PERFIL DE SALIDA Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Evidencia la relevancia de metas y objetivos
relacionando los elementos curriculares
vinculados con los aprendizajes esenciales
(competencias especificas y criterios de
evaluacién) y los saberes basicos de cada UD
con el perfil de salida de las competencias
clave de la etapa en la PD (8.1).

Facilita la autoevaluacion y la coevaluacion
proporcionando instrumentos de evaluacién
de la practica docente (9.3).

6.2. Medidas organizativas y curriculares
Con el fin de personalizar y mejorar la capacidad de aprendizaje y los resultados de todo el alumnado, con
caracter general se estableceran medidas de flexibilizacién en la organizacidon de las ensefianzas, los espacios
y los tiempos, y se promoveran alternativas metodoldgicas que se adapten a las caracteristicas del
alumnado. Igualmente, se estableceran las medidas mds adecuadas para que las condiciones de realizacién
de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a sus necesidades. Estas medidas estardn orientadas a
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permitir que todo el alumnado alcance el nivel de desempefio esperado al término de la Educacién
Secundaria, de acuerdo con el perfil de salida y la consecucion de los objetivos de la Educacion Secundaria.

Entre las medidas a adoptar, que siempre se harian, de acuerdo con lo establecido en el Proyecto Educativo
del centro, contemplariamos:

- La prevencion de las dificultades de aprendizaje.

- Laatencion personalizada al alumnado y sus necesidades de aprendizaje, participacion o
convivencia.

- La puesta en practica de mecanismos de refuerzo y flexibilizacidn, alternativas metodoldgicas, etc.

- Metodologias especificas para alcanzar los objetivos de la etapa y las competencias
correspondientes.

- Mecanismos de apoyo y refuerzo, en funcion de los recursos disponibles del centro, tan pronto
como se detecten dificultades de aprendizaje. Entre ellos podran considerarse:

o elapoyo en el grupo ordinario

los agrupamientos flexibles

desdoblamientos

tutoria entre iguales

aprendizaje cooperativo

las adaptaciones del curriculo

Planes individualizados para los alumnos Repetidores

O O 0O O O O

7. UNIDADES DIDACTICAS 1° ESO Y TALLER DE MATEMATICAS

UNIDAD 1. NUMEROS NATURALES. POTENCIAS
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad, el alumnado trabajard sobre el valor, la comparacién y el calculo de niumeros
naturales: suma, resta, multiplicacidn, potencias, raices cuadradas y operaciones combinadas.

Los procesos de trabajo en los que se incidird en la situacién de aprendizaje estaran relacionados con los
siguientes aspectos:

Uso de las matematicas en situaciones reales

- Interpretacién, ordenacion y comparacion de nimeros naturales en tablas de datos.
- Utilizacion de operaciones combinadas para hacer valoraciones.

- Curiosidad hacia los elementos del entorno y observacion sistematica del mismo.

- Reflexion sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Numeros naturales
Sistemas de numeracién.

- Comparacién de niumeros Naturales.
- Operaciones con nimeros Naturales.

Operaciones combinadas de nimeros Naturales.

Potencias. Operaciones con potencias.

- Razonamientos para identificar los datos que hay que calcular en una situacion problematizada.
Interpretacion de tablas.

Actitudes de interés, curiosidad y superacién ante retos y desafios.
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Evaluacion

Los items para la evaluacion son modelos de concrecién de los criterios de evaluacion para cada situacion de
aprendizaje o unidad. Los items de evaluacion de competencias recogen conductas observables que integran
saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de
diferente grado de complejidad, y pueden ser valorados utilizando una gran variedad de instrumentos de
evaluacion.

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Sumay resta varios numeros naturales.

- Realiza sumas y restas con paréntesis.

- Multiplica y divide varios nimeros naturales.

- Calcula el valor de la potencia.

- Calcula sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de potencias utilizando sus propiedades

- Calculala raiz cuadrada de un niumero entero

- Realiza operaciones combinadas con corchetes.

- Expresa progresivamente razonamientos para identificar los datos que hay que calcular en una
situacion problematizada.

- Muestra actitudes de interés, curiosidad y superacion ante retos y desafios.

UNIDAD 2. DIVISIBILIDAD
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad, el alumnado ird adquiriendo habilidades y destrezas que le permitiran establecer
diferentes relaciones entre nimeros a partir del concepto de divisibilidad. La practica de la multiplicacion y la
divisién y sus posibles aplicaciones son, en este caso, los conocimientos basicos que se pondran en juego.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Analisis de las condiciones de divisibilidad.
Célculo de los divisores de un nimero.
Reflexién sobre los nimeros primos.

Factorizacion de nimeros naturales.
Célculo del minimo comun multiplo y del maximo comun divisor.

- Curiosidad hacia los elementos del entorno y observacion sistematica del mismo.
- Reflexion sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Divisibilidad de nimeros naturales.
Multiplos de un niimero.

- Divisores de un nimero.
- Ndmeros primos y compuestos.

Descomposicion en factores.
Maximo comun divisor.
- Minimo comun multiplo.

Interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la vida cotidiana.
Valoracién de las matematicas como elemento organizador de muchos aspectos de nuestras vidas.
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Uso de las matematicas para comprender y valorar la veracidad y las implicaciones de noticias e
informaciones que encontramos en diferentes fuentes.

Evaluacion

Los

items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Calcula todos los divisores de un nimero.

Determina si un nimero es primo.

Factoriza niUmeros naturales.

Resuelve problemas de maximo comun divisor.

Resuelve problemas de minimo comudn multiplo.

Calcula una cifra de un nimero para que sea divisible por otro.

Comprende y analiza los enunciados de los problemas. Resuelve problemas planteando diferentes
vias de razonamiento y estableciendo diversas relaciones entre los datos.

Muestra una actitud positiva ante las matemadticas y se interesa por el razonamiento matematico.

UNIDAD 3. NUMEROS ENTEROS
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad, el alumnado trabajard sobre el valor, la comparacion y el calculo de nimeros enteros:
suma, resta, multiplicacién, potencias, raices cuadradas y operaciones combinadas.

Los procesos de trabajo en los que se incidird en la situacién de aprendizaje estaran relacionados con los
siguientes aspectos:

Uso de las matematicas en el mundo

Interpretacion, ordenacion y comparacion de niumeros enteros en tablas de datos.
Utilizacién de operaciones combinadas para hacer valoraciones.

Curiosidad hacia los elementos del entorno y observacion sistematica del mismo.
Reflexidn sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Numeros enteros.

Comparacién de nimeros enteros.

Operaciones con numeros enteros.

Operaciones combinadas de nimeros enteros.

Razonamientos para identificar los datos que hay que calcular en una situacion problematizada.
Interpretacion de tablas.

Actitudes de interés, curiosidad y superacién ante retos y desafios.

Evaluacion

Los

items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Ordena numeros enteros
Suma y resta varios nimeros enteros.
Realiza sumas y restas con paréntesis.
Multiplica y divide varios nimeros enteros.
Calcula el valor de la potencia de un niumero entero.
Calcula la raiz cuadrada de un niumero entero
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- Realiza operaciones combinadas con corchetes.

- Resuelve sumas y restas de nimeros enteros eliminando paréntesis.

- Expresa progresivamente razonamientos para identificar los datos que hay que calcular en una
situacion problematizada.

- Interpreta tablas expresando relaciones entre sus datos.

- Muestra actitudes de interés, curiosidad y superacién ante retos y desafios.

UNIDAD 4. NUMEROS DECIMALES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

El alumnado trabajara sobre los nimeros decimales en la recta numérica; orden, comparacion,
aproximacion, operaciones combinadas y expresiones en fracciones.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

- Interpretacién y registro de datos de nimeros decimales en tablas.
- Operacion con nimeros decimales en contextos
- Calculos y estimaciones de tiempo.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Numeros decimales.

- Comparacién de niumeros decimales.

- Aproximacién de nimeros decimales.

Multiplicacion y division por la unidad seguida de ceros.
- Suma, resta y multiplicacion de nimeros decimales.

- Divisidon de numeros decimales.

Clasificacion de nimeros decimales.

Valoracidén ajustada del propio proceso de aprendizaje.
Valoracién de las matematicas como herramienta para conocer el entorno.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Representa nimeros decimales en la recta numérica.

- Expresa fracciones en numeros decimales.

- Clasifica nimeros decimales.

- Ordena ndmeros decimales.

- Resuelve operaciones combinadas de suma, resta y multiplicacion con nimeros decimales.

- Obtiene cifras decimales en un cociente.

- Muestra actitudes de interés y curiosidad por las aplicaciones de los procesos y operaciones
matematicas en la vida cotidiana.

- Muestra actitudes de respeto, empatia, integracién y participaciéon durante las interacciones del
aula.
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UNIDAD 5. FRACCIONES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

- Uso de representaciones graficas para la extraccion de datos y el calculo de operaciones.

- Representacion e interpretacién con nimeros fraccionarios.

- Relaciones entre nimeros enteros y fracciones.

- Operaciones combinadas con fracciones.

Célculo de una parte del total.

Resolucion de problemas contextualizados.

La corresponsabilidad y la cooperacién en las tareas de convivencia.

- Herramientas para la resolucion de problemas y la toma de decisiones en la vida cotidiana.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Fracciones.

Fracciones propias e impropias.

Fracciones equivalentes.

- Comparacion de fracciones.

- Sumay resta de fracciones.

Multiplicacion de fracciones.

Division de fracciones.

- Operaciones combinadas con fracciones.

- Herramientas y estrategias de aprendizaje emocional.

Actitudes de empatia, escucha y participacion activa durante las interacciones del aula.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reduce fracciones a comun denominador.

- Calcula la fraccion irreducible.

- Compara fracciones.

- Resuelve operaciones combinadas de suma y resta de fracciones.

- Resuelve operaciones combinadas con fracciones.

- Representa una fraccion en la recta numérica.

- Calcula una parte del total.

- Tiene en cuenta las opiniones de los demas durante los debates.

- Adquiere de manera progresiva herramientas y estrategias de aprendizaje emocional.

- Muestra actitudes de empatia, escucha y participacion activa durante las interacciones del aula.

UNIDAD 6. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Andlisis de datos en tablas.
- Relaciones de proporcionalidad numérica.
- Calculos con porcentajes.
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Resolucion de problemas de proporcionalidad.
Actitudes criticas hacia el funcionamiento de los medios de comunicacién en funcién de sus
intereses.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Razdn y proporcion.

Magnitudes directamente proporcionales.

Problemas de proporcionalidad directa.

Magnitudes inversamente proporcionales

Porcentajes.

Problemas con porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.

Analisis e interpretacién de datos en tablas.

Valoracién de las matematicas como herramienta para la reflexion critica.

Evaluacion

Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

Calcula el término desconocido en una proporcion.

Averigua si dos magnitudes son directamente proporcionales.

Resuelve problemas de proporcionalidad directa mediante una regla de tres.

Realiza repartos directamente proporcionales.

Resuelve problemas de porcentajes mediante una regla de tres.

Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.

Calcula la cantidad repartida sabiendo una parte.

Muestra actitudes de interés en las conexiones entre las matematicas y situaciones y procesos de la
vida cotidiana.

Muestra actitudes de autonomia e interés en la realizacidon de actividades en el aula, y actitudes de
esfuerzo por mejorar sus trabajos.

Muestra actitudes de respeto, empatia, participacion, integracién y escucha activa durante las
interacciones del aula.

UNIDAD 7. ALGEBRA
Situacidén de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Expresion algebraica de situaciones y propiedades.
Realizacién de operaciones con expresiones algebraicas.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Expresiones algebraicas.
Monomios.

Polinomios. Operaciones.
Ecuaciones.

Elementos de una ecuacién.
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- Ecuaciones equivalentes.

- Resolucién de ecuaciones de primer grado.

- Resolucion de problemas con ecuaciones.

- Realizacién de conjeturas matematicas ligadas a los habitos cotidianos.

- Actitudes de interés y curiosidad hacia la conexidn entre los diferentes elementos y procesos
matematicos.

Evaluacién
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Calcula el valor numérico de una expresion algebraica.

- Sumay resta monomios.

- Sumay resta polinomios.

- Resuelve ecuaciones con paréntesis.

- Resuelve ecuaciones con denominadores.

- Resuelve problemas mediante ecuaciones.

- Resuelve ecuaciones con un solo denominador.

- Realiza de manera progresiva y auténoma conjeturas matematicas ligadas a los habitos cotidianos.

- Muestra actitudes de interés y curiosidad hacia la conexion entre los diferentes elementos y
procesos matematicos.

UNIDAD 8. RECTAS Y ANGULOS
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

La unidad abarcard los contenidos que los estudiantes habran de adquirir y actualizar durante la situacion:
realizacion y vinculacion de diversos tipos de rectas, uso de mediatrices y bisectrices, observacién y
descripcion de poligonos, y posiciones relativas de angulos.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Estudio de propiedades de poligonos regulares.
- Cuestiones problematizadas relacionadas con distancias y angulos.
Relaciones entre las matematicas y las técnicas artisticas.

- Expresion de emociones y sentimientos a través del lenguaje artistico y matematico.
Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Rectas.
- Semirrectas y segmentos.
Angulos.

Posiciones relativas de angulos.
Poligonos.
- Angulos en los poligonos.

Interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la vida cotidiana.

Actitudes de autonomia e interés en la realizacion de actividades en el aula, y actitudes de esfuerzo
por mejorar sus trabajos.
Participacion, responsable y respetuosa en las actividades grupales.
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Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Traza rectas paralelas y perpendiculares a una recta que pasan por un punto.

- Traza la mediatriz de un segmento.

- Traza la bisectriz de un angulo.

- Calcula la medida de los dngulos de un poligono.

- Determina los ejes de simetria de un poligono.

- Muestra actitudes de interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la
vida cotidiana.

- Muestra actitudes de esfuerzo y superacion en la adquisicién de nuevos conceptos y herramientas
matematicas.

- Muestra actitudes de planificacién del método de trabajo.

- Expresa relaciones e inferencias entre sus experiencias y conocimientos previos y los adquiridos de
manera reflexiva.

UNIDAD 9. TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y CIRCUNFERENCIAS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los contenidos a lo largo de la unidad capacitaran al alumnado para reflexionar y responder las cuestiones
ofrecidas en la situacion de aprendizaje, coherentes con la descripcion de triangulos, su clasificacion, las
relaciones entre sus elementos y las formas de construirlos dependiendo de los datos.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Definicidn y clasificacion de los elementos caracteristicos de los tridngulos.

- Construccién de tridngulos segln los datos conocidos.

- Reflexion sobre la resolucion de problemas con distancias.

- Curiosidad hacia los elementos del entorno y observacion sistematica del mismo.

- Observacién de propiedades de los poligonos, de la circunferencia y el circulo, y anélisis de
problemas relacionados con ellas.

- Relaciones entre los elementos geométricos.

- Expresion de posiciones relativas.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Tridngulos.

- Relaciones entre los elementos de un triangulo.

- Rectasy puntos notables en el tridngulo.

- Teorema de Pitdgoras.

- Cuadrildteros.

- Propiedades de los paralelogramos.

- Poligonos regulares.

- Circunferencia.

- Posiciones relativas.

- Circulo.

- Actitudes de respeto, empatia, participacion, integracion y escucha activa durante las interacciones
del aula.

- Actitudes para la planificaciéon del método de trabajo.
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Interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la vida cotidiana.
Relaciones entre las matematicas y otros ambitos de manera contextualizada.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Dibuja un tridngulo conocida la medida de sus lados.

Construye un tridngulo conocidos un lado y sus dngulos contiguos.

Construye un triangulo conocidos dos de sus lados y el dangulo comprendido entre ellos.
Determina si un tridngulo es rectangulo.

Determina un lado desconocido en un triangulo rectangulo.

Resuelve problemas mediante el teorema de Pitagoras.

Dibuja un tridngulo conociendo uno de sus lados y dos dngulos, uno de ellos no contiguo.

Muestra actitudes de interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la
vida cotidiana.

Muestra actitudes de autonomia e interés en la realizacién de actividades en el aula, y actitudes de
esfuerzo por mejorar sus trabajos.

Construye paralelogramos.

Calcula elementos de un cuadrilatero utilizando el teorema de Pitagoras.

Calcula la apotema de un poligono regular utilizando el teorema de Pitagoras.

Dibuja una circunferencia que pasa por tres puntos.

Construye poligonos regulares.

Comprende y analiza los enunciados de los problemas. Resuelve problemas planteando diferentes
vias de razonamiento y estableciendo diversas relaciones entre los datos.

Valora el error como parte del proceso de aprendizaje y tiene en cuenta las aportaciones de los
demas.

Muestra actitudes de respeto, empatia, participacion, integraciéon y escucha activa durante las
interacciones del aula.

UNIDAD 10. PERIMETROS Y AREAS
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad, el alumnado ird adquiriendo conocimientos y estrategias para el cdlculo de
perimetros y dreas que la situacién de aprendizaje le permitird aplicar de manera contextualizada y
razonada.

Los procesos de trabajo en los que se incidird en la situacién de aprendizaje estaran relacionados con los
siguientes aspectos:

Resolucion de problemas en contextos de la vida real.

Resolucion de problemas relacionados con distancias y perimetros.

Resolucion de problemas relacionados con superficies.

Reflexién sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

Reflexidn critica en torno a los precios de la vivienda.

Uso de las matematicas para comprender y valorar las implicaciones de los elementos del mercado y
del consumo.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Perimetro de un poligono.
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Longitud de la circunferencia.

Area de los paralelogramos.

Area de un triangulo.

Area de un trapecio.

Area de un poligono regular.

Area del circulo.

Valoracién de las matematicas como elemento organizador de muchos aspectos fundamentales para
la vida.

Actitudes de interés y curiosidad hacia los procesos y las relaciones matematicas.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Calcula el drea de un paralelogramo utilizando el teorema de Pitagoras.

Calcula el drea de un tridngulo rectangulo.

Calcula el drea de un tridngulo equildtero o isésceles.

Calcula el drea de un trapecio utilizando el teorema de Pitagoras.

Calcula el drea de un poligono regular utilizando el teorema de Pitagoras.

Calcula el drea de una figura plana.

Calcula la altura de un tridngulo conociendo su base y su area.

Expresa relaciones e inferencias entre sus experiencias y conocimientos previos y los adquiridos de
manera reflexiva.

Muestra actitudes de interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la
vida cotidiana.

UNIDAD 11. FUNCIONES
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Durante la unidad habran trabajado sobre el sistema de coordenadas cartesianas, su célculo y su
representacion grafica, y sobre la expresion de funciones mediante tablas, ecuaciones y gréficas.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Andlisis y comparacion de datos en tablas.

Representacion de funciones de proporcionalidad directa.
Estudio de situaciones con funciones.

Representacion de datos en graficas y analisis de conclusiones.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Coordenadas cartesianas.

Concepto de funcion.

Expresion de una funcion mediante una tabla.

Expresion de una funcion mediante una ecuacion.

Expresion de una funcion mediante una gréfica.

Interpretacion de graficas.

Funciones de proporcionalidad directa.

Actitudes de interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la vida
cotidiana.
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Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Calcula las coordenadas de un punto.

- Determina si un punto pertenece a una funcion.

- Representa graficamente una funcién.

- Representa graficamente un enunciado.

- Representa funciones de proporcionalidad directa.

- Obtiene una tabla de valores a partir de la expresion algebraica.

- Determina si una grafica corresponde a una funcion.

- Expresa relaciones e inferencias entre sus experiencias y conocimientos previos y los adquiridos de
manera reflexiva.

- Muestra actitudes de autonomia e interés en la realizacion de actividades en el aula, y actitudes de
esfuerzo por mejorar sus trabajos.

UNIDAD 12. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A partir de los conceptos y conocimientos de estadistica y probabilidad adquiridos a lo largo de la unidad, el
alumnado pondrd en juego destrezas y habilidades que le permitirdn dar respuesta a las cuestiones
planteadas en la situacion: ¢cudl es el funcionamiento interno del sorteo?, ées rentable?, iqué ndmeros son
mas probables de salir?, éiqué lugares tienen mas posibilidades de ser premiados?, écudl es el gasto medio
por persona?, ¢qué calculos, operaciones y datos son relevantes para averiguarlo?

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Tipos de variables estadisticas.

- Organizacién de datos con tablas de frecuencias.

- Representacion e interpretacidn de graficos estadisticos.

- Calculo de media, mediana, moday rango.

- Descripcidn de experimentos aleatorios.

- Calculo de probabilidades.

- Reflexiones criticas sobre las causas y consecuencias de actitudes compulsivas en los juegos de azar.

Plan de trabajo

- Enesta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Poblacién y muestra.

- Variables estadisticas.

- Frecuencias. Tablas de frecuencias.

- Gréficos estadisticos.

- Medidas estadisticas.

- Experimentos aleatorios.

- Probabilidad.

- Reflexidon sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

- Actitudes de interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la vida
cotidiana.

- Valoracion de las matematicas como herramienta para la reflexion critica y para el conocimiento del
entorno.
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Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Construye tablas de frecuencias.

- Construye un diagrama de barras y su poligono de frecuencias.

- Construye un diagrama de sectores.

- Calcula probabilidades utilizando la regla de Laplace.

- Calcula el tanto por ciento que representa un dato.

- Expresa relaciones e inferencias entre sus experiencias y conocimientos previos y los adquiridos de
manera reflexiva.

- Muestra actitudes de interés por aplicar los conocimientos matematicos a diversas situaciones de la
vida cotidiana.

- Muestra actitudes de autonomia e interés en la realizacion de actividades en el aula, y actitudes de
esfuerzo por mejorar sus trabajos.

- Muestra actitudes de respeto, empatia, participacion, integracion y escucha activa durante las
interacciones del aula.

8. UNIDADES DIDACTICAS 3° ESO

UNIDAD 1. NUMEROS RACIONALES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Interés por resolver retos matematicos aplicando los aprendizajes sobre fracciones.
Uso del pensamiento computacional para resolver actividades con fracciones y nimeros decimales.

Adquisicion de destrezas para representar y realizar operaciones y cdlculos con nimeros racionales.
Curiosidad hacia los elementos del entorno y observacion sistematica del mismo.

- Reflexidon sobre la presencia de las matematicas en el entorno.
Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Fracciones.
Fraccion irreducible.
- Comparacién de fracciones.

- Operaciones con fracciones.

- Numeros decimales.

- Fracciones y nimeros decimales.
- Numeros racionales.

- Minimo comun multiplo.

Matemadticas en el mundo real. Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en
biologia, consumo, atletismo y economia.

Interés por aplicar los conocimientos matematicos sobre nimeros racionales a diversas situaciones
de la vida cotidiana.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Representa e interpreta informacién cuantitativa con nimeros racionales.
- Halla el término desconocido de una fraccién equivalente a otra.
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Calcula la fraccion irreducible.

Realiza operaciones combinadas con fracciones.

Clasifica numeros decimales en exactos y periddicos y halla la fraccién generatriz de decimales
exactos y periodicos.

Calcula el valor de expresiones numéricas con decimales.

Expresa un nimero decimal exacto, un nimero decimal periddico puro y un nimero decimal
periédico mixto mediante fracciones.

Representa una fraccion en la recta numérica.

Calcula una fraccién comprendida entre otras dos.

Resuelve operaciones con decimales periddicos.

Calcula el total conociendo una parte.

Comprende y analiza los enunciados de los problemas de fracciones y los resuelve planteando
diferentes vias de razonamiento y estableciendo diversas relaciones entre los datos.

Analiza anuncios publicitarios y reconoce la publicidad engafiosa.

Muestra una actitud positiva ante las matematicas y se interesa por el razonamiento matematico.

UNIDAD 2. POTENCIAS Y RAICES
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Aplicacién de destrezas de pensamiento para analizar la presencia de las matematicas en el entorno.

Uso de la notacion cientifica para expresar potencias y realizar operaciones.
Reflexidn sobre la utilidad del empleo de las potencias y las raices en situaciones cotidianas.
Participacién en juegos cooperativos para resolver tareas matematicas.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

Potencias de nimeros racionales.

Operaciones con potencias.

Notacion cientifica.

Operaciones en notacion cientifica.

Raices.

Radicales.

Operaciones con radicales.

Numeros reales.

Aproximaciones y errores.

Intervalos.

Matemadticas en el mundo real. Valoraciéon de la importancia de los conocimientos matematicos
Reconocimiento de la utilidad de las potencias y las raices para resolver cuestiones cotidianas.

Evaluacion

Los

items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Calcula expresiones de nimeros enteros y fraccionarios con potencias de exponente entero.
Realiza célculos de productos y cocientes de potencias.

Expresa nimeros en notacién cientifica y realiza operaciones con ellos.

Factoriza expresiones numéricas que contienen raices y opera y simplifica los resultados.
Calcula las raices de un radical.
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Extrae factores de un radical.

Suma y resta radicales sacando factores.

Resuelve productos de potencias con bases opuestas.

Resuelve operaciones con potencias.

Resuelve operaciones combinadas con potencias y raices.

Reconoce distintos tipos de nimeros y los utiliza, y emplea nimeros reales para resolver problemas
de la vida cotidiana.

UNIDAD 3. POLINOMIOS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Importancia del razonamiento para resolver problemas cotidianos.
Valoracién de la interdisciplinariedad para interrelacionar saberes y fortalecer otros aprendizajes.
Utilidad de los calculos numéricos para analizar informaciones.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Monomios.

Operaciones con monomios.

Polinomios.

Operaciones con polinomios.

Factor comun.

Igualdades notables.

Factorizacion de un polinomio.

Matematicas en el mundo real. Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en
otras disciplinas.

Valoracién de la importancia de los polinomios para interpretar la informacién

Evaluacion

Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

Explica qué es un monomio y sefiala los elementos: coeficiente, parte literal, variables y grado.
Explica qué es un polinomio y escribe el valor numérico de los polinomios.
Realiza operaciones con monomios y polinomios.

Divide polinomios.

Divide polinomios con la regla de Ruffini.

Extrae el factor comun en un polinomio.

Reconoce y utiliza las igualdades notables.

Expresa un polinomio mediante una igualdad notable

Resuelve problemas con polinomios.

Valora la importancia de los conocimientos matematicos en sociedad
Aplica los conocimientos matematicos a situaciones de la vida cotidiana:
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UNIDAD 4. ECUACIONES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:
La movilizacién de los saberes previos adquiridos para facilitar los nuevos aprendizajes.
Comprension de situaciones de la realidad que se resuelven mediante ecuaciones.

Comprension y andlisis de los enunciados de problemas matematicos desarrollando multiples rutinas

y destrezas de pensamiento.
La utilidad de los calculos numéricos para analizar informaciones.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Ecuaciones de primer grado.

Ecuaciones de segundo grado.

Otros tipos de ecuaciones.

Resolucion de problemas mediante ecuaciones.

Matematicas en el mundo real. Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en

economia y consumao.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Explica qué es una ecuacion de primer grado, una ecuacién de segundo grado, una ecuacién
bicuadrada y una ecuacién factorizada.

Resuelve ecuaciones de primer grado.

Averigua el nUmero de soluciones de una ecuacion de segundo grado.

Resuelve ecuaciones de segundo grado.

Resuelve una ecuacién mediante factorizacion.

Resuelve problemas mediante ecuaciones.

Resuelve ecuaciones de segundo grado con paréntesis y denominadores.

Interpreta el resultado obtenido al resolver ecuaciones.

Resuelve ecuaciones de grado superior a 2, utilizando para ello su factorizacién

Formula situaciones de la vida cotidiana mediante ecuaciones.

Valora la importancia de los conocimientos matematicos.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién

Aplica los conocimientos matematicos sobre las ecuaciones a situaciones de la vida cotidiana.

UNIDAD 5. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Interés por afrontar desafios en el dmbito de las matematicas.
Comprension de situaciones de la realidad que se resuelven mediante sistemas de ecuaciones.

Resolucion de situaciones relacionadas con la cocina, la igualdad y el mundo laboral valorando la

importancia de los conocimientos matematicos.

El desarrollo de la autonomia personal para interpretar informacion relacionada con las matematicas

en actividades cotidianas.
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Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Ecuaciones lineales.

Sistemas de ecuaciones lineales.

Métodos de resolucion de sistemas.

Resolucion de problemas mediante sistemas.

Matematicas en el mundo real. Valoraciéon de la importancia de los conocimientos matematicos en
cocina, igualdad y mundo laboral.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Explica qué es una ecuacion lineal y un sistema de ecuaciones lineales.

Representa graficamente las soluciones de una ecuacién lineal

Determina graficamente el nimero de soluciones de un sistema de ecuaciones lineales.
Resuelve sistemas de ecuaciones lineales e interpreta el resultado.

Resuelve un problema mediante un sistema de ecuaciones lineales.

Determina el nimero de soluciones de un sistema.

Valora la importancia de los conocimientos matematicos.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacion.

Aplica los conocimientos matematicos sobre las ecuaciones a situaciones de la vida cotidiana.

UNIDAD 6. FUNCIONES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

La unidad comienza con un desafio que el alumnado podra resolver interpretando correctamente una

situacién que responde a una funcién sencilla: interpretar la informacién de un mapa y determinar qué
grafica representa el movimiento que se ilustra. Los aprendizajes de esta unidad sobre las funciones serviran
para comprender y resolver esta y otras situaciones similares.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Interpretacion de situaciones planteadas en textos y enunciados que se resuelven con funciones.
Desarrollo de la capacidad audiovisual para reconocer formas de expresar una funcién y representar
aspectos relacionados con las funciones.

Valoracién de la importancia de las funciones para analizar y verificar la informacién.

Resolucion de situaciones relacionadas con el consumo, la economiay la salud, valorando la
importancia de los conocimientos matematicos.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Concepto de funcion.

Dominio y recorrido de una funcién.

Continuidad y puntos de corte.

Crecimiento y decrecimiento. Maximos y minimos.

Periodicidad y simetria.

Matemadticas en el mundo real. Valoracidon de la importancia de los conocimientos matematicos en
consumo, economia y salud.

Valoracién de la importancia de los conocimientos sobre funciones
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Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- ldentifica una funcién e interpreta su comportamiento.

- Representa graficamente una funcion.

- Calcula el dominioy el recorrido de una funcion.

- Halla los puntos de corte con los ejes.

- Interpreta el crecimiento y decrecimiento de una funcion.

- ldentifica e interpreta las caracteristicas mas relevantes de una funcion.

- Realiza un estudio de una funcién.

- Calcula el dominio de una funcion con su expresion algebraica.

- Asocia expresiones analiticas a funciones.

- lIdentifica funciones a partir de sus caracteristicas y de enunciados.

- Valora la importancia de los conocimientos matematicos sobre las funciones en consumo, economia
y salud.

- Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién realizando un anélisis de
relaciones funcionales que no lo son.

UNIDAD 7. FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

La situacion de aprendizaje de esta unidad permitird a los estudiantes aplicar los aprendizajes sobre
funciones lineales y cuadraticas; tendran que interpretar la informacién con atencién y elegir una tarifa
telefénica que sea adecuada a sus necesidades. El hecho de tomar este tipo de decisiones los ayudard a
reforzar la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Reconocimiento de situaciones cotidianas que se resuelven con funciones lineales y cuadraticas.
- Representacion grafica de funciones lineales y cuadraticas.

- Interés por conocer los conceptos de economia y descubrir la importancia de las matematicas.
Aplicacién de las matematicas en cuestiones relacionadas con los deportes.

- Desarrollo de la empatia y participacién durante las interacciones del aula.

Resolucion de situaciones relacionadas con el consumo, la economia y la salud, valorando la

importancia de los conocimientos matematicos.
Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Funciones lineales.

Ecuacion punto-pendiente.

- Ecuacién general de una recta.

- Funciones cuadréticas.

- Aplicaciones.

- Matematicas en el mundo real. Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en
economia y atletismo.

Valoracién de la importancia de los conocimientos sobre funciones para realizar un estudio

comparativo de ofertas telefénicas.
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Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Representa graficamente una funcién lineal.

- Determina diferentes ecuaciones de la recta e identifica la pendiente de los puntos de corte.
- Hallala ecuacién de una recta representada graficamente.

- Representa graficamente una funcién cuadratica.

- Calcula la pendiente de una recta de forma grafica.

- Calcula lainterseccioén entre dos funciones lineales.

- Calcula los elementos de una funcion polinédmica de grado 2 y la representa.

- Modeliza situaciones mediante funciones lineales y cuadraticas.

- Valora laimportancia de los conocimientos sobre funciones

- Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién

- Aplica los conocimientos matematicos sobre funciones para comparar ofertas

UNIDAD 8. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Interés por afrontar desafios en el ambito de las matematicas.

- Uso de estrategias para resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando
los conceptos del calculo de probabilidades.

- ldentificacién de experimentos que dependen de la suerte o el azar.

- Resolucién de diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana mediante el analisis
estadistico.

- Elaboracién de tablas y graficos a partir de datos estadisticos.

- Resolucién de situaciones relacionadas con otras disciplinas, aplicando los conocimientos
matematicos.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Variables estadisticas.

- Recuento de datos.

- Frecuencias. Tablas de frecuencias.

- Gréficos estadisticos.

- Medidas estadisticas.

- Experimentos aleatorios. Sucesos.

- Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

- Matematicas en el mundo real. Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en
ciencias sociales, comunicaciones, igualdad de género, videojuegos, teléfonos moviles.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos sobre funciones para realizar un estudio empirico
de la probabilidad.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Distingue entre poblacién, muestra y los diferentes tipos de variables.
- Elabora tablas de frecuencias y construye graficos estadisticos.
- Calcula e interpreta las medidas de posicion y dispersion.
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- Construye tablas de frecuencias para datos agrupados.

- Construye un histograma y su poligono de frecuencias.

- Calcula e interpreta las medidas estadisticas para datos agrupados.

- Determina el espacio muestral utilizando un diagrama de arbol.

- Reconocey aplica la regla de Laplace en el calculo de probabilidades.

- Halla la probabilidad utilizando permutaciones.

- Calcula la media de un grupo de datos desconocidos.

- Interpreta informacion estadistica de diferentes medios.

- lIdentifica los experimentos aleatorios.

- Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios.

- Toma decisiones teniendo en cuenta las probabilidades.

- Valora la importancia de los conocimientos sobre estadistica y probabilidad en ciencias sociales,
comunicaciones, igualdad de género, videojuegos, teléfonos moviles.

- Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién

- Aplica los conocimientos matematicos sobre estadistica y probabilidad para realizar un estudio
empirico de la probabilidad.

UNIDAD 9. LUGARES GEOMETRICOS. AREAS Y PERIMETROS
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Desarrollo del sentido espacial mediante la identificacion de formas y lugares geométricos.
- Reconocimiento de lugares geométricos en elementos del entorno, en el arte y en la publicidad.

Uso de estrategias para resolver problemas de geometria.
Reflexion sobre el disefio de objetos cotidianos aplicando los nuevos conocimientos sobre lugares
geométricos, areas y perimetros.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

Lugares geométricos.

Mediatriz y bisectriz.

- Angulos.

- Teorema de Pitdgoras.

- Areasy perimetros.

- Matematicas en el mundo real. Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en

geografia, gimnasia, transportes, artesania, publicidad y arte.
Valoracién de la importancia de los conocimientos sobre geometria

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reconoce las propiedades de los puntos de la mediatriz y la bisectriz.

- Utiliza las relaciones entre angulos definidos por rectas secantes y paralelas.
- Calcula el perimetro y el drea de poligonos y de figuras circulares.

- Halla el drea de un cuadrildtero utilizando el teorema de Pitdgoras.

- Calcula el drea de un poligono regular utilizando el teorema de Pitagoras.

- Calcula el drea de una figura plana.

- Determina la altura de un tridngulo equildtero o isdsceles.

74



- Calcula perimetros y dreas en problemas contextualizados.

- Valora la importancia de los conocimientos de geometria en geografia, gimnasia, transportes,
artesania, publicidad y arte.

- Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién

- Aplica los conocimientos matematicos sobre los lugares geométricos y las areas y los perimetros

UNIDAD 10. MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Interpretacién de situaciones planteadas en textos y enunciados que se resuelven con movimientos
en el plano y utilizando escalas y mapas.

- Desarrollo de la capacidad visual para realizar traslaciones y giros e identificar simetrias.

- Reflexion sobre el interés que han demostrado todas las culturas por representar el universo.

- Resolucion de situaciones relacionadas con astronomia, geografia, biologia, deporte y dibujo
valorando la importancia de los conocimientos matematicos.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Vectores.

- Movimientos en el plano.

- Traslaciones vy giros.

- Simetrias.

- Teorema de Tales.

- Escalas y mapas.

- Matematicas en el mundo real. Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en
dibujo, deporte, astronomia, geografia, y biologia.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos sobre giros y simetrias para realizar dibujos.

Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- ldentifica elementos caracteristicos de los movimientos en el plano.

- Realiza traslaciones y giros.

- Realiza simetrias de figuras geométricas.

- Divide un segmento en partes iguales o proporcionales.

- Establece relaciones de proporcionalidad y reconoce tridngulos semejantes.

- Utiliza el teorema de Tales para el célculo indirecto de longitudes.

- Determina distancias utilizando tridngulos en posicion de Tales.

- Determina distancias utilizando tridngulos opuestos por el vértice.

- Calcula longitudes y superficies a partir de planos, mapas e imagenes.

- Resuelve problemas con escalas.

- Hallalos ejes y el centro de simetria de un poligono regular.

- Genera creaciones mediante la composicién de movimientos.

- Valora laimportancia de los conocimientos sobre movimientos y simetrias en dibujo, deporte,
astronomia, geografia y biologia.

- Reflexionay opina sobre la veracidad de la informacién realizando una lectura critica del plano de
una casa.
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Aplica los conocimientos matematicos para estudiar y usar giros y simetrias al realizar dibujos.

UNIDAD 11. CUERPOS GEOMETRICOS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

Desarrollo del sentido espacial mediante la identificacién de cuerpos geométricos.
Interpretacion de textos con informacion sobre conceptos espaciales.

Uso de estrategias para resolver problemas de geometria.

Reflexion sobre la importancia de los conocimientos sobre cuerpos geométricos en el disefio de
objetos

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Poliedros.

Areas de poliedros.

Simetrias en los poliedros.

Cuerpos de revolucion. Area.

El volumen de cuerpos geométricos.

La esfera terrestre.

Matematicas en el mundo real. Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en
consumo, medicina y medioambiente.

Valoracién de la importancia de los conocimientos sobre cuerpos geométricos para calcular dreas y
voliumenes

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucién.

Calcula areas de distintos cuerpos geométricos.

Calcula el drea de un poliedro.

Identifica ejes y planos de simetria en poliedros.

Calcula el drea de un cuerpo de revolucion.

Calcula el volumen de un cuerpo geométrico.

Resuelve problemas de diferencias horarias.

Calcula la altura de un tronco de cono.

Calcula el drea de un tronco de piramide.

Reconoce los elementos de la esfera terrestre y las coordenadas geograficas.

Valora la importancia de los conocimientos sobre cuerpos geométricos en consumo, medicina y
medioambiente.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién realizando calculos de
superficies

Aplica los conocimientos matematicos sobre cuerpos geométricos calculando areas y volumenes
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UNIDAD 12. PROGRESIONES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

Uso de estrategias para comprender y resolver problemas de situaciones cotidianas con el calculo
matematico.

Utilizacidn de la calculadora para obtener los intereses de una hipoteca.

Reflexion sobre el gasto y el ahorro y sobre el consumo responsable y planificado.

Valoracién de las dificultades como elementos motivadores para trabajar mas y resolverlas.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Sucesiones.

Progresién aritmética.

Progresién geométrica.

Interés compuesto.

Matematicas en el mundo real. Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en
biologia, deporte, medioambiente y ciberseguridad.

Valoracidén de la importancia de las progresiones en la resolucion de cuestiones

Evaluacion

Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

Calcula la diferencia, el primer término y el término general de una progresion aritmética.
Obtiene una ley de formacién para el término general de una sucesion.

Identifica los elementos de progresiones aritméticas y geométricas.

Halla la suma de los n primeros términos de una progresién aritmética.

Calcula la razon, el primer término y el término general de una progresién geométrica.
Suma los n primeros términos de una progresién geométrica.

Suma infinitos términos de una progresion geométrica.

Resuelve problemas utilizando sucesiones y problemas de interés compuesto.

Aflade nUmeros entre dos términos de una progresién aritmética.

Determina si una progresion es aritmética o geométrica.

Valora la importancia de los conocimientos matematicos en biologia, deporte, medioambiente y
ciberseguridad.

Reflexiona de forma critica y opina sobre la veracidad de la informacién

Muestra interés por aplicar los conocimientos matematicos a situaciones relacionadas con la
economia en la vida cotidiana analizando créditos hipotecarios.
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9. LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y LOS
CRITERIOS DE CALIFICACION EN CONSONANCIA CON LAS
ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que nos permite
conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo. Desde esta
perspectiva, entre sus caracteristicas diremos que sera:

Continua y global, por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado, con el fin de
detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso educativo.

Formativa, es decir, proporcionando una informacién constante que permita mejorar tanto los procesos
como los resultados de la intervencion educativa.

Integradora, por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el curriculo y la
aportacion de cada una de las areas a la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa vy al
desarrollo del perfil de competencia establecido para la Educacién Secundaria.

Objetiva, ya que el alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que
su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los
resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor
formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion. De igual modo, en la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado se considerardn sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

La evaluacion debe considerarse, en consecuencia, un elemento inseparable de la practica educativa, que
permite conocer la situacion en la que se encuentra el alumnado para poder realizar los juicios de valor
oportunos que faciliten la toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje.

9.1. Procedimiento de evaluacion del alumnado
Evaluacion inicial

La evaluacion inicial se realizara por profesor/a durante el primer mes del curso escolar, y tendra en cuenta:

- el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior.
- otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la
alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del profesor/a para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El profesor/a, como consecuencia del resultado de la evaluacién inicial, adoptara las medidas pertinentes de
apoyo, ampliacién, refuerzo o recuperaciéon para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de
adaptacién curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, es conveniente iniciar el curso con actividades para activar en el alumnado los conocimientos y
destrezas trabajados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumnado deberia
conocer hasta el momento. De igual modo se deben proponer actividades suficientes que nos permitan
conocer realmente las destrezas y los conocimientos que poseen los alumnos y las alumnas de cada grupo, a
fin de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas
tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del
Plan de Atencion a la Diversidad.
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Evaluaciéon continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje tendra en cuenta el progreso general del alumnado a través del
desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacion tendra en consideracion tanto el grado de adquisicion del perfil competencial de salida del
alumnado para la Educacion Secundaria como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo para la
Educacion Secundaria esta centrado en el desarrollo de capacidades que se encuentran expresadas en las
competencias especificas de las dreas curriculares de la etapa. Estas aparecen concretadas mediante los
criterios de evaluacidn que se han elaborado para cada ciclo y que, por lo tanto, muestran una progresion en
la consecucién de dichas competencias especificas. Los criterios de evaluacion seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicién de las competencias especificas.

El enfoque dado a los criterios de evaluacion genera una estructura relacional y sistémica entre todos los
elementos del curriculo; es decir, facilita la adecuacién y los procesos principales a desarrollar y evaluar en el
alumnado.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estardn dirigidas a garantizar la
adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas realizaciones del
alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través del uso generalizado de instrumentos de
evaluacioén variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan
la valoracion objetiva de todo el alumnado, y que comentaremos con mas detalle en el «cémo evaluary.

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje para
determinar si se alcanzé de una forma adecuada la adquisicién prevista de las competencias especificas y en
gué medida las alcanzé cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorard el proceso global de cada
alumno o alumna. En dicha evaluacién se tendrdn en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los
aspectos curriculares de cada drea como el modo en que desde estos han contribuido a la adquisicién de las
competencias especificas.

La evaluacion y la promocién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo con adaptaciones
curriculares sera competencia del equipo docente con la participacion del profesorado especialista, de
acuerdo con lo establecido en las mismas. Cuando la adaptacidn curricular sea significativa, la evaluacion se
realizard tomando como referente los objetivos vy los criterios de evaluacion fijados en dichas adaptaciones.

9.2. Referentes de la evaluacion
Los referentes para la evaluacion seran:

El perfil de salida, que define las competencias clave que el alumnado debe haber desarrollado con
las orientaciones sobre el nivel de desempefio esperado al término de la Educacién Secundaria que se
establecen en los descriptores operativos.

79



Las competencias especificas del drea, que seran comunes para todos los ciclos de la etapa que
establecen el nivel de desempefio esperado y nos indican los descriptores operativos a los que se da
respuesta desde esta.

Los criterios de evaluacién como orientadores de evaluacion del proceso de ensefianzay
aprendizaje. Estos criterios se concretardn para cada curso en sus distintas unidades didacticas.

En cada evaluacién o incluso en cada unidad didactica el Departamento decidird el peso que tendran los
instrumentos de evaluacidn utilizados para la evaluacién de la consecucion de las competencias, en las
cuales se utilice mas de un instrumento de evaluacion.

9.3. ;Céomo evaluar?

La evaluacion se llevara a cabo por el profesor/a mediante la observacion continuada de la evolucion del
proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracién personal. Para ello, se utilizardn
diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos variados, diversos, accesibles y ajustados a las distintas
situaciones de aprendizaje, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacion indican cémo, quién, cuando y mediante qué técnicas y con qué
instrumentos se obtendra la informacién. Son los procedimientos los que determinan el modo de actuar en
la evaluacion y fijan las técnicas e instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que responden al
«¢Como evaluar?» serdn:

Técnicas

Las técnicas de observaciéon continuada, que evaluardn la implicacion del alumnado en el trabajo
cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas, y los conocimientos,
habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dosieres, cuaderno del
alumnado, intervenciones en clase.

Las técnicas de autoevaluacidn, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexiéon y la valoraciéon del alumnado
sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y compafieras en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos

Se utilizan para la recogida de informacién y datos, y estan asociados a los saberes, actitudes y haceres
evaluables. Son multiples y variados, destacando entre otros:

Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
Registros o escalas:

- Evolucién de la ortografia del ciclo/curso.
- Participaciéon en trabajos cooperativos.

- Actitud en el aula

- Trabajo diario
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Ribricas: sera el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones de los niveles de desempefio de
determinadas habilidades relacionadas con cada area y asociadas a las competencias. Entre otras rubricas:

- Lasintervenciones en clase: exposicion oral con o sin herramientas digitales.
- Laautonomia personal.

- Trabajo con imdagenes.

- Elcuaderno del alumnado.

- Trabajos cooperativos.

- Tareasy o resolucion de problemas.

- Labusqueday el tratamiento de la informacion.

- Experimentos.

- La utilizacién del método cientifico.

- Investigaciones.

Para la autoevaluacion del alumnado

En la parte final de cada unidad el alumnado gestionard sus propios aprendizajes, tomando conciencia de
todo lo trabajado, de lo aprendido, de sus fortalezas y de sus debilidades, cudndo aprende mejor o para que
le han servido o le pueden servir los aprendizajes realizados. No serd vinculante con su calificacién, aunque
el profesorado lo podra considerar para valorar los progresos del alumnado.

Ademas, se proponen:

Autoevaluacién, mediante las que el alumnado puede observar sus fortalezas y debilidades en las diferentes
habilidades desarrolladas en cada unidad

El conjunto de todas las valoraciones realizadas nos mostrara el grado de desempefio de los distintos
criterios de evaluacion y como consecuencia el grado en el que van desarrollando las competencias
especificas

9.4 Criterios e instrumentos de calificacion en Matematicas en 1° ESO
ftems para la evaluacién de competencias

Los items para la evaluacion son modelos de concrecién de los criterios de evaluacion para cada situacion de
aprendizaje o unidad. Los items de evaluacidén de competencias recogen conductas observables que integran
saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de
diferente grado de complejidad, y pueden ser valorados utilizando una gran variedad de instrumentos de
evaluacion.

Todas las competencias tendran la misma ponderacién a la hora de obtener la calificacidn, si bien los
instrumentos de evaluacion que se utilizaran para valorar estas competencias van a ser variados y distintos
dependiendo de la unidad didactica en la que nos encontremos y de la competencia que estemos evaluando,
aunque intentaremos utilizar una amplia variedad de instrumentos para evaluar cada competencia

En resumen:
Los procedimientos de evaluacién hacen referencia a las formas o métodos genéricos (estrategias) que
emplearemos para la obtencion de informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Es decir, describen
genéricamente qué actividades e instrumentos se van a utiliza y cudndo, cémo y en que contextos y situaciones
se van a aplicar.

e Observacién sistematica (planificada, objetivada, delimitada y registrada)
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e Interaccidon cony entre el alumnado
e Andlisis de procesos, tareas y producciones del alumnado
e Pruebas escritas y/o orales

Las actividades de evaluacidn concretan el procedimiento que vamos a emplear para recoger la informacién
del proceso de aprendizaje del alumnado. Son productos, evidencias o desempefios evaluables en distintos
formatos y soportes que nos aportan informacion concreta susceptible de ser analizadas.

Los instrumentos de evaluacidn son aquellas herramientas, documentos o registros utilizados por el
profesorado para que, una vez sean analizadas las actividades de evaluacion, nos permitan valorar, registrar,
cuantificar procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado. Podran ser acompafiados de indicadores
de logro y/o niveles de desempefio. Su validez dependerd de la coherencia con el criterio de evaluacién y la
metodologia empleada, de su relacién con la naturaleza del objeto de aprendizaje, de las caracteristicas del
alumnado a quien se dirige, de la necesaria variedad y siempre teniendo en cuenta el caracter formador de la
evaluacion.

Los procedimientos, actividades e instrumentos de evaluacién deben seleccionarse de tal modo que permitan
valorar el nivel de desempefio que se indican en los distintos criterios de evaluacion. Por ello es fundamental
analizar la finalidad del desempefio que se establece en cada criterio, el objeto de la accion de ese desempefio
y el contexto o modo en el que se va a llevar a cabo el aprendizaje.

Los procedimientos se concretan en las actividades y seran valoradas a través de los instrumentos de
evaluacion.

e  Participacidn en la dinamica de la clase Registro de trabajo
OBSERVACION e Aportacién de ideas individual
SISTEMATICA e Autonomia Lista de control 11
e  Material necesario
e Entregay puntualidad Registros individuales
e Correcta presentacion de las trabajos, | Rubricas
cuadernos, etc Diario de clase
ANALISIS DEL PROCESO, e Originalidad y creatividad 12
TAREAS e Organizacion y planificaciéon del trabajo
e  Correccion en la ejecucion o solucion
e Desarrollo de un proyecto
e Destreza en el uso de materiales, instrumentosy | Listas de control
técnicas Diario de clase
e  Realizacién de practicas con las TIC 13
} e Cuestionarios de autoevaluacién y coevaluacion
INTERACION CON Y ENTRE EL
ALUMNADO e Documentacion e investigacion en fuentes | Rubricas
bibliograficas e internet
e Comunicacion oral y escrita 14
e  Exposicion Colectiva
PRUEBAS, CONTROLES Y * Proyecto Ribricas
EX,AI\/IE'NES e  Pruebas escritas y/o digitales Escala numérica 15
e  Pruebas Orales
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e Bulsqueda de soluciones creativas y originales a
los problemas enfrentados.

9.4.1 Competencias especificas y Criterios de evaluacion matematicas 1° ESO
Competencia especifica 1

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,

evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de

consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
Competencia especifica 5

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
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6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

Competencia especifica 8

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matemadtico con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al
equipo.

9.4.2 Vinculacion de las competencias especificas-criterios de evaluacion,
ponderacion e instrumentos de Evaluacion.

. s s . Instrumentos de
Competencia | Pond | Criterios de | Pond | Concrecion de los criterios Evaluacion
Especifica % evaluacion % de evaluacion
. ; ; N R|B[14]15
11 20% Interpretar problemas, organizar X
los datos
12 Aplicar herramientas y estrategias
CE1l 100% ' apropiadas
Obtener soluciones, utilizando X | X
13 80% | herramientas tecnoldgicas
necesarias
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Comprobar la correccion

trabaja en equipo.

2.1 matematica de un problema
CE2 100% Comprobar la validez de las X
2.2 100% | soluciones de un problema y su
coherencia
31 50% Formular y comprobgr conjeturas X
sencillas de forma guiada
CE3 100% 3.2 Plantear variantes de un problema
Emplear herramientas X
3.3 50% | tecnoldgicas, calculadora,
ordenador
Reconocer patrones, organizar X
4.1 50% | datos, descomponer un problema
CE4 100% en partes mas simples.
49 50% Resol_ver problemas  usando X
algoritmos
Reconocer las relaciones entre los
5.1 conocimientos 'y  experiencias
CE5 matematicas
Realizar conexiones ente los
5.2 . ‘s
diferentes procesos matematicos
6.1 100% Reconocer cone>§i(_5n entre mundo
real y las matematicas
Identificar ~ conexiones  entre
CEG 100% 6.2 matematicas y otras materias
6.3 Reconocer aportacion de las
' matematicas al progreso
71 100% _Represen_tzjlr conceptos e
informacion con medios digitales
CE7 100% Elaborar representaciones
7.2 matematicas para resolucion de un
problema
Comunicar informacion X
8.1 100% | matematica de forma correcta por
CE8 100% escrito .
Reconocer y emplear lenguaje
8.2 matematico presente en la vida
cotidiana
9.1 50% Gestionar emocio_nes pr_o_pias,
CE9 100% generando expectativas positivas
9.2 50% Mostrar ac,ti_tud positiva,
aceptando la critica razonada
Respeta opiniones, se comunica
CE10 100% 10.1 50% | de forma efectiva, piensa y actla
de forma critica.
10.2 50% Participa reparto de tareas si

9.5 Criterios e instrumentos de calificacion en Taller de Matematicas 1° ESO
ftems para la evaluacién de competencias

Los items para la evaluacion son modelos de concrecién de los criterios de evaluacion para cada situacion de
aprendizaje o unidad. Los items de evaluacidén de competencias recogen conductas observables que integran

saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de
diferente grado de complejidad, y pueden ser valorados utilizando una gran variedad de instrumentos de
evaluacion.
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Los instrumentos de evaluacion que se utilizaran para valorar estas competencias van a ser variados y
distintos dependiendo de la unidad didactica en la que nos encontremos y de la competencia que estemos
evaluando, aunque intentaremos utilizar una amplia variedad de instrumentos para evaluar cada
competencia

En resumen:
Los procedimientos de evaluacidn hacen referencia a las formas o métodos genéricos (estrategias) que
emplearemos para la obtencién de informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Es decir, describen
genéricamente qué actividades e instrumentos se van a utiliza y cudndo, como y en que contextos y
situaciones se van a aplicar.

e Observacion sistematica (planificada, objetivada, delimitada y registrada)

e Interaccion cony entre el alumnado

e Analisis de procesos, tareas y producciones del alumnado

e Pruebas escritas y/o orales

Las actividades de evaluacidn concretan el procedimiento que vamos a emplear para recoger la informacion
del proceso de aprendizaje del alumnado. Son productos, evidencias o desempefios evaluables en distintos
formatos y soportes que nos aportan informacion concreta susceptible de ser analizadas.

Los instrumentos de evaluacion son aquellas herramientas, documentos o registros utilizados por el
profesorado para que, una vez sean analizadas las actividades de evaluacion, nos permitan valorar, registrar,
cuantificar procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado. Podran ser acompafiados de indicadores
de logro y/o niveles de desempefio. Su validez dependera de la coherencia con el criterio de evaluacién y la
metodologia empleada, de su relacién con la naturaleza del objeto de aprendizaje, de las caracteristicas del
alumnado a quien se dirige, de la necesaria variedad y siempre teniendo en cuenta el caracter formador de
la evaluacién.

Los procedimientos, actividades e instrumentos de evaluacion deben seleccionarse de tal modo que
permitan valorar el nivel de desempefio que se indican en los distintos criterios de evaluacién. Por ello es
fundamental analizar la finalidad del desempefio que se establece en cada criterio, el objeto de la accion de
ese desempefio y el contexto o modo en el que se va a llevar a cabo el aprendizaje.

Los procedimientos se concretan en las actividades y seran valoradas a través de los instrumentos de
evaluacion.

e  Participacidn en la dinamica de la clase Registro de trabajo
OBSERVACION e Aportacién de ideas individual
SISTEMATICA e Autonomia Lista de control 11
e  Material necesario
e Entregay puntualidad Registros individuales
e Correcta presentacion de las trabajos, | Rubricas
cuadernos, etc Diario de clase
ANALISIS DEL PROCESO, e Originalidad y creatividad 2
TAREAS e  Organizacion y planificacion del trabajo
e Correccidén en la ejecucion o solucion
e Desarrollo de un proyecto
e Destreza en el uso de materiales, instrumentosy | Listas de control
INTERACION CON Y ENTRE EL técnicas Diario de clase
ALUMNADO e  Realizacién de practicas con las TIC 13
e Cuestionarios de autoevaluacién y coevaluacion

86



e Documentacién e investigacion en fuentes | Rubricas

bibliograficas e internet
e Comunicacion oral y escrita 14
e  Exposicion Colectiva

e  Proyecto Rubricas
e  Pruebas escritas y/o digitales Escala numérica
PRUEBAS, CONTROLES Y e  Pruebas Orales i
EXAMENES e Busqueda de soluciones creativas y originales a

los problemas enfrentados.

9.5.1 Competencias especificas y Criterios de evaluacion taller de matematicas 1° ESO
Competencia especifica 1.

1.1. Reformular, de forma verbal y gréfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas
planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas.

1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias para la resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica 2.

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la estrategia
seleccionada.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma
auténoma.

Competencia especifica 3.

3.1. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente.
Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado.

Competencia especifica 4.
4.1. Investigar conjeturas sencillas de forma pautada analizando patrones y propiedades.
Competencia especifica 5.

5.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma
guiada.

5.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del
pensamiento computacional.

Competencia especifica 6.

6.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas para aproximarse a un
todo coherente.

6.2. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias
propios.

Competencia especifica 7.
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7.1. Identificar conexiones entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.

7.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos.

Competencia especifica 8.

8.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprension del mensaje.

Competencia especifica 9.

9.1. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos utilizando lenguaje
matematico adecuado.

Competencia especifica 10.

10.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos.

10.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la perseveranciay la
responsabilidad valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 11.

11.1. Colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en equipo mostrando iniciativa,
comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

11.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias cooperativas sencillas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

9.5.2 Vinculacion de las competencias especificas-criterios de evaluacion,
ponderacion e instrumentos de Evaluacion.

Competencia | Pond | Criterios de | Pond | Concrecion de los criterios InsézuaTuiTi%T‘de
ron o . o s
Especifica %o evaluacion %o de evaluacion MRl lsls
Reformular, de forma verbal y X
11 20% | grafica problemas de la vida
cotidiana
CE1l 100% Elaborar representaciones | X X
matematicas en bulsqueda de
12 80% estrategias para la resolucion de
problemas
21 Seleccionar entre diferentes | X | X
' estrategias
CE2 100% Obtener posibles soluciones a un X
2.2 100% | problema seleccionando entre
varias estrategias
Plantear nuevos problemas. X X
CE3 100% 3.1 100% | Compruebe la correccion
matematica de las soluciones
CE4 100% 41 100% Inve_stigar conjeturas s_encillas, X X
analizando patrones y propiedades
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Formular  conjeturas  sencillas,
analizando patrones y propiedades
CE5 100% Modelizar situaciones de la vida
5.2 50% | cotidiana utilizando pensamiento
computacional
Reconocer conexiénentreelmundo | X | X
real y las matematicas
Utilizar conexiones entre diferentes
elementos matematicos
Identificar conexiones entre las X
matematicas y otras materias
Utilizar conexiones entre las | X X
matematicas y la vida cotidiana
para resolver problemas en
contextos no matematicos
Interpretar lenguaje matematico X | X
sencillo en la vida cotidiana
Comunicar en diferentes formatos | X X
CE9 100% 91 100% las (I:o_njeturgs. y  procesos
matematicos utilizando el lenguaje
matematico adecuado
10.1 50% | Autorregular las emociones propias
CE10 100% 102 50% Elegir actitudes positivas  ante
nuevos retos matematicos
111 50% Colaborar gctivayrgspetuosamente X X
en el trabajo en equipo
CE11 100% Colaborar en el reparto de tareas X
11.2 50% | asumiendo y respetando
responsabilidades

51 50%

6.1 100%

CE6 100%
6.2

7.1 80%

CE7 100%
7.2 20%

CES8 100% 8.1 100%

X | X
X

9.6 Criterios e instrumentos de calificacion en Matematicas 3° ESO
ftems para la evaluacién de competencias

Los items para la evaluacion son modelos de concrecién de los criterios de evaluacion para cada situacion de
aprendizaje o unidad. Los items de evaluacidén de competencias recogen conductas observables que integran
saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de
diferente grado de complejidad, y pueden ser valorados utilizando una gran variedad de instrumentos de
evaluacion.

Todas las competencias tendran la misma ponderacién a la hora de obtener la calificacién, si bien los
instrumentos de evaluacidon que se utilizaran para valorar estas competencias van a ser variados y distintos
dependiendo de la unidad didactica en la que nos encontremos y de la competencia que estemos evaluando,
aunque intentaremos utilizar una amplia variedad de instrumentos para evaluar cada competencia

En resumen:
Los procedimientos de evaluacidn hacen referencia a las formas o métodos genéricos (estrategias) que
emplearemos para la obtencién de informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Es decir, describen
genéricamente qué actividades e instrumentos se van a utiliza y cuando, cémo y en que contextos y
situaciones se van a aplicar.

e Observacion sistematica (planificada, objetivada, delimitada y registrada)

e Interaccidon cony entre el alumnado

e Andlisis de procesos, tareas y producciones del alumnado

e Pruebas escritas y/o orales

89



Las actividades de evaluacién concretan el procedimiento que vamos a emplear para recoger la informacién
del proceso de aprendizaje del alumnado. Son productos, evidencias o desempefios evaluables en distintos
formatos y soportes que nos aportan informacion concreta susceptible de ser analizadas.

Los instrumentos de evaluacién son aquellas herramientas, documentos o registros utilizados por el
profesorado para que, una vez sean analizadas las actividades de evaluacién, nos permitan valorar, registrar,
cuantificar procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado. Podran ser acompafiados de indicadores
de logro y/o niveles de desempefio. Su validez dependerd de la coherencia con el criterio de evaluacién y la
metodologia empleada, de su relacidén con la naturaleza del objeto de aprendizaje, de las caracteristicas del
alumnado a quien se dirige, de la necesaria variedad y siempre teniendo en cuenta el caracter formador de
la evaluacion.

Los procedimientos, actividades e instrumentos de evaluacion deben seleccionarse de tal modo que
permitan valorar el nivel de desempefio que se indican en los distintos criterios de evaluacién. Por ello es
fundamental analizar la finalidad del desempefio que se establece en cada criterio, el objeto de la accion de
ese desempefio y el contexto o modo en el que se va a llevar a cabo el aprendizaje.

Los procedimientos se concretan en las actividades y seran valoradas a través de los instrumentos de
evaluacion.

Participacion en la dinamica de la clase Registro de trabajo

OBSERVACION Aportacion de ideas ir.ldividual

SISTEMATICA Autonomia Lista de control 11
Material necesario
Entrega y puntualidad Registros individuales
Correcta presentacién de las  trabajos, | Rubricas
cuadernos, etc Diario de clase

ANALISIS DEL PROCESO, Originalidad y creatividad 2
TAREAS Organizacion y planificacion del trabajo
Correccién en la ejecucién o solucién
Desarrollo de un proyecto
Destreza en el uso de materiales, instrumentosy | Listas de control
técnicas Diario de clase
Realizacion de practicas con las TIC 13
. Cuestionarios de autoevaluacidon y coevaluacion
INTERACION CON Y ENTRE EL

ALUMNADO Documentacidon e investigacion en fuentes | Rubricas
bibliograficas e internet
Comunicacion oral y escrita 14
Exposicion Colectiva
Proyecto Rubricas
Pruebas escritas y/o digitales Escala numérica

PRUEBAS, CONTROLES Y Pruebas Orales s
EXAMENES Busqueda de soluciones creativas y originales a

los problemas enfrentados.

9.6.1 Competencias especificas y Criterios de evaluacion matematicas 3° ESO

Competencia especifica 1

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.
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1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
Competencia especifica 5

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.
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Competencia especifica 8

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al
equipo.

9.6.2 Vinculacion de las competencias especificas-criterios de evaluacion,
ponderacion e instrumentos de Evaluacion.

. o - Y e Instrumentos de
Competencia | Pond | Criterios de | Pond | Concrecion de los criterios Evaluacién
Especifica % evaluacion % de evaluacion
i ; ' M][12]13]14]15
11 30% Interpretar problemas, organizar
los datos
Aplicar herramientas y estrategias
0,
CE1l 100% 12 30% apropiadas
Obtener soluciones, utilizando
1.3 40% | herramientas tecnoldgicas
necesarias
0 Comprobar la correccion X
2.1 50% | matematica de un problema X
CE2 100% Comprobar la validez de las X
2.2 50% | soluciones de un problema y su X
coherencia
31 50% Forrr_]ular y comprobgr conjeturas X
sencillas de forma guiada
39 "y Plantear variantes de un problema
CE3 100% ' 0 X
Emplear herramientas X
3.3 25% | tecnoldgicas, calculadora, X
ordenador
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CE4

100%

4.1

50%

Reconocer patrones, organizar
datos, descomponer un problema
en partes mas simples.

4.2

50%

Resolver  problemas  usando
algoritmos

CE5

100%

51

50%

Reconocer las relaciones entre los
conocimientos 'y  experiencias
matematicas

X

52

50%

Realizar conexiones ente los
diferentes procesos matematicos

CE6

100%

6.1

20%

Reconocer conexién entre mundo
real y las matematicas

6.2

60%

Identificar  conexiones entre
matematicas y otras materias

6.3

20%

Reconocer aportacion de las
matematicas al progreso

CE7

100%

7.1

50%

Representar conceptos e
informacion con medios digitales

7.2

50%

Elaborar representaciones
matematicas para resolucion de un
problema

X| X| X| X| X| X

CES8

100%

8.1

80%

Comunicar informacién
matematica de forma correcta por
escrito

8.2

20%

Reconocer y emplear lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana

CE9

100%

9.1

50%

Gestionar emociones propias,
generando expectativas positivas

9.2

50%

Mostrar actitud positiva,
aceptando la critica razonada

CE10

100%

10.1

50%

Respeta opiniones, se comunica
de forma efectiva, piensa y actla
de forma critica.

10.2

50%

Participa reparto de tareas si
trabaja en equipo.
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BACHILLERATO

L. INTRODUCCION

NORMATIVA DE APLICACION

GENERAL

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, de Educacion, modificada por Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre. (ENLACE A TEXTO CONSOLIDADO).

Ley de Cantabria 6/2008, de 26 de diciembre, de Educacién de Cantabria.

Real Decreto 1834/2008, de 8 de noviembre, por el que se definen las condiciones de formacion
para el ejercicio de la docencia en la educacion secundaria obligatoria, el bachillerato, la formacién
profesional y las ensefianzas de régimen especial y se establecen las especialidades de los cuerpos
docentes de ensefianza secundaria, modificado por Real Decreto 1146/2011, de 29 de julio, por el
gue se modifica el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las
ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, asi como los Reales
Decretos 1834/2008, de 8 de noviembre, y 860/2010, de 2 de julio, afectados por estas
modificaciones, modificado por Real Decreto 665/2015, de 17 de julio, por el que se desarrollan
determinadas disposiciones relativas al ejercicio de la docencia en la Educacion Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Profesional y las ensefianzas de régimen especial, a la
formacidn inicial del profesorado vy a las especialidades de los cuerpos docentes de ensefianza
secundaria y modificado por el Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la
asignacion de materias en Educacién Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las especialidades de
distintos cuerpos de funcionarios docentes, y se modifican diversas normas relativas al profesorado
de ensefianzas no universitarias. (ENLACE A TEXTO CONSOLIDADO).

Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a la transicidn
entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicacién de la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.

Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la asignacion de materias en Educacion
Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las especialidades de distintos cuerpos de funcionarios
docentes, y se modifican diversas normas relativas al profesorado de ensefianzas no universitarias.
Decreto 53/2009, de 25 de junio, que regula la convivencia escolar y los derechos y deberes de la
comunidad educativa en la Comunidad Autonoma de Cantabria, modificado por Decreto 30/2017,
de 11 de mayo.

Decreto 78/2019, de 24 de mayo, de ordenacion de la atencion a la diversidad en los centros
publicos y privados concertados que imparten ensefianzas no universitarias en la Comunidad
Auténoma de Cantabria.
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Decreto 75/2010, de 11 de noviembre, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Cantabria,
modificado por Decreto 90/2018, de 25 de octubre y por el Decreto 103/2021, de 25 de noviembre.
Orden EDU/8/2022, de 1 de marzo, por la que se aprueban las instrucciones que regulan la
organizacion y funcionamiento de los Institutos de Educacién Secundaria de la Comunidad
Autdénoma de Cantabria.

Decreto 90/2018, de 25 de octubre, que aprueba el Reglamento Organico de los Centros de
Educacion de Personas Adultas en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Cantabria.
Decreto 33/2009, de 16 de abril, por el que se regula la formacién permanente del profesorado en la
Comunidad Autéonoma de Cantabria.

Orden EDU/34/2009, de 6 de abril, por la que se regula el Plan de Refuerzo Educativo
Complementario en el Sistema Educativo de Cantabria.

Orden EDU/3/2023, de 3 de marzo, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion
Infantil, la evaluacién y la promocién en la etapa de Educacién Primaria, la evaluacion, la promocién
y la titulacion en las etapas de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato y determinados
aspectos relacionados con la evaluacién y titulacion en Formacién Profesional, en la Comunidad
Autdénoma de Cantabria.

Orden EDU/7/2023, de 23 de marzo, por la que se regula el derecho del alumnado a una evaluacion
objetiva y se establece el procedimiento de revisién de calificaciones y de reclamacién contra las
decisiones de promocion y titulacion, en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/11/2014, de 11 de febrero, que regula la evaluacion psicopedagogica en el sistema
educativo de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden EDU/5/2006, de 22 de febrero, por la que se regulan los Planes de Atencidn a la diversidad y
la Comision para la Elaboracién y Seguimiento del Plan de Atencién a la Diversidad en los centros
educativos de la Comunidad Autéonoma de Cantabria.

Orden EDU/21/2006, de 24 de marzo, por la que se establecen las funciones de los diferentes
profesionales y Organos, en el ambito de la atencidn a la diversidad, en los Centros Educativos de
Cantabria.

Resolucion de 24 de febrero de 2014, que concreta las necesidades especificas de apoyo educativo y
los modelos de informe de evaluacion psicopedagogica, establecidos en la Orden ECD/11/2014, de
11 de febrero, que regula la evaluacién psicopedagdgica en el sistema educativo de la Comunidad
Autdénoma de Cantabria.

Resolucion de 22 de febrero de 2006, por la que se proponen diferentes medidas de atencion a la
diversidad con el fin de facilitar a los Centros Educativos de Cantabria la elaboracion y desarrollo de
los Planes de Atencion a la Diversidad.

Real Decreto 242/2009, de 27 de febrero, por el que se establecen convalidaciones entre las
ensefianzas profesionales de Musica y Danza y la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato,
asi como los efectos que sobre la materia de Educacién Fisica deben tener la condicion de deportista
de alto nivel o alto rendimiento y las ensefianzas profesionales de Danza, modificado por Real
Decreto 14/2023, de 17 de enero.

Orden EDU/94/2008, de 14 de octubre, por la que se establecen convalidaciones entre materias
optativas de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, y asignaturas de ensefianzas
profesionales de Musica y Danza.

Orden EDU/32/2011, de 18 de abril, por la que se determinan las concreciones y el procedimiento
de convalidacién entre las ensefianzas profesionales de musica y danza y la educacién secundaria
obligatoria y el bachillerato, y el de la exencidn de la materia de educacion fisica, en la Comunidad
Autdénoma de Cantabria. Corregida por correccién de errores de 28 de abril 2011.

Orden EDU/47/2011, de 31 de mayo, que regula el traslado de los historiales académicos por medio
de la plataforma educativa YEDRA.
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Orden ECD/113/2015, de 16 de octubre, que regula el reconocimiento y la certificacién de los
niveles de idiomas del Consejo de Europa, segun se definen en el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas, correspondientes a la Primera lengua extranjera cursada por el
alumnado de Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdonoma de
Cantabria modificada por Resolucién de 18 de enero de 2019, que modifica la relacion de
certificaciones acreditativas del nivel de competencia linglistica en lengua extranjera del
profesorado de los Cuerpos de Catedraticos y Profesores de Ensefianza Secundaria, de Profesores
Técnicos de Formacién Profesional y del Cuerpo de Maestros en la Comunidad Auténoma de
Cantabria.

Orden EDU/29/2010, de 6 de abril, por la que regula el acceso y la matriculacién del alumnado de
Formacion Profesional Inicial en los centros publicos y privados concertados de la Comunidad
Autdnoma de Cantabria.

Orden EDU/87/2009, de 14 de octubre, por la que se regulan las condiciones para la inclusiéon en el
portal educativo Educantabria de las paginas o sitios web de los centros y servicios educativos
dependientes de la Consejeria de Educacion, modificada por Orden EDU/25/2010, de 22 de marzo.
Orden EDU/86/2009, de 14 de octubre, por la que se establecen las condiciones para la implantacion
de la cuenta de correo electrdnico institucional del portal educativo Educantabria como canal de
comunicacién oficial con los centros educativos, el profesorado, y otros profesionales y servicios
educativos dependientes de la Consejeria de Educacion.

Orden ECD/13/2011, de 27 de septiembre, que regula el procedimiento de eleccion de los miembros
del Consejo Escolar en los centros educativos publicos que imparten ensefianzas no universitarias de
la Comunidad Autéonoma de Cantabria.

Orden ECD/37/2013, de 27 de marzo aprueba el Plan Regional de Prevencién del Absentismoy el
Abandono Escolar en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/123/2013, de 18 de noviembre, que regula los programas de educacién bilingle en los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/7/2016, de 20 de enero, que regula los Proyectos Integrados de Innovacion Educativa en
los centros educativos publicos y privados concertados que imparten ensefianzas no universitarias
en la Comunidad Autdonoma de Cantabria.

Orden ECD/129/2016, de 15 de noviembre, que establece las condiciones para la gestién del
patrimonio histérico educativo de los centros educativos de la Consejeria de Educacion, Culturay
Deporte del Gobierno de Cantabria.

Orden EDU/9/2023, de 23 de marzo, por la que se establece el calendario escolar para el curso
2023-2024 para centros docentes no universitarios.

Resolucion de 25 de abril de 2008, por la que se convoca a los centros publicos de Educacion
Primaria y/o Educacion Secundaria de la Comunidad Autdonoma de Cantabria para el desarrollo del
Programa Ecoldégico de Huertos y Jardines Escolares.

Resolucion de 22 de noviembre de 2016, por la que se establece el procedimiento para que los
centros educativos publicos de Cantabria puedan solicitar su acreditacién como centros histéricos de
la Comunidad Autonoma de Cantabria.

Resolucion de 20 de mayo de 2019, por la que se ordena la publicacion del Acuerdo de Consejo de
Gobierno de 16 de mayo de 2019, por el que se aprueba el Acuerdo entre la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deporte del Gobierno de Cantabria y las Organizaciones Sindicales, en materia
de vacaciones, permisos y licencias del profesorado de la ensefianza publica no universitaria.
Resolucion de 2 de julio de 2020, de la Direccién General de Evaluacién y Cooperacion Territorial,
por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacion sobre el marco de
referencia de la competencia digital docente
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ESPECIFICA DE BACHILLERATO

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

e Real Decreto 1953/2009, de 18 de diciembre, por el que se modifican el Real Decreto 1577/2006, de
22 de diciembre, el Real Decreto 85/2007, de 26 de enero, y el Real Decreto 1467/2007, de 2 de
noviembre, en lo relativo al calculo de la nota media de los alumnos de las ensefianzas profesionales
de Musica y Danza.

e Real Decreto 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la normativa basica de los
procedimientos de admision a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado.

e Orden EDU/95/2008, de 16 de octubre, por la que se regula la oferta de asignaturas
correspondientes a los cursos quinto y sexto de las Ensefianzas Profesionales de Musica en los
Conservatorios y Centros Autorizados de Cantabria.

e Orden EDU/42/2022, de 8 de agosto, por la que se dictan instrucciones para la implantacién del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

e Orden EDU/43/2022, 8 de agosto, por la que se regulan y organizan las ensefianzas de Bachillerato
en régimen a distancia en la Comunidad Auténoma de Cantabria

e Orden EDU/44/2022, de 8 de agosto, por la que se regulan y organizan las ensefianzas de
Bachillerato en régimen nocturno en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Fines de la etapa

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacién, madurez intelectual y humana, conocimientos,
habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera permitir la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para el futuro formativo y profesional, y capacitar para el acceso a la educacion superior.

Principios pedagagicos de la etapa

Las actividades educativas en el Bachillerato favorecerdn la capacidad del alumnado para aprender por si
mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Asimismo, se
prestara especial atencién a la orientacién educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva
de género.

Las administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las distintas materias se
desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.

En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestara especial atencién a los alumnos y alumnas con
necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y
metodoldgicas y las medidas de atencion a la diversidad precisas para facilitar el acceso al curriculo de este
alumnado.

Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras.
En dicho proceso se priorizaran la comprensién, la expresién y la interaccién oral.

Objetivos de la etapa
El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:
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a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizary
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las
mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual o identidad de
género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresidon oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de
su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolédgicos fundamentales y dominar las habilidades
bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de
desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climaticoy en la
defensa del desarrollo sostenible.

2. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL
TERMINO DE LA ETAPA

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida
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activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria.

2.1. Competencias clave

Las competencias se definen como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes. Con
caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y objetivos previstos en la
LOMLOE, para esta etapa educativa, estd vinculada a la adquisicién y al desarrollo de las siguientes
competencias clave:

- Competencia en comunicacion lingdistica.

- Competencia plurilingle.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas en |a
Recomendacion del Consejo de la Unidon Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias a
los retos y desafios del siglo xxI, asi como al contexto de la educacion formal y, mas concretamente, a los
principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda la
vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza basica. Del mismo modo, y dado
gue las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda
la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo
del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para
cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad,
profundizan y amplian los niveles de desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de
adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y
adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre dichas competencias clave y los
principales retos y desafios globales del siglo xxi a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta
vinculacién seguird dando sentido a los aprendizajes y proporcionard el punto de partida para favorecer
situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el personal
docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato
estd vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores
operativos de cada una de las competencias clave constituyen el referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores operativos y
competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicidn de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucién de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.
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2.2. Deseriptores operativos de las competencias clave
En cuanto a la dimensidn aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.
Esta vinculacidn entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de
estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de
salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

A continuacién, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores operativos del
nivel de adquisicién esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la
coherencia y la cohesién entre etapas, se incluyen también los descriptores operativos previstos para la
ensefianza basica. Es importante sefialar que la adquisicién de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisiciéon de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las
distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el
conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacién linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita o signada de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica
movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o
multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacidn, asi como comunicarse eficazmente
con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccién del conocimiento en todos los @mbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la
reflexién explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la signacion o la escritura para pensar y para aprender.
Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de
los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta de manera autonoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistdrico de produccidn, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear
y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia plurilinglie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiaday eficaz
para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingUisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua
o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar
o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia
en diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la
comunicacién, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) entrafia la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la
tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable
y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con
el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y la explicacion del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacién, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el
mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y las metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o los deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna...
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STEMAI. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas
o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacioén y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion
de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en
el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMDS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de
ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el dmbito local y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion
con estas.

Incluye la alfabetizacidn en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién, la educacion medidtica,
la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluidos el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de bldsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica
y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en lared y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y
la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico,
mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo vy a
guienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi
como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1.1. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autdénoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio
y de los demads, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demds, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones ldgicas de forma autdbnoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que
le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable
y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las
estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
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mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexidn critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histdrica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana vy responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y
respetuosa con los demds y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales
y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, v la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad,
la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos vy filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras
personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de
los procesos creativos y de innovacién; y despertar la disposicidn a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar
de manera 4gil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y la gestion de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econédmico-financiero.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato el alumno o la alumna...

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demds, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
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trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las
ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en
distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también
un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar
que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar
el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresidn,
la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales
del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos
gue las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de
los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se
derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de
la interpretacién, la ejecucion, la improvisacién o la composicion.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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3. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de
Bachillerato, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se
veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio
aprendizaje.

Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia,
iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje
representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicidn de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien contextualizadas
y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad.
Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucidon conlleve la construccion de nuevos
aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico y profesional. Con estas situaciones se busca
ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi
planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal
para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida,
fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas
y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y
actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y
precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que
favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo
gue el alumnado asuma responsabilidades personales de manera autdbnoma y actie de forma cooperativa en
la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccién
verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democrética, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con
eficacia a los retos del siglo xxI.

4. MATEMATICASI

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo largo
de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las matematicas y
en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia, ese patrimonio
intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el respeto al medio
ambiente, la eficiencia energética o la industrializacion inclusiva y sostenible, a los que la sociedad tendra
gue hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender
de forma autdonoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de investigacion y de usar la
tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. xxI la utilizacion de
conocimientos y destrezas matematicas como el razonamiento, la modelizacién, el pensamiento
computacional o la resolucion de problemas.

El desarrollo curricular de Matematicas | y Il se orienta a la consecucion de los objetivos generales de la
etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y la adquisicion de las competencias clave
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conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar
la etapa. Asi, la interpretacion de los problemas y la comunicacién de los procedimientos y resultados estan
relacionadas con la competencia en comunicacion linglistica y con la competencia plurilingle. El sentido de
la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion continua enlazan
con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacidn ante situaciones de incertidumbre
son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El uso de
herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y en la resolucién de problemas entronca
directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel
fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizacion y el pensamiento computacional son
elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las matematicas y
otras dreas de conocimiento, y la resolucién de problemas en contextos sociales, estan relacionados con la
competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matematico como expresion universal de la
cultura contribuye a la competencia en conciencia y expresion culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias especificas
de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con las
actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la
resolucién de problemas, del razonamiento y de la investigacién matematica, especialmente enfocados a la
interpretacion y andlisis de cuestiones de la ciencia y la tecnologia. Las competencias especificas se centran
en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el
razonamiento y la argumentacién, la representacion y la comunicacién, junto con las destrezas
socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolucién de problemas, razonamiento y prueba,
conexiones, comunicacion y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucién de problemas y la investigacion matemadtica son dos componentes fundamentales en la
ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para
abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el razonamiento, la
creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucién de problemas,
razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion
matematica como son la formulacion de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la
generalizacion, la conexidn entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y
procedimientos propios de las matematicas en otras dreas de conocimiento, particularmente en las ciencias
y en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta
fundamental para dreas de conocimiento cientifico, social, tecnoldgico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educaciéon matematica son la comunicacion y la representacion. El proceso
de comunicacién ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para
entender vy utilizar las ideas matematicas es fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se
incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicién de los procesos de comunicacién y
representaciéon tanto de conceptos como de procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una
competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las matematicas. Se
pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos
estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen el foco
en la puesta en accidn de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccién
rutinaria de procedimientos.
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Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de saberes
basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en
algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacion entre los cursos primero y segundo se realiza a
través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados «sentidos» como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geométricos, algebraicos, estocdsticos y socioafectivos que permiten emplear estos contenidos de una
manera funcional y con confianza en la resolucion de problemas o en la realizacion de tareas. Es importante
destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna
secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y célculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por
numeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacién de
atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El sentido
espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos,
ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria. El
sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo, son
caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones de dependencia entre
variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o
del mundo real con expresiones simbdélicas. El pensamiento computacional y la modelizacion se han
incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben
desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el analisis y la
interpretacion de datos, la elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién
estadistica, su valoracion critica y la comprensién y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia
variedad de situaciones. Por Ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacién de
conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el
proceso de aprendizaje de las matematicas, ademds de adquirir estrategias para el trabajo matematico en
equipo. Este sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

Las matematicas no son una coleccidon de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo
integrado de conocimiento. El conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes
bdsicos estan disefiados para constituir un todo que facilite el planteamiento de tareas sencillas o complejas,
individuales o colectivas, dentro del propio cuerpo de las Matematicas o multidisciplinares. El uso de
herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un papel esencial, ya que procesos y
operaciones que con anterioridad requerian sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la
actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de geometria
dindmica u otro software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y
rutinarios.

4.1. Competencias especificas

Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder realizar en actividades,
tareas o situaciones. Para su abordaje, requerird de los saberes basicos del area. Estas competencias
especificas se convierten en el elemento de conexion existente entre el perfil de salida del alumnado y los
criterios de evaluacion y los saberes basicos del area.

Las competencias especificas, por norma general, expresaran la capacidad o capacidades que se desean
conseguir, el como alcanzarlas y su finalidad.

Las competencias especificas para esta area son:
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1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del conocimiento matematico. Estos
procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos
cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprensién de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la sistematizacion en
la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacidon de modelos abstractos de situaciones
reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacién,
ensayo vy error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atrads) o la descomposicién en problemas mas sencillos,
entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento vy la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el
razonamiento y la argumentacién. La interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas,
considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo
responsable, la equidad, la no discriminacion o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacion y la coevaluacién, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcidn del
proceso v la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para
validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,
CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes
importantes y significativos del curriculo de Matematicas y estan consideradas una parte esencial del
guehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion planteada
0 sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacion del problema
durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento vy la reflexion al tiempo
gue construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi
como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.
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El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso vy flexible, mejorar la
destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y
las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de
procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada
por un sistema informatico, serd necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes
y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado.
Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el
pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacion con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del
ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar de
forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas profunda
de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado
puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro
contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los
conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus
conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre
las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas y comprender cémo unas ideas
se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La
profundizacidon en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de
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representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras dreas de
conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que
estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos, otras dreas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de
herramientas tecnoldgicas y su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando
la contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo
largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematica facilitan el razonamiento y la
demostracion, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las
respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion matematica y
la mejora del conocimiento sobre su utilizacion, recalcando las maneras en que representaciones distintas de
los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién claray
veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y
reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la
comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la
terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demds y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
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incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a
menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las
destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la
regulacion emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resoluciéon pacifica de conflictos, al tiempo que se
superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo,
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para
las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demds, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

4.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién seran los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las actividades, tareas o situaciones a las que se refieren las competencias especificas del drea
en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los criterios de evaluacidn se presentan asociados a las competencias especificas sobre las que indican el
nivel de desempefio esperado. Estos criterios se presentan para cada uno de los ciclos de la etapa, por lo que
no siempre se trabajardn todos los criterios de evaluacidon en ambos cursos del ciclo.

Los criterios de evaluacién para esta area son:
Competencia especifica 1

1.1Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada
caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mds adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3
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3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la cienciay
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos
gue se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.

Competencia especifica 9

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales
mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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4.3. Saberes basicos

Llamamos saberes basicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
del dreay cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Los saberes
bdsicos se organizan en torno a bloques dentro del drea y conforman su estructura interna.

Los saberes basicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberan aplicarse en diferentes contextos
reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

Los saberes basicos para esta drea son:
A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
a) Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

b) Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.

a) Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices
reales.

b) Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.
a) Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
b) La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenédmenos aleatorios.
2. Cambio.
a) Limites: estimacién y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica.
b) Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

c) Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes
contextos.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos dimensiones.

a) Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de
sus atributos.

b) Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

a) Relaciones de objetos geométricos en el plano: representaciéon y exploracién con ayuda de
herramientas digitales.
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b) Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en funcién
de la situacién a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
a) Representacién de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.

b) Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

c) Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deducciony la
demostracion de teoremas.

d) Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
a) Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.

a) Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

b) Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
3. lgualdad y desigualdad.

a) Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.

a) Andlisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnoldgicas.

b) Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y
comparacion.

c) Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de la
ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

a) Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.

b) Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento ldgico.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos.
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a) Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta
y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

b) Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadrética:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

c) Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

d) Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.
a) Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

b) Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

3. Inferencia.

a) Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnologicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matem#aticas.

b) Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

a) Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

b) Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

a) Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulaciéon de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

b) Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

5. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIA SOCIALES 1

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo largo
de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las matematicas y
en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia, ese patrimonio
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intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el respeto al medio
ambiente, la eficiencia energética o la industrializacidn inclusiva y sostenible, a los que la sociedad tendrd
gue hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender
de forma autédnoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de investigacion y de usar la
tecnologia de forma efectiva.

Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. XXl la utilizacién de conocimientos y destrezas
matematicas como el razonamiento, la modelizacién, el pensamiento computacional o la resolucién de
problemas.

El desarrollo curricular de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il se orienta a la consecucién
de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la adquisicién de las
competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe
conseguir al finalizar la etapa. Asi, la interpretacion de los problemas y la comunicacion de los
procedimientos y resultados estan relacionados con la competencia en comunicacién lingUistica y con la
competencia plurilingle. El sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en
revision y modificacion continua enlazan con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la
adaptacién ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y
de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informaciény en la
resolucién de problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las
matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizacién vy el
pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones
establecidas entre las matematicas y otras dreas de conocimiento, y la resolucion de problemas en contextos
sociales estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento
matematico como expresién universal de la cultura contribuye a la competencia en conciencia y expresion
culturales.

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias especificas
de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il son la comprension efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan
construir una base conceptual sdlida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la
investigacion matematica, especialmente enfocados a la interpretacién y analisis de cuestiones de las
ciencias sociales. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representaciéon y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacidn y representacion,
ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucién de problemas y la investigacion matematica son dos componentes fundamentales en la
ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para
abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales, desarrollando el razonamiento, la
creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucién de problemas,
razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion
matematica como son la formulacion de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la
generalizacion, la conexidn entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y
procedimientos propios de las matematicas en otras dreas de conocimiento, particularmente en las ciencias
sociales. Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para
areas de conocimiento cientifico, social, tecnoldgico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educacién matematica son la comunicacion y la representacion. El proceso
de comunicacién ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para
entender y utilizarlas ideas matematicas es fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se
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incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicién de los procesos de comunicacion y
representacion tanto de conceptos como de procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una
competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las matematicas. Se

pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos
estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacién, que ponen el foco
en la puesta en accién de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccién
rutinaria de procedimientos.

Acompafando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de saberes
bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en
algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacién entre los cursos primero y segundo se realiza a
través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados «sentidos» como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
algebraicos, estocasticos y socioafectivos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional
y con confianza en la resolucién de problemas o en la realizacién de tareas. Es importante destacar que el
orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y célculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la
comprension, la representacion, el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por
numeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacién de
atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El sentido
algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas
de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer patrones y relaciones de dependencia entre
variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o
del mundo real con expresiones simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacién se han
incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben
desarrollarse también en el resto de los blogues de saberes. El sentido estocastico comprende el andlisis y la
interpretacion de datos, la elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién
estadistica, su valoracion critica y la comprensién y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia
variedad de situaciones. Por Ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacion de
conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el
proceso de aprendizaje de las matematicas, ademads de adquirir estrategias para el trabajo en equipo. Este
sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

Las matematicas no son una coleccion de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo
integrado de conocimiento. El conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes
bdsicos estan disefiados para constituir un todo que facilite el planteamiento de tareas sencillas o complejas,
individuales o colectivas de caracter multidisciplinar. El uso de herramientas digitales para analizar e
interpretar situaciones de las ciencias sociales juega un papel esencial, ya que procesos y operaciones que
con anterioridad requerian sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la actualidad de forma
sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo u otro software especifico, favoreciendo el
razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.
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5.1 Competencias especificas

Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder realizar en actividades,
tareas o situaciones. Para su abordaje, requerira de los saberes basicos del drea. Estas competencias
especificas se convierten en el elemento de conexion existente entre el perfil de salida del alumnado vy los
criterios de evaluacion y los saberes basicos del area.

Las competencias especificas, por norma general, expresaran la capacidad o capacidades que se desean
conseguir, el cémo alcanzarlas y su finalidad.

Las competencias especificas para esta area son:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del conocimiento matematico. Estos
procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos
cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprensién de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la sistematizacién en
la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creaciéon de modelos abstractos de situaciones
reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacion,
ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicién en problemas mas sencillos,
entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamientoy la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexién critica, el
razonamiento y la argumentacién. La interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas,
considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo
responsable, la equidad, la no discriminacion o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la
autoevaluacion y la coevaluacidn, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacidn o la descripcion del
proceso v la seleccion entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validar
las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,
CE3.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacidon de problemas de contenido matematico son dos componentes
importantes y significativos del curriculo de matematicas y estan consideradas una parte esencial del
guehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacién planteada
o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del problema
durante el proceso de investigacion. Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el
razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto
nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso vy flexible, mejorar la
destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y
las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de
procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada
por un sistema informatico, serd necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes
y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar
el pensamiento computacional a la vida diaria y al dmbito de las ciencias sociales supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del
ambito de las ciencias sociales, su automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de
forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas profunda
de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado
puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro y, al
conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las
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existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de
diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas
se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas
y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La
profundizacion en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de
representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras dreas de
conocimiento, especialmente con las ciencias sociales, confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas. Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes
propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos.
En esta competencia juega un papel relevante la aplicacién de las herramientas tecnoldgicas en el
descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de
herramientas tecnoldgicas y su aplicacion en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando
la contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo
largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematica facilitan el razonamiento y la
demostracion. Estas se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez
de las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representaciéon matematica y
la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz, recalcando las maneras en que representaciones distintas de
los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
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En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién claray
veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y
reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la
comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la
terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a
menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las
destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la
regulacion emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo,
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para
las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3,STEM5, CPSAA1.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

5.2 Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn seran los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las actividades, tareas o situaciones a las que se refieren las competencias especificas del area
en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los criterios de evaluacidn se presentan asociados a las competencias especificas sobre las que indican el
nivel de desempefio esperado. Estos criterios se presentan para cada uno de los ciclos de la etapa, por lo que
no siempre se trabajaran todos los criterios de evaluacién en ambos cursos del ciclo.

Los criterios de evaluacién para esta drea son:
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Competencia especifica 1.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que
se planteen.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales
mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

5.3 Saberes basicos

Llamamos saberes basicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
del dreay cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Los saberes
bdsicos se organizan en torno a bloques dentro del drea y conforman su estructura interna.

Los saberes basicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberan aplicarse en diferentes contextos
reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

Los saberes basicos para esta drea son:
A. Sentido numérico.
1. Conteo.

a) Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, tablas de
contingencia, etc.).

2. Cantidad.

a) Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacion, clasificacion y
contraste de sus propiedades.

3. Sentido de las operaciones.

a) Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacion de sus relaciones para simplificar
y resolver problemas.

4. Educacion financiera.

-a) Resolucién de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas, tasas,
intereses, préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.

b) Relaciones entre razones, proporciones, porcentajes, tasas (tanto por uno, tanto por
ciento, tanto por mil...), impuestos e incrementos absolutos y relativos, para la
representacion de relaciones cuantitativas en contextos reales.

c) Aplicacién del razonamiento proporcional a la resolucion de problemas financieros:
medios de pago con cobro de comisiones, cambios de divisas, etc., utilizando herramientas
digitales cuando sea necesario.
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B. Sentido de la medida.
1. Medicion.
a) La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
2. Cambio.
b) Limites: estimacién y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
¢) Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

d) Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales.

C. Sentido algebraico.
1. Patrones.
a) Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.

a) Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

b) Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias sociales y
de la vida real.

3. lgualdad y desigualdad.

a) Resoluciéon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos utilizando herramientas tecnolégicas si es necesario.

4. Relaciones y funciones.
a) Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

b) Transformaciones de funciones (operaciones aritméticas y valor absoluto), utilizando
herramientas digitales para realizar las operaciones con las expresiones simbdlicas mas
complicadas.

c) Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémica, exponencial,
racional sencilla, irracional, logaritmica, y a trozos: comprensién y comparacion.

d) Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

5. Pensamiento computacional.

a) Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuados.

b) Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento logico.
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D. Sentido estocastico.
1. Organizacion y andlisis de datos.

a) Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales.

b) Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta
y distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

c) Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresién lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

d) Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion utilizando herramientas tecnoldgicas
adecuadas: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.

e) Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.
a) Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

b) Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.

3. Distribuciones de probabilidad.
a) Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

b) Modelizacién de fendmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

c) Estimacién de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
4. Inferencia.

a) Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

b) Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién puntual.

c) Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal utilizando
herramientas digitales.

E. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

a) Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

b) Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
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a) Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de problemasy
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demads en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

b) Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.

a) Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

b) Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas
y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje
del alumnado y el logro de los objetivos planteados potenciando el desarrollo de las competencias clave
desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica deberd guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de cada area, y dard respuesta
a propuestas pedagdgicas que consideren la atencion a la diversidad y el acceso de todo el alumnado a la
educacién comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al nivel
competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

6.1. Principios metodolagicos de Bachillerato

La metodologia didactica en el Bachillerato debe favorecer la capacidad del alumnado para aprender por si
mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos apropiados de comentario y andlisis de texto,
definicién conceptual y, ademas, también debe subrayar la relacion de los aspectos tedricos de las materias
tanto con la vida cotidiana como con otras materias.

En Bachillerato, la relativa especializacion de las materias determina que la metodologia didactica esté
fuertemente condicionada por el componente epistemoldgico de cada materia y por las exigencias del tipo
de conocimiento propio de cada una.

Ademas, la finalidad propedéutica y orientadora de la etapa exige el trabajo con metodologias especificas y
gue estas comporten un importante grado de rigor cientifico y de desarrollo de capacidades intelectuales de
cierto nivel (analiticas, explicativas e interpretativas).

A modo de sintesis, como principios metodoldgicos de Bachillerato podriamos sefialar:

127



e Adaptacidn a las caracteristicas del alumnado de Bachillerato, ofreciendo actividades diversificadas
de acuerdo con las capacidades intelectuales propias de la etapa.

e Autonomia: facilitar la capacidad del alumnado para aprender por si mismo.

e Actividad: fomentar la participacion del alumnado en la dindmica general del aula, combinando
estrategias que propicien la individualizacion con otras que fomenten la socializacion.

e Motivacion: procurar despertar el interés del alumnado por el aprendizaje que se le propone.

e Integracién e interdisciplinariedad: presentar los contenidos con una estructura clara, planteando las
interrelaciones entre los contenidos de Filosofia y los de otras disciplinas de otras dreas.

e Rigory desarrollo de capacidades intelectuales de cierto nivel (analiticas, explicativas e
interpretativas).

e Variedad en la metodologia, dado que el alumnado aprende a partir de férmulas muy diversas.

6.2. Metodologias activas
La forma de conseguir estos objetivos queda, en cada caso, a juicio del profesorado, en consonancia con el
propio caracter, con la concepcion de la ensefianza y con las caracteristicas de su alumnado.

No obstante, resulta conveniente utilizar estrategias didacticas variadas, que combinen, de la manera en que
cada uno considere mas apropiada, las estrategias expositivas, acompafiadas de actividades de aplicacién, y
las estrategias de indagacion.

Las estrategias expositivas

Presentan al alumnado, oralmente o mediante textos, un conocimiento ya elaborado que debe asimilar.
Resultan adecuadas para los planteamientos introductorios y panordmicos y para ensefiar hechos y conceptos;
especialmente aquellos mas abstractos y tedricos, que dificilmente el alumnado puede alcanzar solo con ayudas
indirectas.

No obstante, resulta muy conveniente que esta estrategia se acompafie de la realizacién por el alumnado de
actividades, que posibiliten el engarce de los nuevos conocimientos con los que ya posee.

Las estrategias de comentario y andlisis textual

Presentan al alumnado una serie de materiales en bruto que debe elaborar, siguiendo unas pautas de actuacion.
Se trata de enfrentarlo a textos, argumentaciones y debates problematicos en los que debe poner en
practica y utilizar reflexivamente conceptos, procedimientos y actitudes para asi adquirirlos de forma
consistente.

El empleo de estas estrategias estd mas relacionado con el aprendizaje de procedimientos, aunque estos
conllevan, a su vez, la adquisicién de conceptos, dado que tratan de poner al alumnado en situaciones que
fomenten su reflexion y pongan en juego sus ideas y sus conceptos. También son muy utiles para el
aprendizaje y para el desarrollo de habitos, de actitudes y de valores.

Las técnicas diddcticas en que pueden traducirse estas estrategias son muy diversas. Entre ellas destacamos
por su interés las tres siguientes:

- Las tareas sin una solucidn clara y cerrada, en las que las distintas opciones son igualmente posibles
y validas, para hacer reflexionar al alumnado sobre la complejidad de los problemas humanos y sociales,
sobre el caracter relativo e imperfecto de las soluciones aportadas para ellos y sobre la naturaleza
provisional del conocimiento humano.
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- El estudio de casos o hechos y de situaciones concretos como instrumento para motivar y para
hacer mas significativo el estudio de los fendmenos generales y para abordar los procedimientos de
causalidad multiple.

- Los proyectos de investigacion, estudios o trabajos de redaccién habitdan al alumnado a afrontary
a resolver problemas con cierta autonomia, a plantearse preguntas y a adquirir experiencia en la bdsqueda y
en la consulta auténoma. Ademas, le facilitan una experiencia valiosa sobre el trabajo de los especialistas en
la materia.

Las estrategias de indagacién

Presentan al alumnado una serie de materiales en bruto que debe estructurar, siguiendo unas pautas de
actuacion. Se trata de enfrentarlo a situaciones problematicas en las que debe poner en practica y utilizar
reflexivamente conceptos, procedimientos y actitudes para asi adquirirlos de forma consistente.

El empleo de estas estrategias estd mas relacionado con el aprendizaje de procedimientos, aunque estos
conllevan a su vez la adquisicion de conceptos, dado que tratan de poner al alumnado en situaciones que
fomenten su reflexion y pongan en juego sus ideas y conceptos. También son muy Utiles para el aprendizaje
y el desarrollo de habitos, actitudes y valores.

Las técnicas didacticas en que pueden traducirse estas estrategias son muy diversas. Entre ellas destacamos
por su interés las tres siguientes:

- Las tareas sin una solucion clara y cerrada, en las que las distintas opciones son igualmente posibles
y validas, para hacer reflexionar al alumnado sobre la complejidad de los problemas humanos y sociales,
sobre el caracter relativo e imperfecto de las soluciones aportadas para ellos y sobre la naturaleza
provisional del conocimiento humano.

- El estudio de casos o hechos y situaciones concretas como instrumento para motivar y hacer mas
significativo el estudio de los fendmenos generales y para abordar los procedimientos de causalidad
multiple.

- Los proyectos de investigacion, estudios o trabajos habitian al alumnado a afrontar y a resolver
problemas con cierta autonomia, a plantearse preguntas, y a adquirir experiencia en la busqueday la
consulta autbnoma. Ademas, le facilitan una experiencia valiosa sobre el trabajo de los especialistas en la
materia y el conocimiento cientifico.

Las actividades didacticas

En cualquiera de las estrategias didacticas adoptadas es esencial la realizacion de actividades por parte del
alumnado, puesto que cumplen los objetivos siguientes:

- Afianzan la comprensién de los conceptos y permiten al profesorado comprobarlo.

- Son la base para el trabajo con los textos y para fomentar las capacidades de comprensién, de
analisis y de razonamiento.

- Permiten dar una dimensién multiple a los conceptos, percibiendo sus conexiones con otras
nociones y su aplicacién a diferentes ambitos del conocimiento.

- Fomentan actitudes que ayudan a la formacion humana del alumnado.
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Criterios para la seleccién de las actividades
Se plantean actividades de diverso tipo para cuya seleccién se han seguido estos criterios:

- Que desarrollen la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, utilizando diversas
estrategias.

- Que proporcionen situaciones de aprendizaje que exijan una intensa actividad mental y que lleven
a reflexionary a justificar las afirmaciones o las actuaciones.

- Que estén perfectamente interrelacionadas con los contenidos tedricos.
- Que tengan una formulacion clara, para que el alumnado entienda sin dificultad lo que debe hacer.

- Que sean variadas y que permitan afianzar los conceptos, trabajar los procedimientos (textos,
imagenes, peliculas y otros documentos), desarrollar actitudes que colaboren en la formaciéon humanay
atender a la diversidad en el aula (tienen distinto grado de dificultad).

- Que den una proyeccion practica a los contenidos, aplicando los conocimientos a la realidad.

- Que sean motivadoras y conecten con los intereses del alumnado, por referirse a temas actuales o
relacionados con su entorno.

Sobre la base de estos criterios, las actividades programadas responden a una tipologia variada que se
encuadra dentro de las categorias siguientes:

. Actividades de ensefianza-aprendizaje

A esta tipologia responde una parte importante de las actividades. Se encuentran en los apartados
siguientes:

- En cada uno de los grandes subapartados en que se estructuran las unidades diddcticas se proponen
actividades al hilo de los contenidos estudiados. Son, generalmente, de localizacion, de afianzamiento, de
andlisis e interpretacién de textos y de ampliacion de conceptos.

- En las unidades diddcticas se proponen actividades de comentario de textos, andlisis de documentos
audiovisuales (peliculas o documentales) .

. Actividades de aplicaciéon

De los contenidos tedricos a la realidad y al entorno del alumnado. Este tipo de actividades, en unos casos,
se refieren a un apartado concreto del temay, por tanto, se incluyen entre las actividades planteadas al hilo
de la exposicidn tedrica; en otros casos, se presentan como trabajos de investigacion o de reflexion personal
argumentada sobre algunos temas.

. Actividades encaminadas a fomentar la concienciacién
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El debate, el juicio critico, la tolerancia, la solidaridad... Este tipo de actividades suele aparecer al final de las
unidades.

Por otra parte, las actividades programadas presentan diversos niveles de dificultad. De esta forma permiten
dar respuesta a la diversidad del alumnado, puesto que pueden seleccionarse aquellas mas acordes con su
estilo de aprendizaje y con sus intereses.

La correccién de las actividades fomenta la participacion del alumnado en clase, aclara dudas y permite al
profesorado conocer, de forma casi inmediata, el grado de asimilacion de los conceptos tedricos, el nivel con
el que se manejan los procedimientos y los habitos de trabajo.

6.3. Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten
vertebrar la programacién de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para convertir a
los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su creatividad. Las
caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

- Conectan los distintos aprendizajes.
- Mouvilizan los saberes.

- Posibilitan nuevas adquisiciones.

- Permiten la aplicacién a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexién y la responsabilidad».

Una situacién de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los
estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos educativos en un lapsus de tiempo y en un
contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

- Conlos integrantes del grupo y con personas externas.

- Coninformacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos, etc.

- Endistintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones,
organismos, obras de construccién, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o profesional en las
gue tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fendmenos... cuya observacion y anélisis
resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo
adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un papel
activo y dindmico en su proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

- Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes dmbitos.

- Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

- Partir de unos objetivos claros y precisos.

- Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos.
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- Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actle de
forma cooperativa en la resolucion creativa de retos de diferente naturaleza.

- Implicar la produccién y la interaccién oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

- Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

- Fomento de la participacion activa y razonada.

- Estimulo de la libre expresién de ideas.

- Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

- Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

- Uso seguro de las tecnologias.

- Interaccién respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.
- Gestidn asertiva de las emociones.

7. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

1. Corresponde a las administraciones educativas disponer los medios necesarios para que los alumnos y
alumnas que requieran una atencién diferente a la ordinaria puedan alcanzar los objetivos establecidos para
la etapa y adquirir las competencias correspondientes. La atencién a este alumnado se regird por los
principios de normalizacion e inclusion.

2. Asimismo, se establecerdn las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

3. Las administraciones educativas fomentaran la equidad e inclusion educativa, la igualdad de oportunidades y
la no discriminacién del alumnado con discapacidad. Para ello se establecerdn las medidas de flexibilizacion y
alternativas metodoldgicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias para conseguir que este
alumnado pueda acceder a una educacién de calidad en igualdad de oportunidades.

4. lgualmente, estableceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas de
aprendizaje. En particular, se establecerdn para este alumnado medidas de flexibilizacion y alternativas
metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion de la lengua extranjera. Estas adaptaciones en ninglin caso se
tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

5. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado como tal en los términos que
determinen las administraciones educativas, se flexibilizara conforme a lo dispuesto en la normativa vigente.

6. Con objeto de reforzar la inclusién, las administraciones educativas podran incorporar las lenguas de
signos espafolas en toda la etapa.

7.1. Medidas para la inclusion y la atencion a la diversidad

Uno de los principios basicos que ha de tener en cuenta la intervencién educativa es el de la
individualizacion, consistente en que el sistema educativo ofrezca a cada alumno y a cada alumna la ayuda
pedagdgica que necesite en funcion de sus motivaciones, de sus intereses y de sus capacidades de
aprendizaje. Surge de ello la necesidad de atender esta diversidad.
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En el Bachillerato, etapa en la que las diferencias personales en capacidades especificas, motivacion e
intereses suelen estar bastante definidas, la organizacion de la ensefianza permite que el propio alumnado
resuelva esta diversidad mediante la eleccion de modalidades y de optativas. No obstante, es conveniente
dar respuesta, ya desde las mismas asignaturas, a un hecho constatable: la diversidad de intereses,
motivaciones, capacidades y estilos de aprendizaje que los alumnos y las alumnas manifiestan.

Es preciso, entonces, tener en cuenta los estilos diferentes de aprendizaje de los alumnos y las alumnas y
adoptar las medidas oportunas para afrontar esta diversidad. Hay estudiantes reflexivos (se detienen en el
analisis de un problema) y estudiantes impulsivos (responden muy rdpidamente); estudiantes analiticos (pasan
lentamente de las partes al todo) y estudiantes sintéticos (abordan el tema desde la globalidad); unos
trabajan durante periodos largos y otros necesitan descansos; algunos necesitan ser reforzados
continuamente y otros no; los hay que prefieren trabajar solos y los hay que prefieren trabajar en pequefio o
en gran grupo.

Dar respuesta a esta diversidad no es tarea facil, pero si necesaria, pues la intencién ultima de todo proceso
educativo es lograr que los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos propuestos.

Como actividades de deteccién de conocimientos previos sugerimos:

- Debate y actividad pregunta-respuesta sobre el tema introducido por el profesorado, con el fin de
facilitar una idea precisa sobre de dénde se parte.

- Repaso de las nociones ya vistas con anterioridad y consideradas necesarias para la comprension
de la unidad, tomando nota de las lagunas o dificultades detectadas.

- Introduccién de cada aspecto tedrico ateniéndose a su contexto y a su importancia para temas
actuales y cotidianos, siempre que ello sea posible.

Como actividades de consolidacidn sugerimos:

- Realizacion de ejercicios apropiados y todo lo abundantes y variados que sea preciso, con el fin de
afianzar los contenidos tedricos, culturales y léxicos trabajados en la unidad.

- Trabajo con los textos complementarios de cada unidad para asentar y para consolidar los
conocimientos adquiridos.

Esta variedad de ejercicios cumple, asimismo, la finalidad que perseguimos. Con las actividades de
recuperacién-ampliacién, atendemos no solo a los alumnos y las alumnas que presentan problemas en el
proceso de aprendizaje, sino también a quienes han alcanzado en el tiempo previsto los objetivos
propuestos.

Las distintas formas de agrupamiento del alumnado y su distribucién en el aula influyen, sin duda, en todo el
proceso. Entendiendo el proceso educativo como un desarrollo comunicativo, es de gran importancia tener
en cuenta el trabajo en grupo, pues consideramos que la puesta en comun de conceptos y de ideas
individuales genera una dinamica creativa y de interés en el alumnado.

Se concederd, sin embargo, gran importancia en otras actividades al trabajo personal e individual; en
concreto, se aplicara en las actividades de sintesis/resumen y en las de consolidacién, asi como en las de
recuperacion y en las de ampliacién.

Hemos de acometer, pues, el tratamiento de la diversidad en el Bachillerato desde dos vias:

1. La atencion a la diversidad en la programacion de los contenidos, presentandolos en dos fases: la
informacion general y la informacion bdsica, que se tratard mediante esquemas, resimenes, paradigmas,
etc.
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2. La atencién a la diversidad en la programacién de las actividades. Las actividades constituyen un excelente
instrumento de atencién a las diferencias individuales del alumnado. La variedad y la abundancia de
actividades con distinto nivel de dificultad permiten la adaptacion, como hemos dicho, a los diversos
intereses, capacidades y motivaciones.

Entre las medidas a adoptar, que siempre se harian, de acuerdo con lo establecido en el Proyecto Educativo
del centro, contemplariamos:

- La prevencién de las dificultades de aprendizaje.

- Laatencidn personalizada al alumnado y sus necesidades de aprendizaje, participacion o
convivencia.

- La puesta en practica de mecanismos de refuerzo y flexibilizacidn, alternativas metodoldgicas, etc.

- Metodologias especificas para alcanzar los objetivos de la etapa y las competencias
correspondientes.

- Creacién de Planes individualizados para los alumnos Repetidores

8. UNIDADES DIDACTICAS MATEMATICASI

UNIDAD 1. NUMEROS REALES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Alo largo de la unidad, iran adquiriendo habilidades y destrezas para reconocer la importancia de los
ndmeros reales.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- ldentificacién de los conjuntos de niumeros que forman los nimeros reales y de sus propiedades.
- Representacion de ndmeros reales.

- Uso de la notacién cientifica para escribir nimeros reales.

- Realizacién de aproximaciones, calculo y acotacion de errores con numeros reales.

- lIdentificacién y realizacién de operaciones con radicales.

- Aplicacion del proceso de racionalizacién de fracciones.

- Reflexion sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Numeros racionales.

- Numeros irracionales.

- Numeros reales.

- Intervalos.

- Notacioén cientifica.

- Aproximacién y errores.

- Acotacion de errores.

- Radicales.

- Operaciones con radicales.

- Racionalizacién.

- Logaritmos.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en quimica, astronomia, historia,
fisica, sismografia y acustica.

- Estudio critico de noticias de prensa.
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- Reconocimiento de la utilidad de los niumeros reales
Evaluacion
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

- ldentifica los conjuntos de nimeros que forman los nimeros reales y sus propiedades.

- Reconoce nuimeros en la recta real y realiza operaciones con nimeros reales.

- Efecttala uniény la interseccion de dos intervalos.

- Usa la notacion cientifica para escribir nUmeros reales y para sumar, restar, multiplicar y dividir
ndmeros.

- Realiza aproximaciones y calcula y acota errores con nimeros reales.

- ldentifica y realiza operaciones con radicales; escribe expresiones mediante un solo radical e
introduce factores en un radical.

- Sigue el proceso de racionalizacion de fracciones y resuelve operaciones entre fracciones con
radicales.

- Calcula logaritmos a partir de otros logaritmos.

- Valora laimportancia de los conocimientos matematicos

- Estudio critico

- Reconoce la utilidad de los nimeros reales

UNIDAD 2. ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldégicas

Los aprendizajes de esta unidad sobre ecuaciones e inecuaciones sirven para resolver diferentes situaciones
cotidianas relacionadas con el consumo.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Elusodelarazényde laintuicion para resolver problemas.

- Adquisiciéon de destrezas para realizar operaciones y célculos con polinomios, ecuaciones, fracciones
algebraicas y logaritmos.

- Reconocimiento de la importancia de resolver ecuaciones de segundo grado, ecuaciones
logaritmicas, ecuaciones exponenciales e inecuaciones en situaciones cotidianas.

- Valoracion de la interdisciplinariedad para interrelacionar saberes y fortalecer otros aprendizajes.

- La utilidad de los célculos numéricos para analizar informaciones.

- Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- La comprensién de situaciones de la realidad que se resuelven mediante sistemas de ecuaciones.

- Lacomprensiény el andlisis de los enunciados de problemas matematicos desarrollando multiples
rutinas y destrezas de pensamiento.

- La movilizacién de los saberes previos adquiridos para facilitar los nuevos aprendizajes.

- El desarrollo de la competencia digital del alumnado utilizando internet como herramienta de
aprendizaje.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Polinomios.

- Raices de un polinomio.

- Factorizacion de polinomios.

- Fracciones algebraicas.

- Operaciones con fracciones algebraicas.
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- Ecuaciones de segundo grado.

- Otros tipos de ecuaciones.

- Factorizacion de ecuaciones.

- Ecuaciones logaritmicas.

- Ecuaciones exponenciales.

- Inecuaciones.

- Sistemas de ecuaciones lineales.

- Sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas.

- Discusion de un sistema de ecuaciones.

- Sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas.

- Meétodo de Gauss.

- Discusion de un sistema por el método de Gauss.

- Sistemas de ecuaciones no lineales.

- Sistemas de inecuaciones.

- Aplicacién de las matematicas en la resolucion de problemas relacionados con el futbol, la industria,
el automovilismo, el baloncesto, la biologia, la historia y la ganaderia.

- Andlisis de datos.

- Andlisis de informaciones con calculos numéricos.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre cuestiones que se le plantean y utiliza la razén y la intuicién para resolverlas.

- Realiza operaciones con polinomios y fracciones algebraicas.

- Utiliza la regla de Ruffini para dividir polinomios.

- Traduce enunciados al lenguaje algebraico.

- Resuelve ecuaciones algebraicas y no algebraicas, ecuaciones logaritmicas y exponenciales.

- Resuelve inecuaciones de primer y segundo grado.

- Resuelve problemas con ecuaciones e inecuaciones.

- Valora la utilidad de las inecuaciones

- Reflexionay comprende situaciones de la realidad que se resuelven mediante sistemas de
ecuaciones.

- Analizay clasifica sistemas de ecuaciones lineales y sistemas de ecuaciones lineales con dos
incognitas.

- Aplica el método de Gauss para resolver, analizar y clasificar sistemas de ecuaciones lineales con tres
- incognitas y sistemas de ecuaciones no lineales.

- Formula algebraicamente mediante sistemas situaciones de la vida real; analiza los enunciados de
problemas matematicos y aplica rutinas y destrezas de pensamiento.

- Valora la relacién entre distintos saberes para reforzar otros aprendizajes; aplica las matematicas en
la resolucién de problemas relacionados con el futbol, la industria, el automovilismo, el baloncesto,
la biologia, la historia y la ganaderia.

- Desarrolla su competencia digital utilizando internet como herramienta de aprendizaje.

- Analiza y comprueba los datos que se registran en tablas.

- Valora la utilidad de los sistemas de ecuaciones para calcular el precio de un producto y comprende
la influencia de la ley de la oferta y la demanda.

- Valora la relacién entre distintos saberes para reforzar otros aprendizajes: aplica las matematicas en
la resolucion de problemas relacionados con el consumo, la fisica, la historia y el baloncesto.

culos matematicos.

- Analiza la informacién de una noticia realizando ca
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UNIDAD 3. TRIGONOMETRIA
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

El alumnado abordara sus nuevos aprendizajes de trigonometria y desarrollard sus destrezas y habilidades.
Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Interés por los matematicos de la antigua Grecia y por los conocimientos que han aportado.

- Reconocimiento y cdlculo de razones trigonométricas y de las relaciones entre ellas.

- Uso de la calculadora cientifica para realizar célculos en la resolucion de ejercicios y problemas
trigonométricos.

- Interpretacién de textos y enunciados con informacion sobre elementos espaciales.

- Uso de procesos de razonamiento para resolver problemas de trigonometria.

- Reflexion sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Medida de angulos.

- Razones trigonométricas.

- Relaciones entre razones trigonométricas.

- Razones trigonométricas de 309, 452y 609,

- Razones de un dngulo cualquiera.

- Férmulas trigonométricas.

- Ecuaciones trigonométricas.

- Resolucion de triangulos rectangulos.

- Teorema del seno.

- Teorema del coseno.

- Resolucion de tridangulos cualesquiera.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en astronomia, seguridad,
arquitectura, cartografia, fisica, geografia, topografia e historia.

- Busqueda de datos incoherentes.

Evaluacién
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre los conocimientos de los matematicos de la antigua Grecia y valora sus
aportaciones.

- Interpreta textos y enunciados con informacion sobre elementos espaciales.

- Reconoce las razones trigonométricas de un angulo.

- Utiliza las férmulas trigonométricas.

- Resuelve ecuaciones trigonométricas en las que aparecen varias razones.

- Resuelve problemas aplicando los teoremas del seno y del coseno.

- Resuelve tridngulos.

- Usa la calculadora cientifica para realizar célculos en la resolucién de ejercicios y problemas
trigonométricos.

- Aplica procesos de razonamiento para resolver problemas de trigonometria.

- Valora laimportancia de los conocimientos matematicos en la astronomia, la seguridad, la
arquitectura, la cartografia, la fisica, la geografia, la topografia y la historia.

- Reconoce la utilidad de la trigonometria
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UNIDAD 4. VECTORES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

Reflexidn sobre situaciones de la vida cotidiana que se resuelven con las matematicas.

Interés por emplear los conceptos y procedimientos de la geometria analitica.

Interpretacion de textos con informacion sobre elementos espaciales.

Reflexidn sobre los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizacion en
Sus conexiones.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Vectores. Operaciones.

- Bases.

- Coordenadas de un vector.

- Operaciones con coordenadas.
Producto escalar.

Aplicaciones del producto escalar.
Aplicaciones de los vectores.
Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en ajedrez, trafico, urbanismo,

aviacion y deporte.
Investigacion geométrica de una situacion.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Expresa vectores como la combinacién lineal de dos vectores que forman una base.

- Reconoce y realiza operaciones con vectores.

- Calcula las coordenadas del extremo de un vector, conocido el otro y un vector equipolente, y las
coordenadas de dos vectores, conociendo su suma y su diferencia.

- Calcula el producto escalar de dos vectores y reconoce sus propiedades.

- Resuelve problemas geométricos con vectores.

- Normaliza vectores y estudia la ortogonalidad de dos vectores.

- Calcula el producto escalar, el médulo y el coseno del dngulo.

- Aplica los aprendizajes sobre geometria analitica para resolver problemas relacionados con el
ajedrez, el trafico, el urbanismo, la aviacidon y el deporte, valorando la importancia de los
conocimientos matematicos.

UNIDAD 5. GEOMETRIA ANALITICA
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas
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A'lo largo de la unidad el alumnado abordard los nuevos aprendizajes de geometria analitica y reconocera
sus aplicaciones en distintos ambitos.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Reflexidn sobre situaciones de la vida cotidiana que se resuelven con las matematicas.

Interés por emplear los conceptos y procedimientos de la geometria analitica.

Interpretacion de textos con informacion sobre elementos espaciales.

Reflexidn sobre los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizacién en
Sus conexiones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

Ecuaciones de la recta.

Posiciones relativas de dos rectas.

Distancias y angulos entre rectas.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en ajedrez, trafico, urbanismo,
aviacion y deporte.

Investigacion geométrica de una situacion.

Reconocimiento de la utilidad de la geometria analitica

Evaluacion

Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

Obtiene las ecuaciones de una recta e identifica sus elementos caracteristicos.

Reconoce y diferencia de forma analitica las posiciones relativas de las rectas.

Calcula las distancias entre puntos, de un punto a una recta, y los dngulos entre dos rectas.

Aplica los aprendizajes sobre geometria analitica para resolver problemas valorando la importancia
de los conocimientos matematicos.

Realiza una investigacién geométrica de una situacion.

Analiza noticias y detecta los datos incoherentes que transmiten.

Reconoce la utilidad de la geometria analitica

UNIDAD 6. FUNCIONES
Situacidén de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

La unidad comienza con un desafio que los estudiantes podran resolver interpretando correctamente una
situacion que responde a una funcién sencilla que tendrdn que determinar. Los aprendizajes de esta unidad

sobre las funciones les permitirdn comprender esta y otras situaciones y valorar la importancia de las
matematicas.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Interpretacion de situaciones planteadas en textos y enunciados que se resuelven con funciones.
Desarrollo de la capacidad audiovisual para reconocer formas de expresar una funcién y representar
aspectos relacionados con las funciones.

Reflexidn sobre problemas medioambientales surgidos de sus aprendizajes sobre las funciones.
Resolucion de situaciones relacionadas con astronomia, viajes, precios, biologia, sociedad, fisicay
arquitectura, valorando la importancia de los conocimientos matematicos.

Plan de trabajo
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En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

Funciones reales de variable real.
Dominio y recorrido.

Simetria y periodicidad.
Funciones polindmicas.
Transformaciones de funciones.
Funciones racionales.
Funciones con radicales.
Funcion inversa.

Funciones exponenciales.
Funciones logaritmicas.
Funciones trigonométricas.
Funciones definidas a trozos.
Operaciones con funciones.
Composicion de funciones.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en astronomia, viajes, precios,

biologia, sociedad, fisica y arquitectura.
Contraste de informaciones numéricas.

Evaluacion

Los

items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Reflexiona sobre el contenido de textos y enunciados de problemas que se resuelven aplicando

conocimientos sobre las funciones.

Reconoce analitica y graficamente las funciones elementales.
Identifica adecuadamente ejes, unidades, dominio y escalas de graficas de funciones polindmicas,
funciones racionales, funciones inversas, funciones logaritmicas y exponenciales, funciones

trigonométricas y funciones definidas a trozos.

Calcula el dominio de funciones elementales y el periodo de funciones trigonométricas.
Interpreta y relaciona las funciones elementales con fendmenos cotidianos.
Representa funciones polindmicas, racionales, inversas, exponenciales, logaritmicas y de valor

absoluto.
Realiza transformaciones de funciones.
Calcula composiciones de funciones.

Aplica los aprendizajes sobre las funciones para resolver situaciones valorando la importancia de los

conocimientos matematicos.
Analiza una noticia y contrasta las informaciones numéricas.
Reconoce la utilidad de las funciones

UNIDAD 7. LIMITE DE UNA FUNCION
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad adquirirdn aprendizajes sobre el limite de una funcion.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Uso de estrategias para comprender y resolver problemas de situaciones cotidianas con el calculo de

limites de una funcion.

Identificacion de patrones en conjuntos de elementos del entorno.

Reflexién e interpretacion de situaciones paraddjicas.
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Uso de la calculadora para comprobar el comportamiento de una funcién.
Reflexidn sobre la utilidad de los limites de funciones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

Limite de una funcién

Célculo de limites.

Operaciones con limites.
Indeterminaciones.

Resolucidon de algunas indeterminaciones.
Limite de una funcién en el infinito.
Limite de una funcién en un punto.
Ramas infinitas. Asintotas.

Continuidad de una funcion.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en ecologia, historia, precios,
filosofia y medicina.

Reflexidn sobre situaciones paraddjicas.

Evaluacion

Los

items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Reflexiona sobre el contenido de textos y enunciados de problemas que se resuelven aplicando los
aprendizajes sobre los limites de funciones.

Comprende el concepto de limite y resuelve indeterminaciones. Halla el término general de una
sucesion y el limite de esta sucesion.

Utiliza la calculadora para comprobar el limite de una funcion y determina los limites de una funcioén.
Determina la tendencia de una funcion a partir del calculo de limites.

Representa una funcién conociendo sus asintotas y sus puntos de corte.

Determina el signo de las ramas infinitas de una funcién racional.

Determina la continuidad de una funcién en un punto.

Determina los parametros para que se verifiquen las condiciones de continuidad.

Resuelve problemas realizando célculos de limites.

Aplica los aprendizajes sobre los limites de funciones para resolver situaciones relacionadas con la
ecologia, la historia, los precios, la filosofia y la medicina, valorando la importancia de los
conocimientos matematicos..

UNIDAD 8. DERIVADA DE UNA FUNCION
Situacidén de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad, irdn adquiriendo aprendizajes sobre derivadas de una funcién

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Uso de estrategias para comprender y resolver problemas de situaciones cotidianas con el calculo de
la derivada de una funcién.

Interés por conocer los conceptos de economia y descubrir la importancia de las matematicas.
Interpretacion de textos con informacion recogida en gréficas.

Reflexién sobre los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizacion en
sus conexiones.
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Plan de trabajo

En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

Tasa de variacion media.

Derivada de una funcion en un punto.

Interpretacion geométrica de la derivada.

Funcién derivada.

Derivadas de funciones elementales.

Derivadas del producto y del cociente de funciones.

Regla de la cadena.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en fisica, aviacién, cinéticay
seguridad.

Analisis de graficas.

Evaluacion

Los

items para la evaluaciéon de competencias en esta unidad son los siguientes:

Reflexiona sobre el contenido de textos y enunciados de problemas que se resuelven aplicando
conocimientos sobre las derivadas de funciones.

Calcula e interpreta la derivada de la funcién de un punto; halla la tasa de variacion media de unas
funciones.

Interpreta derivadas geométricamente.

Calcula la derivada de una funcién.

Deriva funciones mediante la regla de la cadena.

Halla el valor de parametros para que una funciéon sea continua y derivable.

Aplica los aprendizajes sobre las derivadas para resolver situaciones relacionadas con la fisica, la
aviacion, la cinética y la seguridad, valorando la importancia de los conocimientos matematicos.
Lee una noticia y realiza el anélisis de las gréficas que se presentan.

UNIDAD 9. APLICACIONES DE LA DERIVADA. REPRESENTACION DE FUNCIONES
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad aplicaran los aprendizajes adquiridos sobre las derivadas en la resolucién de diversos

problemas.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Interés por los trabajos en los que se aplica el método cientifico y se utilizan las matematicas en el
analisis de datos.

Uso de estrategias para comprender y resolver problemas de situaciones cotidianas con el célculo de
la derivada de una funcién.

Interés por conocer las aplicaciones de las matematicas en el disefio de carreteras.

Interpretacion de textos con informacion recogida en graficas.

Reflexién sobre los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizacion en
Sus conexiones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Crecimiento y decrecimiento.
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Concavidad y convexidad.

Representacion grafica de funciones.

Representacion de funciones polindmicas.

Representacion de funciones racionales.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en medicina, edicion, futbol y
naturaleza.

Estudio de las pendientes en una grafica.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Reflexiona sobre la aplicacion de los aprendizajes sobre derivadas en el trabajo de la policia
cientifica.

Determina los puntos criticos y la monotonia de una funcion.

Analiza funciones y las representa graficamente.

Analiza el crecimiento y el decrecimiento de una funcién para resolver problemas.

Determina la concavidad y la convexidad de un funcidon definida a trozos; analiza la concavidad y la
convexidad en un punto a partir de la representacién grafica de la funcion.

Representa funciones y analiza la posicion grafica respecto a una asintota horizontal o una vertical.
Aplica los aprendizajes sobre las derivadas para resolver situaciones relacionadas con la medicina, la
edicion, el futbol y la naturaleza, valorando la importancia de los conocimientos matematicos.

Lee una noticia y realiza el analisis de las pendientes de una grafica con los datos de la noticia.
Muestra interés por las aplicaciones de las derivadas en diferentes dmbitos.

UNIDAD 10. NUMEROS COMPLEJOS
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Alo largo de la unidad irdn adquiriendo habilidades y destrezas para reconocer la importancia de los
ndmeros complejos.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Aplicacion de destrezas de pensamiento para analizar la presencia de las matematicas en el entorno.

Reflexidn sobre la utilidad del empleo de los nimeros complejos en situaciones cotidianas.
Reconocimiento de la labor de matematicos que consiguieron avances en el estudio de los nimeros
complejos.

La identificacidn de relaciones entre los aprendizajes de matematicas y las formas presentes en
algunas obras de arte.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Numeros complejos.

Representacion de numeros complejos.

Operaciones con numeros complejos.

Forma polar de un nimero complejo.

Multiplicacion y division en forma polar.

Potencias de niumeros complejos.

Raices de nimeros complejos.

Valoracidn de la importancia de los conocimientos matematicos en historia y arte.
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- Comparacién de datos gréficos.
Evaluacién
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

- ldentifica y valora los nimeros complejos como ampliacién de los nimeros reales.

- Calcula las soluciones complejas de una ecuacion vy realiza el calculo de un nimero complejo que
cumpla una funcion.

- Realiza sumas, restas, multiplicaciones y divisiones y resuelve ecuaciones con nimeros complejos.

- Interpreta las formas bindmica y polar de un nimero complejo.

- Calcula potencias y raices con numeros complejos.

- Valora laimportancia de los conocimientos matematicos en la historia y en el arte.
- Analiza una noticia y compara los datos graficos que contiene.

UNIDAD 11. PROBABILIDAD
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

El desafio que se propone al alumnado en esta unidad consiste en reflexionar sobre una situacién que se
puede dar en la realidad.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Uso de estrategias para resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando
los conceptos del calculo de probabilidades.

- ldentificacién de experimentos que dependen de la suerte o el azar.

- Interpretacion y uso de los diagramas de arbol para el analisis de las posibilidades de los
experimentos.

- Resolucién de situaciones relacionadas con trabajo, el comercio, la historia

- Andlisis de juegos en los que interviene el azar y calculo de las probabilidades adecuadas.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Experimentos aleatorios.

- Sucesos. Operaciones con sucesos.

- Frecuenciay probabilidad.

- Propiedades de la probabilidad.

- Regla de Laplace.

- Probabilidad condicionada.

- Tablas de contingencia.

- Dependencia e independencia de sucesos.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en el trabajo, el comercio, la historia

y la globalizacién.
- Investigacién sobre los mitos de la loteria.
- Reflexién sobre los juegos de probabilidades

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- ldentifica experimentos aleatorios y sucesos y aplica los métodos de conteo.
- Reconoce las propiedades de la probabilidad y las aplica para calcular probabilidades.
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- Analiza situaciones de probabilidad condicionada.

- Aplicalaregla del producto para calcular probabilidades.

- Aplica los aprendizajes sobre la probabilidad para resolver situaciones relacionadas con el trabajo, el
comercio, la historia y la globalizacién, valorando la importancia de los conocimientos matematicos.

- Investiga sobre los mitos de la loteria que afirman que es imposible que vuelva a tocar el mismo
numero.

UNIDAD 12. ESTADISTICA BIDIMENSIONAL
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Podran aplicar el andlisis estadistico a otras situaciones en las que deban tomar una decisién para desarrollar
un proyecto.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Interés por afrontar desafios en el &mbito de las matematicas.

- Busqueda de informacion de datos estadisticos.

- Resolucién de diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana mediante el analisis
estadistico.

- Uso de la calculadora cientifica para realizar cdlculos de estadistica unidimensional y bidimensional.

- Elaboracién de tablas y graficos a partir de datos estadisticos.

- Reconocimiento de la importancia de analizar datos estadisticos para desarrollar proyectos y tomar
decisiones.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Variable estadistica unidimensional.

- Medidas de centralizacion.

- Medidas de dispersion.

- Variable estadistica bidimensional.

- Diagrama de dispersién.

- Correlacion.

- Regresion.

- Estimacién de resultados.

- Estadistica con calculadora.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en biologia, medioambiente,
biodiversidad y economia.

- Uso de estrategias para contrastar medidas estadisticas de una variable.

- Reconocimiento de la utilidad de la estadistica bidimensional para tomar decisiones.

Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Muestra interés por afrontar desafios en el ambito de las matematicas.
- Elabora tablas unidimensionales y bidimensionales de frecuencias.
- Compara e interpreta los parametros estadisticos mas usuales.

- Estima si dos variables son dependientes mediante la representacion de la nube de puntos.
- Calcula las distribuciones marginales y condicionadas.

- Cuantifica el grado de dependencia lineal mediante el coeficiente de correlacion.

- Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones.
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- Aplica los aprendizajes sobre la probabilidad para resolver situaciones relacionadas con la biologia, el
medioambiente, la biodiversidad y la economia, valorando la importancia de los conocimientos
matematicos.

- Emplea estrategias para contrastar medidas estadisticas de una variable

- Reconoce la utilidad de la estadistica bidimensional para tomar decisiones y desarrollar proyectos.

UNIDAD 13. LUGARES GEOMETRICOS. CONICAS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

A lo largo de la unidad los estudiantes abordaran sus nuevos aprendizajes de los lugares geométricos y
reflexionardn sobre sus aplicaciones en situaciones del mundo real.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Interés por la astronomia y la cosmologia y reflexién sobre las teorias geocéntrica y heliocéntrica.
Desarrollo del sentido espacial mediante la identificacién de lugares geométricos.
- Reconocimiento de lugares geométricos en elementos arquitectdnicos, urbanisticos y de la industria.

- Reflexion sobre el disefio y el funcionamiento de objetos del entorno aplicando los nuevos
conocimientos sobre los lugares geométricos.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Secciones conicas.

- Lugares geométricos.
Elipse.

Hipérbola.

Parabola.
Circunferencia.

Posiciones de dos circunferencias.

Posiciones de rectas y circunferencias.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en arquitectura, astronomia,
urbanismo e industria.

Valoracién de datos numéricos.

Evaluacién
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre las teorias geocéntrica y heliocéntrica y valora los descubrimientos en astronomia y
cosmologia gracias a los avances conseguidos en matematicas.

- Explica el significado de lugar geométrico e identifica los lugares geométricos mas habituales en el
plano.

- Calcula ecuaciones de los puntos que determinan un lugar geométrico.

- Calculala ecuacién de elipses, hipérbolas y parabolas.

- Determina la ecuacién de una circunferencia que pasa sobre tres puntos y calcula el centroy el
radio.

- ldentifica la ecuacion de una conica.

- Analiza posiciones relativas y realiza intersecciones entre rectas y conicas.

- Aplica los aprendizajes sobre lugares geométricos para resolver situaciones relacionadas con la
astronomia, la arquitectura, el urbanismo y la industria, valorando la importancia de los
conocimientos matematicos.
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- Analiza una noticia y realiza una valoracién de los datos numéricos que aparecen.

9. UNIDADES DIDACTICAS MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS
SOCIALES1

UNIDAD 1. NUMEROS REALES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

En esta unidad los estudiantes iran adquiriendo habilidades y destrezas para reconocer la importancia de los
ndameros reales.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- ldentificacién de los conjuntos de nimeros que forman los nimeros reales y de sus propiedades.
Representacion de numeros reales.

Uso de la notacion cientifica para escribir nimeros reales.

Realizacion de aproximaciones, calculo y acotacion de errores con niumeros reales.

Identificacion y realizacion de operaciones con radicales.
Aplicacién del proceso de racionalizaciéon de fracciones.
- Reflexion sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Numeros racionales.

- Numeros irracionales.

- Numeros reales.

- Intervalos.

- Notacion cientifica.

- Aproximacién y errores.
- Acotacion de errores.
Radicales.

Logaritmos.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en quimica, astronomia, historia,
fisica, sismografia y acustica.

- Estudio critico de noticias de prensa.

Evaluacién
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

- lIdentifica los conjuntos de nimeros que forman los nimeros reales y sus propiedades.

- Clasifica niumeros segun el conjunto numérico al que pertenecen.

- Reconoce numeros en la recta real y realiza operaciones con nimeros reales.

- Usa la propiedad distributiva para sacar factor comun.

- Realiza operaciones combinadas con potencias

- Efecttala uniény la interseccion de dos intervalos.

- Calcula intervalos encajados que contengan un nimero irracional.

- Usa la notacion cientifica para escribir nUmeros reales y para sumar, restar, multiplicar y dividir
numeros.

- Realiza aproximaciones y calcula y acota errores con nimeros reales.
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- Escribe expresiones mediante un solo radical.
- Calcula logaritmos conociendo los logaritmos de ciertos nimeros.
- Valora laimportancia de los conocimientos matematicos

UNIDAD 2. POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

El desafio al que se enfrenta el alumnado en esta unidad consiste en interpretar situaciones y descubrir si es
la razén o la intuicion lo que le permite resolverlas.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

El uso de la razén y de la intuicion para resolver problemas.

- Adquisicidn de destrezas para realizar operaciones y calculos con polinomios y fracciones
algebraicas .

Valoracién de la interdisciplinariedad para interrelacionar saberes y fortalecer otros aprendizajes.
La utilidad de los célculos numéricos para analizar informaciones.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Polinomios.

Raices de un polinomio.

Factorizaciéon de polinomios.
Fracciones algebraicas

- Operaciones con fracciones algebraicas

Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre cuestiones que se le plantean y utiliza la razén y la intuicién para resolverlas.

- -Realiza operaciones con polinomios y fracciones algebraicas.

- Utiliza la regla de Ruffini para dividir polinomios y factorizarlos

- Traduce enunciados al lenguaje algebraico.

- Conoce y aplica correctamente el Teorema del resto, teorema del factor

- Valora la relacién entre distintos saberes para reforzar otros aprendizajes: aplica las matematicas en
la resolucién de problemas

- Analiza la informacién de una noticia realizando célculos matematicos.

UNIDAD 3. ECUACIONES Y SISTEMAS DE ECUACIONES
Situacidén de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

El desafio al que se enfrenta el alumnado en esta unidad consiste en interpretar situaciones y descubrir si es
la razén o la intuicion lo que le permite resolverlas. Los aprendizajes de esta unidad sobre ecuaciones e
inecuaciones sirven para resolver diferentes situaciones cotidianas relacionadas con el consumo.

Esta unidad comienza con un desafio a los estudiantes que podran resolver empleando sus conocimientos
previos, aplicando el razonamiento y pesando tornillos. Los aprendizajes de esta unidad sobre ecuacionesy
sistemas de ecuaciones les permitirdn comprender esta y otras situaciones y la relacién que existe entre las
matematicas y otras disciplinas

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:
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- Adquisicion de destrezas para realizar operaciones y cdlculos con ecuaciones y logaritmos.

- Reconocimiento de la importancia de resolver ecuaciones de segundo grado, ecuaciones
logaritmicas, ecuaciones exponenciales y sistemas en situaciones cotidianas.

- Valoracién de la interdisciplinariedad para interrelacionar saberes y fortalecer otros aprendizajes.

- La utilidad de los cdlculos numéricos para analizar informaciones.

- La comprension de situaciones de la realidad que se resuelven mediante sistemas de ecuaciones.

- Lacomprension y el analisis de los enunciados de problemas matematicos desarrollando multiples
rutinas y destrezas de pensamiento.

- La movilizacién de los saberes previos adquiridos para facilitar los nuevos aprendizajes.

- Eldesarrollo de la competencia digital del alumnado utilizando internet como herramienta de
aprendizaje.

- Elusodelarazényde laintuicién para resolver problemas

Plan de trabajo
En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Ecuaciones de segundo grado.

- Otros tipos de ecuaciones.

- Factorizacion de ecuaciones.

- Ecuaciones logaritmicas.

- Ecuaciones exponenciales.

- Sistemas de ecuaciones lineales.

- Sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas.

- Discusidon de un sistema de ecuaciones.

- Sistemas de ecuaciones lineales con tres incdgnitas.

- Método de Gauss.

- Discusion de un sistema por el método de Gauss.

- Sistemas de ecuaciones no lineales.

- Aplicacion de las matematicas en la resolucién de problemas relacionados con el consumo, la fisica,
la historia y el baloncesto.

- Andlisis de informaciones con célculos numéricos.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre cuestiones que se le plantean y utiliza la razén y la intuicién para resolverla

- Resuelve ecuaciones bicuadradas, ecuaciones logaritmicas y exponenciales.

- Determinar un coeficiente para que una ecuacion de segundo grado tenga un nimero de soluciones.

- Resuelve ecuaciones mediante factorizacion.

- Analiza y clasifica sistemas de ecuaciones lineales y sistemas de ecuaciones no lineales con dos
incognitas.

- Determina el numero de soluciones de un sistema con dos incognitas.

- Resuelve sistemas con los métodos de sustitucion, de igualacidn, de reduccion y con el método
grafico.

- Aplica el método de Gauss para resolver, analizar y clasificar sistemas de ecuaciones lineales con tres
incégnitas y sistemas de ecuaciones no lineales.

- Resuelve problemas con ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

- Valora la relacién entre distintos saberes para reforzar otros aprendizajes: aplica las matematicas en
la resolucién de problemas

- Analiza la informacién de una noticia realizando calculos matematicos.
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UNIDAD 4. INECUACIONES Y SISTEMAS DE INECUACIONES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

El desafio al que se enfrenta el alumnado en esta unidad consiste en interpretar situaciones y descubrir si es
la razén o la intuicion lo que le permite resolverlas. Los aprendizajes de esta unidad sobre inecuaciones y
sistemas de inecuaciones sirven para resolver diferentes situaciones cotidianas relacionadas con el consumo.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

- Elusodelarazény de laintuicion para resolver problemas.

- Adquisicion de destrezas para realizar operaciones y célculos con inecuaciones y sistemas de
inecuaciones

- Reconocimiento de la importancia de resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones en
situaciones cotidianas.

- Lacomprensiony el andlisis de los enunciados de problemas matematicos desarrollando multiples
rutinas y destrezas de pensamiento.

- La movilizacién de los saberes previos adquiridos para facilitar los nuevos aprendizajes.

- El desarrollo de la competencia digital del alumnado utilizando internet como herramienta de
aprendizaje.

- Valoracién de la interdisciplinariedad para interrelacionar saberes y fortalecer otros aprendizajes.

- La utilidad de los célculos numéricos para analizar informaciones.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Intervalos

- Inecuaciones.

- Inecuaciones de primer grado

- Inecuaciones de segundo grado

- Inecuaciones de grado superior

- Inecuaciones racionales

- Sistemas de inecuaciones con una incégnita

- Sistemas de ecuaciones de una ecuacién con dos incognitas

- Sistemas de inecuaciones con dos o0 mas ecuaciones y dos incdgnitas

- Aplicacion de las matematicas en la resolucion de problemas relacionados con el futbol, la industria,
el automovilismo, el baloncesto, la biologia, la historia y la ganaderia.

- Andlisis de datos.

- Andlisis de informaciones con calculos numéricos.

Evaluacién
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexionay comprende situaciones de la realidad que se resuelven mediante sistemas de
ecuaciones.

- Resuelve inecuaciones de primer, segundo grado, racionales, grado superior...

- Resuelve inecuaciones de primer y segundo grado.

- Resuelve un sistema de inecuaciones con una o mas incognitas.

- Resuelve problemas con inecuaciones y sistemas de inecuaciones

- Formula algebraicamente mediante sistemas situaciones de la vida real; analiza los enunciados de
problemas matematicos y aplica rutinas y destrezas de pensamiento.
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- Valora la relacién entre distintos saberes para reforzar otros aprendizajes; aplica las matematicas en
la resolucién de problemas
- Desarrolla su competencia digital utilizando internet como herramienta de aprendizaje.

UNIDAD 5. FUNCIONES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

La unidad comienza con un desafio que los estudiantes podran resolver interpretando correctamente una
situacion que responde a una funcién sencilla que tendran que determinar. Los aprendizajes de esta unidad
sobre las funciones les permitirdn comprender esta y otras situaciones y valorar la importancia de las
matematicas.

Esta situacion les permitira valorar la utilidad de las funciones en contextos de la vida cotidiana.
Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Interpretacién de situaciones planteadas en textos y enunciados que se resuelven con funciones.

- Desarrollo de la capacidad audiovisual para reconocer formas de expresar una funcion y representar
aspectos relacionados con las funciones.

- Reflexion sobre problemas medioambientales surgidos de sus aprendizajes sobre las funciones.

- Resolucién de situaciones relacionadas con astronomia, viajes, precios, biologia, sociedad, fisicay
arquitectura, valorando la importancia de los conocimientos matematicos.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Funciones reales de variable real.

- Dominioy recorrido.

- Simetria y periodicidad.

- Funciones polinémicas.

- Interpolacién y extrapolacién.

- Transformaciones de funciones.

- Funciones racionales.

- Funciones con radicales.

- Funcidn inversa.

- Funciones exponenciales.

- Funciones logaritmicas.

- Funciones definidas a trozos.

- Operaciones con funciones.

- Composicién de funciones.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en astronomia, viajes, precios,
biologia, sociedad, fisicay arquitectura.

- Contraste de informaciones numéricas.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre el contenido de textos y enunciados de problemas que se resuelven aplicando
conocimientos sobre las funciones.
- Reconoce analitica y graficamente las funciones elementales.
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Identifica adecuadamente ejes, unidades, dominio y escalas de gréficas de funciones polindmicas,
funciones racionales, funciones inversas, funciones logaritmicas y exponenciales y funciones
definidas a trozos.

Calcula valores por interpolacion lineal y cuadratica.

Calcula valores por extrapolacién lineal y cuadratica.

Interpreta y relaciona las funciones elementales con fendmenos cotidianos.

Representa funciones de proporcionalidad inversa, funciones con radicales, polindmicas, racionales,
inversas, exponenciales, logaritmicas y de valor absoluto.

Realiza transformaciones de funciones.

Calcula composiciones de funciones.

Aplica los aprendizajes sobre las funciones para resolver situaciones relacionadas con los viajes, los
precios, la biologia, la sociedad, la fisica y la arquitectura, valorando la importancia de los
conocimientos matematicos.

Analiza una noticia y contrasta las informaciones numéricas.

Reconoce la utilidad de las funciones

UNIDAD 6. LIMITE DE UNA FUNCION
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

A lo largo de la unidad adquirirdn aprendizajes sobre el limite de una funcion.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Uso de estrategias para comprender y resolver problemas de situaciones cotidianas con el calculo de
limites de una funcién.

Identificacion de patrones en conjuntos de elementos del entorno.

Reflexion e interpretacién de situaciones paraddjicas.

Uso de la calculadora para comprobar el comportamiento de una funcién.

Reflexidn sobre la utilidad de los limites de funciones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Limite de una funcién

Célculo de limites.

Operaciones con limites.
Indeterminaciones.

Resolucion de algunas indeterminaciones.
Limite de una funcién en el infinito.
Limite de una funcién en un punto.
Ramas infinitas. Asintotas.

Continuidad de una funcion.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en ecologia, historia, precios,
filosofia y medicina.

Reflexidn sobre situaciones paraddjicas.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Reflexiona sobre el contenido de textos y enunciados de problemas que se resuelven aplicando los
aprendizajes sobre los limites de funciones.
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Comprende el concepto de limite y resuelve indeterminaciones.

Utiliza la calculadora para comprobar el limite de una funcion y determina los limites de una funcion.
Determina la tendencia de una funcion a partir del cdlculo de limites.

Representa una funcidn conociendo sus asintotas y sus puntos de corte.

Determina el signo de las ramas infinitas de una funcién racional.

Halla la continuidad de una funcion en un punto.

Determina los parametros para que se verifiquen las condiciones de continuidad.

Resuelve problemas realizando célculos de limites.

Aplica los aprendizajes sobre los limites de funciones para resolver situaciones , valorando la
importancia de los conocimientos matematicos.

UNIDAD 7. DERIVADA DE UNA FUNCION
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

A lo largo de la unidad, irdn adquiriendo aprendizajes sobre derivadas de una funcién para resolver
cuestiones

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

Uso de estrategias para comprender y resolver problemas de situaciones cotidianas con el célculo de
la derivada de una funcion.

Interés por conocer los conceptos de economia y descubrir la importancia de las matematicas.
Interpretacion de textos con informacion recogida en graficas.

Reflexidn sobre los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizacion en
sus conexiones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Tasa de variacion media.

Derivada de una funcién en un punto.

Interpretacion geométrica de la derivada.

Funcién derivada.

Derivadas de funciones elementales.

Derivadas del producto y del cociente de funciones.

Regla de la cadena.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en economia, fisica, aviacion,
cinética y seguridad.

Analisis de graficas.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

Reflexiona sobre el contenido de textos y enunciados de problemas que se resuelven aplicando
conocimientos sobre las derivadas de funciones.

Calcula e interpreta la derivada de la funcién de un punto; halla la tasa de variacion media de unas
funciones.

Interpreta derivadas geométricamente.

Calcula la derivada de una funcién.

Deriva funciones mediante la regla de la cadena.

Halla el valor de parametros para que una funcion sea continua y derivable.
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- Aplica los aprendizajes sobre las derivadas para resolver situaciones valorando la importancia de los
conocimientos matematicos.

UNIDAD 8. APLICACIONES DE LA DERIVADA. REPRESENTACION DE FUNCIONES
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

A lo largo de la unidad aplicaran los aprendizajes adquiridos sobre las derivadas en la resolucion de diversos
problemas.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Interés por los trabajos en los que se aplica el método cientifico y se utilizan las matematicas en el
analisis de datos.

- Uso de estrategias para comprender y resolver problemas de situaciones cotidianas con el calculo de
la derivada de una funcion.

Interés por conocer las aplicaciones de las matematicas Interpretacion de textos con informacién
recogida en graficas.

Reflexidn sobre los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizacién en
sus conexiones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

Crecimiento y decrecimiento.
Concavidad y convexidad.
- Representacion grafica de funciones.

- Representacion de funciones polindmicas.
- Representacion de funciones racionales.

Valoracién de la importancia de los conocimientos matematicos en economia, medicina, edicion,
futbol y naturaleza.

Estudio de las pendientes en una gréfica.
Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Determina los puntos criticos y la monotonia de una funcién.

- Analiza funciones y las representa graficamente.

- Analiza el crecimiento y el decrecimiento de una funcién para resolver problemas.

- Determina la concavidad y la convexidad de una funcién definida a trozos; analiza la concavidad y la
convexidad en un punto a partir de la representacién grafica de la funcion.

- Representa funciones y analiza la posicién gréfica respecto a una asintota horizontal o una vertical.

- Aplica los aprendizajes sobre las derivadas para resolver situaciones valorando la importancia de los
conocimientos matematicos.

- Muestra interés por las aplicaciones de las derivadas en diferentes ambitos.
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UNIDAD 9. ESTADISTICA BIDIMENSIONAL
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

Los estudiantes tendran que aplicar sus conocimientos previos de estadistica para hacer una estimacién de
una situacion real. También adquirirdn nuevos aprendizajes de estadistica que les permitiran afrontar otros
desafios similares.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

- Interés por afrontar desafios en el ambito de las matematicas.

- Busqueda de informacion de datos estadisticos.

- Resolucion de diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana mediante el andlisis
estadistico.

- Uso de la calculadora cientifica para realizar cédlculos de estadistica unidimensional y bidimensional.

- Elaboracién de tablas y graficos a partir de datos estadisticos.

- Reconocimiento de la importancia de analizar datos estadisticos para desarrollar proyectos y tomar
decisiones.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordardn los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Variable estadistica unidimensional.

- Medidas de centralizacién.

- Medidas de dispersion.

- Variable estadistica bidimensional.

- Diagrama de dispersién.

- Correlacion.

- Regresion.

- Estimacion de resultados.

- Estadistica con calculadora.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en biologia, medioambiente,
biodiversidad, trabajo y economia.

- Uso de estrategias para contrastar medidas estadisticas.

- Reconocimiento de la utilidad de la estadistica bidimensional para tomar decisiones.

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:
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- Muestra interés por afrontar desafios en el ambito de las matematicas.

- Elabora tablas unidimensionales y bidimensionales de frecuencias.

- Compara e interpreta los pardmetros estadisticos mas usuales.

- Estima si dos variables son dependientes mediante la representacién de la nube de puntos.

- Calcula las distribuciones marginales y condicionadas.

- Cuantifica el grado de dependencia lineal mediante el coeficiente de correlacion.

- Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones.

- Aplica los aprendizajes sobre la probabilidad para resolver situaciones relacionadas con la biologia, el
medioambiente, la biodiversidad, el trabajo y la economia, valorando la importancia de los
conocimientos matematicos.

- Emplea estrategias para contrastar medidas estadisticas de una variable

- Reconoce la utilidad de la estadistica bidimensional para tomar decisiones y desarrollar proyectos.

UNIDAD 10. PROBABILIDAD
Situacidn de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas

El desafio que se propone al alumnado en esta unidad consiste en reflexionar sobre una situacién que se
puede dar en la realidad. Los aprendizajes sobre probabilidades y los calculos permitiran resolver
situaciones semejantes a esta.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- Uso de estrategias para resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando
los conceptos del calculo de probabilidades.

- ldentificacion de experimentos que dependen de la suerte o el azar.

- Interpretacion y uso de los diagramas de arbol para el analisis de las posibilidades de los
experimentos.

- Resolucién de situaciones relacionadas con el trabajo, el comercio, la historia y la globalizacion,
valorando la importancia de los conocimientos matematicos.

- Andlisis de juegos en los que interviene el azar y calculo de las probabilidades adecuadas.

Plan de trabajo
En esta unidad se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Experimentos aleatorios.

- Sucesos. Operaciones con sucesos.

- Frecuenciay probabilidad.

- Propiedades de la probabilidad.

- Regla de Laplace.

- Probabilidad condicionada.

- Tablas de contingencia.

- Dependencia e independencia de sucesos.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en el comercio, la sociologia, la
globalizacion y la politica.

Evaluacién
Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los siguientes:

- ldentifica experimentos aleatorios y sucesos y aplica los métodos de conteo.
- Reconoce las propiedades de la probabilidad y las aplica para calcular probabilidades.
- Analiza situaciones de probabilidad condicionada.
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- Aplica la regla del producto para calcular probabilidades.

- Aplica los aprendizajes sobre la probabilidad para resolver situaciones relacionadas con el trabajo, el
comercio, la historia y la globalizacién, valorando la importancia de los conocimientos matematicos.

- Reconoce la utilidad de la probabilidad

- Reflexiona sobre los juegos de probabilidades y realiza célculos de probabilidad

UNIDAD 11. DISTRIBUCIONES BINOMIAL Y NORMAL
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

En esta ultima unidad los estudiantes tendran que enfrentarse a un desafio que consiste en resolver un
problema de variables aleatorias aplicando sus habilidades y destrezas matematicas. A lo largo de la unidad,
adquiriran aprendizajes sobre variables aleatorias y distribuciones de probabilidad y podran reconocer su
utilidad.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estaran relacionados con los siguientes aspectos:

- ldentificacién de situaciones cotidianas que plantean desafios que deben resolverse mediante la
aplicacion de distribuciones de probabilidad.

- Lacomprensiény el andlisis de los enunciados de problemas matematicos desarrollando multiples
rutinas y destrezas de pensamiento.

- La movilizaciéon de los saberes previos adquiridos para facilitar los nuevos aprendizajes.

- Interés por conocer las aplicaciones de las matematicas en los controles de calidad de fabricacion
industrial.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Variables aleatorias.

- Distribuciones discretas.

- Distribucion binomial.

- Distribuciones continuas.

- Distribucién normal.

- Aproximacion de la binomial.

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en trafico, acuicultura, consumoy
transportes.

- Analisis y contraste de datos.

- Reconocimiento de la utilidad de los aprendizajes sobre distribuciones binomial y normal para
realizar controles de calidad en un proceso de fabricacién industrial.

Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Reflexiona sobre la presencia de las matematicas en el entorno.

- Distingue variables aleatorias discretas y sus parametros y calcula probabilidades.

- Distingue variables aleatorias continuas y sus pardmetros y calcula probabilidades.

- Estima probabilidades mediante aproximacién de la binomial a la normal.

- Calcula probabilidades mediante las distribuciones binomial y normal.

- Valora la importancia de los conocimientos matematicos en trafico, acuicultura, consumo y
transportes.

- Realiza analisis de informacién, contrastando los datos que se aportan.
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- Reconoce la utilidad de los aprendizajes sobre distribuciones binomial y normal para realizar
controles de calidad en un proceso de fabricacion industrial.

UNIDAD 12. MATEMATICAS FINANCIERAS
Situacién de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

El desafio al que se enfrentan los alumnos y las alumnas en esta unidad consiste en analizar los datos y la
informacion y comprobar si estan manipulados. Si realizan los calculos adecuados sobre los porcentajes que
se indican, podran resolver el desafio sin dificultad. Los aprendizajes de esta unidad les permitiran resolver
esta y otras cuestiones.

Los procesos de trabajo en los que se incidird estardn relacionados con los siguientes aspectos:

- Reflexién sobre los motivos por los que se manipula la informacion y andlisis de sus consecuencias.

- Adquisicion del habito de comprobar la veracidad de la informacion.

- Interés por aplicar los conceptos de matematicas financieras para resolver problemas cotidianos.

- Reflexiéon sobre la importancia de la educacion financiera para analizar informaciones relacionadas
con cuestiones salariales, impuestos y tarjetas de crédito.

Plan de trabajo
En esta unidad, se abordaran los siguientes aspectos de aprendizaje:

- Porcentajes.

- Porcentajes encadenados.

- Interés simple.

- Interés compuesto.

- Anualidades de capitalizacién.

- Anualidades de amortizacion.

- Tasa Anual Equivalente (TAE).

- Numeros indice.

- Indice de Precios al Consumo (IPC).

- Encuesta de Poblacion Activa (EPA).

- Valoracion de la importancia de los conocimientos matematicos en impuestos, bolsa, economia,
trabajo, tarjetas de crédito.

- Andlisis de informaciones.

- Reconocimiento de la utilidad de las matematicas financieras para valorar qué oferta de préstamo es
mejor para un cliente.

Evaluacién
Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los siguientes:

- Realiza comparaciones mediante porcentajes.

- Resuelve problemas de interés simple calculando el interés en plazos distintos al anual.
- Resuelve problemas de interés compuesto con aumentos anuales de capital.

- Calcula el tiempo en anualidades de capitalizacion.

- Calcula anualidades de capitalizacidn en plazos diferentes al anual.

- Elabora una tabla de amortizacion por meses.

- Calcula anualidades de amortizacién en plazos diferentes al anual.

- Calcula la TAE para periodos superiores a un afio.

- Calcula la TAE si los intereses no son anuales.

- Analiza cantidades a partir de la inflacidn.
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- Calcula la variacién de nivel adquisitivo.

- Valora la importancia de los conocimientos matematicos en impuestos, bolsa, economia, trabajoy
tarjetas de crédito.

- Analiza informaciones sobre educacién financiera.

- Reconoce la utilidad de las matematicas financieras para la valoraciéon de la oferta de préstamo que
es mejor para un cliente.

10. LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y LOS
CRITERIOS DE CALIFICACION EN CONSONANCIA CON LAS
ORIENTACIONES METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

La evaluacion debe considerarse, en consecuencia, un elemento inseparable de la practica educativa, que
permite conocer la situacion en la que se encuentra el alumnado para poder realizar los juicios de valor
oportunos que faciliten la toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje. Los principios
gue guiaran la evaluacién del alumnado en la etapa de Bachillerato son:

La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las distintas materias.

El profesorado de cada materia decidir, al término del curso, si el alumno o alumna ha logrado los objetivos
y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.

El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las fechas que
determinen las administraciones educativas.

El profesorado evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia
practica docente.

En aquellas comunidades auténomas que posean mas de una lengua oficial de acuerdo con sus Estatutos, el
alumnado podra estar exento de realizar la evaluacidn de la materia Lengua Cooficial y Literatura segun la
normativa autondmica correspondiente.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado, y que
garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacion se
adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

10.1. Procedimiento de evaluacion del alumnado
Evaluacion inicial

La evaluacion inicial se realizara por el profesor/a del alumnado durante el primer mes del curso escolar, y
tendrd en cuenta:

- elanalisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior.
- otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la
alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacién inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas
al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

159



El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacidn inicial, adoptara las medidas
pertinentes de apoyo, ampliacidn, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen
o de adaptacién curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, es conveniente iniciar el curso con actividades para activar en el alumnado los conocimientos y
destrezas trabajados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumnado deberia
conocer hasta el momento. De igual modo se deben proponer actividades suficientes que nos permitan
conocer realmente las destrezas y los conocimientos que poseen los alumnos y las alumnas de cada grupo, a
fin de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas
tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del
Plan de Atencidn a la Diversidad.

Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje tendrad en cuenta el progreso general del alumnado a través del
desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacion tendra en consideracion tanto el grado de adquisicién del perfil competencial de salida del
alumnado para la Educacién Secundaria como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo para la
Educacion Secundaria esta centrado en el desarrollo de capacidades que se encuentran expresadas en las
competencias especificas de las areas curriculares de la etapa. Estas aparecen concretadas mediante los
criterios de evaluacidn que se han elaborado para cada ciclo y que, por lo tanto, muestran una progresion en
la consecucién de dichas competencias especificas. Los criterios de evaluacion seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas.

El enfoque dado a los criterios de evaluacidn genera una estructura relacional y sistémica entre todos los
elementos del curriculo; es decir, facilita la adecuacién y los procesos principales a desarrollar y evaluar en el
alumnado.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas realizaciones del
alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través del uso generalizado de instrumentos de
evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan
la valoracion objetiva de todo el alumnado, y que comentaremos con mas detalle en el «cémo evaluar».

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje para
determinar si se alcanzé de una forma adecuada la adquisicidn prevista de las competencias especificas y en
gué medida las alcanzé cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacidn continua en la que se valorara el proceso global de cada
alumno o alumna. En dicha evaluacion se tendrdn en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los
aspectos curriculares de cada drea como el modo en que desde estos han contribuido a la adquisicién de las
competencias especificas.

La evaluacién y la promocién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo con adaptaciones
curriculares serd competencia del equipo docente con la participacién del profesorado especialista, de
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acuerdo con lo establecido en las mismas. Cuando la adaptacidn curricular sea significativa, la evaluacién se
realizara tomando como referente los objetivos y los criterios de evaluacion fijados en dichas adaptaciones.

10.2. Referentes de la evaluacion
Los referentes para la evaluacion seran:

El perfil de salida, que define las competencias clave que el alumnado debe haber desarrollado con
las orientaciones sobre el nivel de desempefio esperado al término de la Educacion Secundaria que se
establecen en los descriptores operativos.

Las competencias especificas del drea, que serdn comunes para todos los ciclos de la etapa que
establecen el nivel de desempefio esperado y nos indican los descriptores operativos a los que se da
respuesta desde esta.

Los criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, como orientadores de evaluacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos criterios se establecen para cada ciclo y se concretardn para cada
curso en sus distintas unidades didacticas.

En cada evaluacién, el profesor o la profesora, el departamento, el seminario o el equipo docente decidira el
peso que en la calificacidn final de cada trimestre y drea tendran los instrumentos de evaluacion utilizados
para el seguimiento de los aprendizajes de sus estudiantes

10.3. ; Como evaluar?

En la programacion debe fijarse cémo se va a evaluar al alumnado; es decir, el tipo de instrumentos de
evaluacién que se van a utilizar. Los sistemas de evaluacidén son multiples, pero, en cualquier caso, en los
instrumentos que se disefien, deberan estar presentes las actividades siguientes:

-Actividades conceptuales. En ellas los alumnos y las alumnas irdn sustituyendo de forma progresiva
sus ideas previas por las desarrolladas en clase. Deben ser capaces de manejar un vocabulario especifico y
definir con precision y con claridad los conceptos centrales de cada unidad.

- Actividades de comentario de texto. Fundamentalmente, el alumnado debe ser capaz de analizar
un texto, identificando su tema, sus tesis y sus ideas secundarias. Para ello, ha de poder exponer los
argumentos o las estructuras de razonamiento del texto.

- Actividades de sintesis. Este tipo de actividades estan orientadas a la comprension de los
contenidos tematicos de las diferentes unidades y a la reelaboracién de dichos contenidos. El alumnado
deberia poder entender y exponer los principales puntos del tema y razonar a partir de ellos.

- Actividades de razonamiento y de argumentacién. Suponen una mayor autonomia por parte del
alumnado, puesto que debe elaborar una idea fundamentada y apoyada en una serie de argumentos. Esta
actividad puede realizarse de forma escrita, como una redaccién, una toma de postura ante una tesis, etc., u
oralmente, en una exposicién publica o en un debate.

En cuanto al «formato» de las actividades, se pueden utilizar los siguientes:
- Actividades de composicion, como redacciones, disertaciones, debates, comentarios de texto, etc.
- Actividades de libro abierto.

- Actividades orales.
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- Trabajos complementarios.

- Pruebas objetivas escritas: cuestiones en las que hay que justificar las respuestas y resolucion de
ejercicios y de problemas.

Cada instrumento de evaluacion debe tener distinto peso a la hora de la calificacion final, para lo que habrd
que valorar la fiabilidad, la objetividad, la representatividad, la adecuacién al contexto del alumnado, etc., de
dichos instrumentos.

10.4. Criterios e instrumentos de calificacion en MATEMATICAS 1
ftems para la evaluacién de competencias

Los items para la evaluacion son modelos de concrecién de los criterios de evaluacion para cada situacion de
aprendizaje o unidad. Los items de evaluacidén de competencias recogen conductas observables que integran
saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de
diferente grado de complejidad, y pueden ser valorados utilizando una gran variedad de instrumentos de
evaluacion.

Los instrumentos de evaluacion que se utilizaran para valorar estas competencias van a ser distintos y
variadas dependiendo también de la unidad didactica en la que nos encontremos y de la competencia que
estemos evaluando

En resumen:

Los procedimientos de evaluacién hacen referencia a las formas o métodos genéricos (estrategias) que
emplearemos para la obtencién de informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Es decir, describen
genéricamente qué actividades e instrumentos se van a utiliza y cuando, cémo y en que contextos y
situaciones se van a aplicar.

e Observacién sistematica (planificada, objetivada, delimitada y registrada)

e Interaccion cony entre el alumnado

e Andlisis de procesos, tareas y producciones del alumnado

e Pruebas escritas y/o orales

Las actividades de evaluacién concretan el procedimiento que vamos a emplear para recoger la informacion
del proceso de aprendizaje del alumnado. Son productos, evidencias o desempefios evaluables en distintos
formatos y soportes que nos aportan informacion concreta susceptible de ser analizadas.

Los instrumentos de evaluacidn son aquellas herramientas, documentos o registros utilizados por el
profesorado para que, una vez sean analizadas las actividades de evaluacién, nos permitan valorar, registrar,
cuantificar procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado. Podran ser acompafiados de indicadores
de logro y/o niveles de desempefio. Su validez dependera de la coherencia con el criterio de evaluaciény la
metodologia empleada, de su relacidn con la naturaleza del objeto de aprendizaje, de las caracteristicas del
alumnado a quien se dirige, de la necesaria variedad y siempre teniendo en cuenta el caracter formador de
la evaluacion.

Los procedimientos, actividades e instrumentos de evaluacion deben seleccionarse de tal modo que
permitan valorar el nivel de desempefio que se indican en los distintos criterios de evaluacién. Por ello es
fundamental analizar la finalidad del desempefio que se establece en cada criterio, el objeto de la accidon de
ese desempefio y el contexto o modo en el que se va a llevar a cabo el aprendizaje.

Los procedimientos se concretan en las actividades y seran valoradas a través de los instrumentos de
evaluacion.
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OBSERVACION

Participacién en la dinamica de la clase
Aportacién de ideas

Registro de trabajo
individual

EXAMENES

Busqueda de soluciones creativas vy
originales a los problemas enfrentados.

SISTEMATICA Autonomia Lista de control 11
Material necesario
Entrega y puntualidad Registros
Correcta presentacion de las trabajos, | individuales
’ cuadernos, etc Rubricas
ANALISIS DEL PROCESO, Originalidad y creatividad Diario de clase 12
TAREAS Organizacion y planificacién del trabajo
Correccion en la ejecucion o solucion
Desarrollo de un proyecto
Destreza en el uso de materiales, | Listas de control
instrumentos y técnicas Diario de clase
Realizacion de practicas con las TIC Rudbricas
Cuestionarios de autoevaluacién vy
INTERACION CON Y ENTRE coevaluacién e
EL ALUMNADO - . L
Documentacion e investigacion en fuentes
bibliograficas e internet
Comunicacién oral y escrita
Exposicién Colectiva
Proyecto Rubricas
Pruebas escritas y/o digitales Escala numérica
PRUEBAS, CONTROLES Y Pruebas Orales 1

10.4.1 Competencias especificas y Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento

y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funciéon del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y problemas de forma

guiada.

3.2Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o

problemas.
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Competencia especifica 4

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos
gue se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mds adecuadas.

7.2 Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demads, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mds propicias
y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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10.4.2Vinculacion de competencias especificas- Criterios de Evaluacion, Ponderacion_e
instrumentos de Evaluacion

Instrumentos de
Competencia | Pond | Criterios de Pond Concrecién de los criterios Evaluacion
Especifica % evaluacién % de evaluacién
2 ° ° 1]12]13] 14
Interpretar problemas, organizar los X X
1.1 30% | datos, para la resolucion de
CE1 100% problemas
Obtener  soluciones, utilizando | X X X
1.2 70% | herramientas tecnoldgicas
necesarias
Comprobar la validez de las X X X
2.1 70% | soluciones de un problema y su
coherencia
CE2 100%
0 Comprobar la correccion | X X X
2.2 30% | matematica de las soluciones de un
problema
S R Pt I A
CE3 100% g —
Emplear herramientas tecnoldgicas, X X
3.2 30%
calculadora, ordenador
Reconocer patrones, organizar | X X X
CE4 100% 41 100% | datos, descomponer vy resolver
problema de la vida
Reconocer las relaciones entre los X X
51 50% | conocimientos y  experiencias
CES 100% matematicas
59 50% Realizar conexiones ente los X X
diferentes procesos matematicos
6.1 40% Reconocer conexion entre mundo | X X X
' real y las matematicas
CE6 100% y‘ , :
Identificar conexiones entre | X X X
6.2 60% . )
matematicas y otras materias
21 50% Representar conceptos e X X
' informacién con medios digitales
CE7 100% Elaborar representaciones X X
7.2 50% | matemdticas para resolucién de un
problema
Comunicar informacion matemiatica X X
8.1 50% | de forma correcta y rigurosa por
escrito
CES8 100% -
Reconocer y emplear lenguaje X X X
8.2 50% | matematico presente en la vida
cotidiana
91 40% Gestionar  emociones  propias, | X X X
CES 100% ’ ? generando expectativas positivas
9.9 30% Mos:tr.ar actitud positiva, aceptando | X | X | X
la critica razonada
9.3 30% Participar de forma activas, | X X X
respetando a los demas.
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10.5 Criterios e instrumentos de calificacion en MATEMATICAS APLICADAS A LAS

CIENCIAS SOCIALES|
ftems para la evaluacién de competencias

Los items para la evaluacion son modelos de concrecién de los criterios de evaluacion para cada situacion de
aprendizaje o unidad. Los items de evaluacidén de competencias recogen conductas observables que integran
saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas, y actitudes) para desarrollar tareas de
diferente grado de complejidad, y pueden ser valorados utilizando una gran variedad de instrumentos de
evaluacion.

Los instrumentos de evaluacion que se utilizaran para valorar estas competencias van a ser distintos y
variadas dependiendo también de la unidad did4ctica en la que nos encontremos y de la competencia que
estemos evaluando

En resumen:

Los procedimientos de evaluacién hacen referencia a las formas o métodos genéricos (estrategias) que
emplearemos para la obtencién de informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Es decir, describen
genéricamente qué actividades e instrumentos se van a utiliza y cuando, cémo y en que contextos y
situaciones se van a aplicar.

e Observacion sistematica (planificada, objetivada, delimitada y registrada)

e Interaccion cony entre el alumnado

e Analisis de procesos, tareas y producciones del alumnado

e Pruebas escritas y/o orales

Las actividades de evaluacidn concretan el procedimiento que vamos a emplear para recoger la informacion
del proceso de aprendizaje del alumnado. Son productos, evidencias o desempefios evaluables en distintos
formatos y soportes que nos aportan informacion concreta susceptible de ser analizadas.

Los instrumentos de evaluacion son aquellas herramientas, documentos o registros utilizados por el
profesorado para que, una vez sean analizadas las actividades de evaluacién, nos permitan valorar, registrar,
cuantificar procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado. Podran ser acompafiados de indicadores
de logro y/o niveles de desempefio. Su validez dependera de la coherencia con el criterio de evaluaciény la
metodologia empleada, de su relacidon con la naturaleza del objeto de aprendizaje, de las caracteristicas del
alumnado a quien se dirige, de la necesaria variedad y siempre teniendo en cuenta el caracter formador de
la evaluacion.

Los procedimientos, actividades e instrumentos de evaluacion deben seleccionarse de tal modo que
permitan valorar el nivel de desempefio que se indican en los distintos criterios de evaluacion. Por ello es
fundamental analizar la finalidad del desempefio que se establece en cada criterio, el objeto de la accion de
ese desempefio y el contexto o modo en el que se va a llevar a cabo el aprendizaje.

Los procedimientos se concretan en las actividades y seran valoradas a través de los instrumentos de
evaluacion.

e Participacidn en la dindmica de la clase Registro de trabajo
OBSERVACION e Aportacion de ideas individual
SISTEMATICA e Autonomia Lista de control n
e Material necesario
. e Entregay puntualidad Registros
ANALIS'?E:E:SROCESO' e Correcta presentacion de las trabajos, | individuales 12
cuadernos, etc Rubricas
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e Originalidad y creatividad Diario de clase
e Organizacion y planificacion del trabajo
e Correccion en la ejecucién o soluciéon

e Desarrollo de un proyecto

e Destreza en el uso de materiales, | Listas de control

instrumentos y técnicas Diario de clase
e Realizacién de practicas con las TIC Rudbricas
e Cuestionarios de autoevaluacion vy
INTERACION CON Y ENTRE coevaluacion .
EL ALUMNADO . . S
e Documentacion e investigacién en fuentes
bibliograficas e internet
e Comunicacion oral y escrita
e Exposicion Colectiva
e Proyecto Rubricas
e Pruebas escritas y/o digitales Escala numérica
PRUEBAS, CONTROLES Y e Pruebas Orales "
EXAMENES e Busqueda de soluciones creativas vy

originales a los problemas enfrentados.

10.5.1 Competencias especificas y Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucidon mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad.), usando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidon o investigacion de conjeturas o
Problemas.

Competencia especifica 4.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

- 167 -



5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
Competencia especifica 6.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matemiaticas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que
se planteen.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

10.5.2 vinculacion de las competencias especificas- Criterios de evaluacion,
ponderacion e instrumentos de evaluacion.

Competencia | Pond | Criteriosde | Pond Concrecién de los criterios Instrumen’F?s de
Especifica % evaluacion % de evaluacién Evaluacion
11|12 |13 |14
Interpretar problemas, organizar los X X
1.1 30% | datos, para la resolucion de
0 problemas
CEl 100% Obtener soluciones, utilizando | X X X
1.2 70% | herramientas tecnoldgicas
necesarias
Comprobar la validez de las X | X X
CE2 100% 2.1 70% | soluciones de un problema y su
coherencia
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Comprobar la correccion | X X X
2.2 30% | matematica de las soluciones de un
problema

Formular y comprobar conjeturas X X

0,
31 70% sencillas de forma guiada

CE3 100% - -~
Emplear herramientas tecnoldgicas, X X

0,
3.2 30% calculadora, ordenador

Reconocer patrones, organizar | X X X
CE4 100% 4.1 100% | datos, descomponer vy resolver
problema de la vida

Reconocer las relaciones entre los X X
5.1 50% | conocimientos y  experiencias
CE5 100% matematicas

Realizar conexiones ente los X X

5.2 50% ) ‘s
° | diferentes procesos matematicos

Reconocer conexiéon entre mundo | X X X

6.1 40% .
real y las matematicas

CE6 100%
° Identificar conexiones entre | X X X

6.2 60% » .
matematicas y otras materias

Representar conceptos e X X

0,
7.1 50% informacién con medios digitales

CE7 100% Elaborar representaciones X X
7.2 50% | matemdticas para resolucién de un
problema

Comunicar informacién matematica X X
8.1 50% | de forma correcta y rigurosa por
escrito

CES8 100%
0 Reconocer y emplear lenguaje X | X

8.2 50% | matematico presente en la vida
cotidiana

91 40% Gestionar  emociones  propias, | X X X
CES 100% ) 0 generando expectativas positivas

Mostrar actitud positiva, aceptando | X | X | X

9.2 30% iy
la critica razonada

Participar de forma activas, | X X X

0,
93 30% respetando a los demads.

10.6 Prueba extraordinaria

Para los alumnos que no hayan aprobado en la evaluacién ordinaria, se realizara en Junio una nueva
evaluacion de la asignatura utilizando para ello los mismos instrumentos que se han utilizado a lo largo del
curso para la evaluacion de las competencias y criterios de evaluacion

Las ponderaciones de las competencias y de los criterios de evaluacion serdn los mismos que los seguidos a
lo largo del curso
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EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y DE LA
PRACTICA DOCENTE

En este apartado pretendemos promover la reflexion docente y la autoevaluacion de la realizacién y el
desarrollo de programaciones didacticas. Para ello, al finalizar cada unidad didactica se propone una
secuencia de preguntas que permitan al docente evaluar el funcionamiento de lo programado en el aula'y
establecer estrategias de mejora para la propia unidad.

De igual modo, proponemos el uso de una herramienta para la evaluacion de la programacién diddctica en
su conjunto; esta se puede realizar al final de cada trimestre, para asi poder recoger las mejoras en el
siguiente. Dicha herramienta se describe a continuacién:

ASPECTOS A EVALUAR

A DESTACAR...

PROPUESTAS DE

A MEJORAR... MEJORA PERSONAL

Temporalizacién
de las unidades didacticas

Desarrollo de los objetivos
didacticos

Manejo de los contenidos de
la unidad

Descriptores de las
competencias

Realizacion de tareas

Estrategias metodoldgicas
seleccionadas

Recursos

Claridad en los criterios
de evaluacion

Uso de diversas herramientas
de evaluacion

Porfolio de evidencias
de las actitudes, saberes y
haceres aprendidos

Atencion a la diversidad

Interdisciplinariedad
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ANEXOS. PROGRAMACIONES DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

Anexo I. MATEMATICAS 1° ESO Y TALLER DE MATEMATICAS

Contenido
UNIDADES DIDACTICAS 12 ESO MATEMATICAS Y TALLER DE MATEMATICAS ...ttt ettt 172
UNIDAD 1. NUMEROS NATURALES. POTENCIAS ...ttt ettt 172
UNIDAD 2. DIVISIBILIDAD ...t ettt ettt ettt 178
UNIDAD 3. NUMEROS ENTEROS ..ot ettt ettt ettt 183
UNIDAD 4. NUMEROS DECIMALES ... oottt ettt 189
UNIDAD 5. FRACCIONES ..ottt ettt ettt ettt 194
UNIDAD 6. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES ...ttt ettt ettt 200
UNIDAD 7. ALGEBRA ...ttt ettt ettt ettt 207
UNIDAD 8. RECTAS Y ANGULOS ...ttt ettt 214
UNIDAD 9. TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y CIRCUNFERENCIAS ........ooooeeeeeeoeeee oottt 221
UNIDAD 10. PERIMETROS Y AREAS ..ottt ettt ettt ettt ettt 227
UNIDAD L1, FUNCIONES ..ottt ettt ettt ettt 236
UNIDAD 12. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD ........ooieeeeee oottt 247
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UNIDADES DIDACTICAS 1° ESO MATEMATICAS Y TALLER DE MATEMATICAS

UNIDAD 1. NUMEROS NATURALES. POTENCIAS

Programacion de la unidad didactica

Competencias

,_ Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos /Contenidos relacionados
especificas
1.1. Interpretar problemas matematicos e (Quésabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las e Numeros Naturales 1. Conteo. 1a, 1b.
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas. e Sistemas de numeracion 2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
1.2. Aplicar herramientas y estrategias e Comparacion de nimeros Naturales. 3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
apropiadas que contribuyan a la resolucion de e Sumay resta de nimeros Naturales. 4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.
roblemas.
P e Multiplicacién y divisién de nimeros D. Sentido algebraico.
1. 1.3. Obtener soluciones matematicas de un Naturales.

' o 6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
problema, activando los conocimientos y . ,

N ' o e Potencias de numeros Naturales. E. Sentido estocasti
utilizando las herramientas tecnoldgicas - >entido estocastico.

i e Potencias. Operaciones con potencias. o s
NECESAIas: P P 1. Organizacion y andlisis de datos. 1a, 1b.

e Raiz cuadrada de nimeros Naturales. . . .
F. Sentido socioafectivo.

e Operaciones combinadas de nimeros
Naturales.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 33, 3b.
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2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?

Ndmeros Naturales.

Comparacién de nimeros Naturales.
Suma y resta de nimeros Naturales.

Multiplicacidn y divisidn de nimeros
Naturales.

Potencias de numeros Naturales.

Potencias. Operaciones con potencias.

Raiz cuadrada de nimeros Naturales.

Operaciones combinadas de nimeros
Naturales.

Actividades

Actividades finales

A.
1.

2.

Sentido numérico.
Conteo. 13, 1b.

Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Ndmeros Naturales.
Comparacién de nimeros Naturales.
Suma y resta de nimeros Naturales.

Multiplicacién y division de nimeros
Naturales.

Potencias de numeros Naturales.

Potencias. Operaciones con potencias.

Raiz cuadrada de nimeros Naturales.

o &

m

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

. Sentido estocastico.
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Operaciones combinadas de nimeros
Naturales.

Actividades

Actividades finales

. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.
. Sentido socioafectivo.
. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Ndmeros Naturales.
Comparacién de nimeros Naturales.
Suma y resta de nimeros Naturales.

Multiplicacién y division de nimeros
Naturales.

Potencias de numeros Naturales.

Potencias. Operaciones con potencias.

Raiz cuadrada de nimeros Naturales.

Operaciones combinadas de nimeros
Naturales.

Actividades

Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 44, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas

aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2c, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.

. Relaciones. 44, 4c, 4d.
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D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

e (Quésabesya?
e Actividades
e Actividades finales.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

6. Educacion financiera. 6a, 6b.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos

e Actividades

A. Sentido numérico.
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distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades finales

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

NuUmeros Naturales. Rectas numéricas.
Actividades

Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 44, 4c, 4d.

. Educacidn financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
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. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

Actividades

Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 44, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,

<Qué sabes ya?

NuUmeros Naturales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.
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pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Suma y resta de dos numeros Naturales.

Multiplicacidn y divisidn de nimeros
Naturales.

Actividades finales.

Actividades finales. Problemas

aparentemente distintos.

Autoevaluacion.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

UNIDAD 2. DIVISIBILIDAD

Programacién de la unidad

Competencias . .,
Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos /Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
1. apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldégicas

necesarias.

éQué sabes ya?

Divisibilidad de nimeros naturales.
Muiltiplos de un ndmero.

Divisores de un nimero.

NUmeros primos y compuestos.
Descomposicién en factores.
Maximo comun divisor.

Minimo comdn multiplo.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3¢, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.
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2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?

Divisibilidad de nimeros naturales.

Multiplos de un nimero.
Divisores de un niumero.
Nimeros primos y compuestos.
Descomposicién en factores.
Maximo comun divisor.
Minimo comun multiplo.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3¢, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

4
D. Sentido algebraico.

[e)]

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

T

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Divisibilidad de nimeros naturales.

Multiplos de un ndmero.
Divisores de un nimero.
NUmeros primos y compuestos.
Descomposicién en factores.
Maximo comun divisor.
Minimo comun multiplo.
Actividades

Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

=

. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 23, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3¢, 3e.

4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

O

. Sentido algebraico.

)]

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

T

=

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Divisibilidad de nimeros naturales.

Muiltiplos de un nimero.
Divisores de un nimero.
Ndmeros primos y compuestos.
Descomposicidn en factores.
Maximo comun divisor.
Minimo comdn mdltiplo.

Actividades finales. Investiga.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3¢, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

4
D. Sentido algebraico.

[e)]

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

T

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

[EEN

. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 23, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3¢, 3e.

4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

[e)]

. Educacion financiera. 6a, 6b.

O

. Sentido algebraico.

)]

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

T

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo

éQué sabes ya?

Actividades

A. Sentido numérico.

[EEN

. Conteo. 13, 1b.
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conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacioén de los retos que demanda la
sociedad actual.

Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

N

. Cantidad. 23, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3c, 3e.

4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

[e)]

. Educacién financiera. 6a, 6b.

O

. Sentido algebraico.

(o))

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

T

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

=

. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 2a, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3¢, 3e.

4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

)]

. Educacidn financiera. 6a, 6b.

O

. Sentido algebraico.

[e)]

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

-

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,

Actividades

A. Sentido numérico.
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generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

e Actividades finales.

[EEN

. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 2a, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3¢, 3e.

4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

O

. Sentido algebraico.

(o))

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

T

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

e iQué sabesya?

e Divisibilidad de nimeros naturales.

e Multiplos de un nimero.

e Descomposicion en factores.
e Maximo comun divisor.

e Minimo comun multiplo.

e Autoevaluacion.

A. Sentido numérico.

=

. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 2a, 2b.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3c, 3e.

4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

)]

. Educacidn financiera. 6a, 6b.

O

. Sentido algebraico.

[e)]

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

T

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.
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UNIDAD 3. NUMEROS ENTEROS

Programacion de la unidad didactica

Competencias . .,
Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos /Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias

¢Qué sabes ya?
Nidmeros enteros.
Comparacién de nimeros enteros.

Suma y resta de dos nimeros enteros.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.

planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de

Suma y resta de varios nimeros enteros.

Multiplicacién y divisidon de nimeros
enteros.

apropiadas que contribuyan a la resolucion de Suma y resta de varios nimeros enteros. 4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.
roblemas. e, C . . .
P Multiplicacién y divisidn de nimeros D. Sentido algebraico.
1. 1.3. Obtener soluciones matematicas de un enteros. ) )
_ o 6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
problema, activando los conocimientos y . ) ,
- _ o Operaciones combinadas de nimeros E. Sentid .
utilizando las herramientas tecnoldgicas - Sentido estocastico.
. enteros.
necesarias. 1. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.
F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3a, 3b.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las NUmeros enteros. A. Sentido numérico.
saluciones de un prablema. Comparacion de numeros enteros. 1. Conteo. 13, 1b.
2.2. Comprobar |a validez de [as soluciones de un Suma y resta de dos nimeros enteros. 2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
2. problemay su coherencia en el contexto

3. Sentido de las operaciones. 33, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

6. Educacion financiera. 6a, 6b.
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género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

e Operaciones combinadas de nimeros
enteros.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

e NuUmeros enteros.
e Comparacién de nimeros enteros.

e Sumay resta de dos nimeros enteros.

e Sumay resta de varios nimeros enteros.

e  Multiplicacién y divisién de ndmeros
enteros.

e Operaciones combinadas de nimeros
enteros.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 44, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas

e NuUmeros enteros.

e Comparacién de nimeros enteros.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1a, 1b.
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simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Suma y resta de dos nimeros enteros.
Sumay resta de varios numeros enteros.

Multiplicacién y divisidon de nimeros
enteros.

Operaciones combinadas de nimeros
enteros.

Actividades

Actividades finales.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,

formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 44, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportaciéon de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

e iQué sabesya?
e Actividades
e Actividades finales.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

e Actividades

e Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

. Educacion financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.
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6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precisién y rigor.

NUmeros enteros. Rectas numéricas.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

6. Educacion financiera. 6a, 6b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,

Actividades

A. Sentido numérico.

-187 -




generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Actividades finales.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

NUmeros enteros.

Suma y resta de dos nimeros enteros.

Multiplicacién y division de nimeros
enteros.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 44, 4c, 4d.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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UNIDAD 4. NUMEROS DECIMALES

Programacion de la unidad didactica

Competencias . .,
Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos /Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias

¢Qué sabes ya?
Numeros decimales.
Comparacién de nimeros decimales.

Aproximacién de ndmeros decimales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.

planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Multiplicacién y divisidn por la unidad
seguida de ceros.

Suma, resta y multiplicaciéon de nimeros
decimales.

apropiadas que contribuyan a la resolucion de Multiplicacién y divisién por la unidad 4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.
problemas. seguida de ceros. . .
1 g D. Sentido algebraico.
1.3. Obtener soluciones matematicas de un Suma, resta y multiplicacién de nimeros
) o 1. Patrones. la.
problema, activando los conocimientos y decimales.
utilizando las herramientas tecnoldgicas . . . 6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
. Divisién de nimeros decimales.
necesarias. F. Sentido socioafectivo.
Clasificaciéon de nimeros decimales.
1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
Actividades
Actividades finales.
2.1. Comprobar la correccién matematica de las NuUmeros decimales. A. Sentido numérico.
soluciones de un problema. L . .
P Comparaciéon de numeros decimales. 1. Conteo. 13, 1b.
.2. Comprobar la validez de | lucion . . . . .
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de Aproximacion de nimeros decimales. 2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
2 un problemay su coherencia en el contexto

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.

N

. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

[0)]

. Educacion financiera. 6a, 6b.
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Division de nimeros decimales.
Clasificacidn de nimeros decimales.
Actividades

Actividades finales.

. Sentido algebraico.
. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Ndmeros decimales.
Comparacién de numeros decimales.
Aproximacion de nimeros decimales.

Multiplicacién y divisidn por la unidad
seguida de ceros.

Suma, resta y multiplicaciéon de nimeros

decimales.

Division de nimeros decimales.
Clasificaciéon de nimeros decimales.
Actividades

Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas

NuUmeros decimales.

Comparacién de nimeros decimales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.
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simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Aproximacion de nimeros decimales.

Multiplicacidn y divisidn por la unidad
seguida de ceros.

Suma, resta y multiplicaciéon de nimeros
decimales.

Division de nimeros decimales.
Clasificacion de nimeros decimales.
Actividades

Actividades finales.

N

w

N

[e)]

O

[EEN

T

=

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,

formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.
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6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

e iQué sabesya?
e Actividades
e Actividades finales

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A.
1.

2.

w

o »

Sentido numérico.
Conteo. 13, 1b.

Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

e Actividades

e Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Educacion financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.
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. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

8.1. Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicary
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precisién y rigor.

Actividades
Actividades finales.

NuUmeros decimales. La recta numérica.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5c.

. Educacion financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Actividades

Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5c.

. Educacion financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.
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1. Patrones. 1a.
F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

10.1. Colaborar activamente y construir e iQué sabesya? A. Sentido numérico.
relaciones trabajan n las matemati n ‘. . .
elaciones trabajando con las matematicas e e Comparacién de nimeros decimales. 1. Conteo. 1a, 1b.
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva, e Aproximacion de nimeros decimales. 2. Cantidad. 23, 2b, 2c, 2d.
pensando de forma critica y creativay tomando | e  Suma, restay multiplicacién de ndimeros 3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
decisiones y realizando juicios informados. i
decimales. 4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.
10.2. Participar en el reparto de tareas que ivisié y i
10. P P a * Division de nimeros decimales. 6. Educacion financiera. 6a, 6b.

deban desarrollarse en equipo, aportando valor, L B .
e (Clasificacion de nimeros decimales.

favoreciendo la inclusién, la escucha activa, D. Sentido algebraico.
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose | ®  Actividades 1 Patrones. 1a.
de la propia contribucién al equipo. e Actividades finales.

F. Sentido socioafectivo.

e Autoevaluacion. . . .
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

UNIDAD 5. FRACCIONES

Programacion de la unidad didactica

Competencias o > ) ) o L. : )
Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos /Contenidos relacionados

especificas

1 1.1. Interpretar problemas matematicos e iQué sabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las
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relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldégicas

necesarias.

Fracciones.

Fracciones propias e impropias.
Fracciones equivalentes.
Comparacién de fracciones.
Sumay resta de fracciones.
Multiplicaciéon de fracciones.

Division de fracciones.

Operaciones combinadas con fracciones.

Actividades

Actividades finales.

[EEN

N

w

O

(o))

T

[EEN

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Fracciones.

Fracciones propias e impropias.
Fracciones equivalentes.
Comparacion de fracciones.
Suma y resta de fracciones.
Multiplicacién de fracciones.

Division de fracciones.

Operaciones combinadas con fracciones.

Actividades

Actividades finales.

N

w

o O

=

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades vy relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Fracciones.

Fracciones propias e impropias.

Fracciones equivalentes.
Comparacién de fracciones.
Sumay resta de fracciones.
Multiplicacién de fracciones.

Division de fracciones.

Operaciones combinadas con fracciones.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

4
D. Sentido algebraico.

[e)]

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

T

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion

computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Fracciones.

Fracciones propias e impropias.

Fracciones equivalentes.
Comparacién de fracciones.
Sumay resta de fracciones.
Multiplicacién de fracciones.

Divisidn de fracciones.

Operaciones combinadas con fracciones.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

[EEN

. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.

4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

O

. Sentido algebraico.

(@)

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

-

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3b, 3c.

F. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a

¢Qué sabes ya?
Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos

A. Sentido numérico.

=

. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 33, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3b, 3c.

F. Sentido socioafectivo.
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la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir

informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3b, 3c.

F. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

8.1. Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Fracciones.
Actividades

Actividades finales.

>

. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

N

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3b, 3c.
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M

[EEN

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,

e Actividades

e Actividades finales.

. Sentido numérico.
. Conteo. 13, 1b.
. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.

9. aceptando la critica razonada al hacer frente a 4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.
las diferentes situaciones de aprendizaje de las . .
- D. Sentido algebraico.
matematicas.
6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
10.1. Colaborar activamente y construir e (Quésabesya? A. Sentido numérico.
relaciones trabajando con las matematicas en e Fracciones. 1. Conteo. 1a, 1b.
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva, e Fracciones equivalentes. 2. Cantidad. 23, 2b, 2c, 2d.
pensando de forma critica y creativay tomando | e  Comparacién de fracciones. 3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
decisiones y realizando juicios informados. o ]
e Actividades 4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.
10.2. Participar en el reparto de tareas que
10. P P a e Actividades finales. 5

deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

11.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,

e Autoevaluacion.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

. Educacion financiera. 6a, 6b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.
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asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

UNIDAD 6. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

Programacion de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

especificas

organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas.

1.1. Interpretar problemas matematicos

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matemadticas de un
1. problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

¢Qué sabes ya?

Razén y proporcion.

Magnitudes directamente proporcionales.

Problemas de proporcionalidad directa.
Repartos directamente proporcionales.
Porcentajes.

Problemas con porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.

A. Sentido numérico.
1.

2.

Conteo. 13, 1b.

Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d, 2e.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

. Sentido de la medida.

. Magnitud. 13, 1b.

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.
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2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Razén y proporcion.

Magnitudes directamente proporcionales.
Problemas de proporcionalidad directa.
Repartos directamente proporcionales.
Porcentajes.

Problemas con porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d, 2e.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 43, 4b, 4c, 4d.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
6. Educacion financiera. 6a, 6b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

3. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

Razén y proporcién.
Magnitudes directamente proporcionales.
Problemas de proporcionalidad directa.

Repartos directamente proporcionales.

A. Sentido numérico.

[EEN

. Conteo. 13, 1b.

No

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d, 2e.

w

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
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3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Porcentajes.

Problemas con porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.
Actividades

Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos

N

1

3

D

1

6

T

=

. Relaciones. 43, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
. Sentido de la medida.

. Magnitud. 1a, 1b.

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

éQué sabes ya?

Razén y proporcion.

Magnitudes directamente proporcionales.
Problemas de proporcionalidad directa.
Repartos directamente proporcionales.
Porcentajes.

Problemas con porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.
Actividades

Actividades finales.

>

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d, 2e.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

. Sentido de la medida.

. Magnitud. 13, 1b.

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.
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6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.
5.1. Reconocer las relaciones entre los e Actividades A. Sentido numérico.
conocimientos y experiencias matematicas, e Actividades finales. 1. Conteo. 1a, 1b.
formando un todo coherente.
e Actividades finales. Problemas 2. Cantidad. 2a, 2b, 2c, 2d, 2e.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes I~
procesos matematicos aplicando conocimientos aparentemente distintos. 3. Sentido de las operaciones. 33, 3b, 3¢, 3d, 3e.
y experiencias previas. 4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.

6. Educacion financiera. 6a, 6b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 33, 3b.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser e (Quésabesya? A. Sentido numérico.

formuladas y resueltas mediante herramientas y

° Actividades 1. Conteo. 1a. 1b
estrategias matematicas, estableciendo ' T

conexiones entre el mundo real y las * Actividades finales. 2. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d, 2e.
matemadticas y usando los procesos inherentesa | o  Actividades finales. Problemas

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
la investigacién: inferir, medir, comunicar, aparentemente distintos.

clasificar y predecir 4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.
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6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportaciéon de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido de la medida.

. Magnitud. 1a, 1b.

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir

informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades

Actividades finales

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d, 2e.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

. Educacion financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
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. Sentido socioafectivo.
. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precision y rigor.

e Expresiones algebraicas.

e FEcuaciones.
e Actividades

e Actividades finales

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d, 2e.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

e Actividades.

e Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d, 2e.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
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. Educacién financiera. 6a, 6b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. la.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Problemas con porcentajes.
Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d, 2e.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
. Sentido de la medida.

. Magnitud. 1a, 1b.

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

UNIDAD 7. ALGEBRA

Programacion de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
1. problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas

necesarias.

e iQué sabesya?

e Expresiones algebraicas.

e Monomios.

e Polinomios. Operaciones.

e Ecuaciones.

e Elementos de una ecuacion.

e Ecuaciones equivalentes.

e Resolucién de ecuaciones de primer grado.

e Resolucion de problemas con ecuaciones.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

5. Relaciones y funciones. 5a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las
soluciones de un problema.

e Expresiones algebraicas.

A. Sentido numérico.
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2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Monomios.

Polinomios. Operaciones.
Ecuaciones.

Elementos de una ecuacién.

Ecuaciones equivalentes.

Resolucion de ecuaciones de primer grado.

Resolucion de problemas con ecuaciones.
Actividades

Actividades finales

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

. Relaciones y funciones. 5a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Expresiones algebraicas.
Monomios.

Polinomios. Operaciones.
Ecuaciones.

Elementos de una ecuacién.

Ecuaciones equivalentes.

Resolucion de ecuaciones de primer grado.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

-208 -




Resolucion de problemas con ecuaciones.
Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

N

w

N

u

()]

M

=

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. Igualdad y desigualdad. 43, 4b, 4c.
. Relaciones y funciones. 5a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Expresiones algebraicas.
Monomios.

Polinomios. Operaciones.
Ecuaciones.

Elementos de una ecuacién.

Ecuaciones equivalentes.

Resolucion de ecuaciones de primer grado.

Resolucion de problemas con ecuaciones.
Actividades

Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.
. Relaciones y funciones. 5a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A.
1.

2.

Sentido numérico.
Conteo. 13, 1b.

Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.

Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

. Relaciones y funciones. 5a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

¢Qué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 2a, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.

. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.
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6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacidon de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

. Relaciones y funciones. 5a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

. Inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades

Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

. Relaciones y funciones. 5a.
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6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precisién y rigor.

e Expresiones algebraicas.
e Ecuaciones.
e Actividades

e Actividades finales

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 13, 1b.

2. Cantidad. 2a, 2b, 2c, 2d.

3. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
4. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

3. Variable. 3a.

4. |lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

5. Relaciones y funciones. 5a.

6. Pensamiento computacional. 63, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 33, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matemadtico como herramienta,

e Actividades

A. Sentido numérico.
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generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Actividades finales.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3c, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

. Relaciones y funciones. 5a.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,

Ecuaciones.

Ecuaciones equivalentes.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

w

o &

. Sentido numérico.

. Conteo. 13, 1b.

. Cantidad. 23, 2b, 2¢, 2d.

. Sentido de las operaciones. 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e.
. Relaciones. 4a, 4b, 4c, 4d.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.
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asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. |gualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c.

5. Relaciones y funciones. 5a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

UNIDAD 8. RECTAS Y ANGULOS

Programacion de la unidad didactica

Competencias e .,
Criterios de evaluacion

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
1. apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

éQué sabes ya?

Rectas.

Semirrectas y segmentos.
Angulos.

Posiciones relativas de angulos.
Poligonos.

Angulos en los poligonos.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 13, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.
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1. Patrones. 1a.
6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Rectas.
Semirrectas y segmentos.

Angulos.

Posiciones relativas de angulos.

Poligonos.

Angulos en los poligonos.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condiciéon del problema.

Rectas.
Semirrectas y segmentos.

Angulos.

Posiciones relativas de angulos.

B. Sentido de la medida.
2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.
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3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

e Poligonos.

e Angulos en los poligonos.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién

computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

e Rectas.
e Semirrectas y segmentos.

e Angulos.

e Posiciones relativas de angulos.

e Poligonos.
e Angulos en los poligonos.
e Actividades

e Actividades finales.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacidn de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.
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la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

1. Patrones. la.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 33, 3b.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir

informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades

Actividades finales.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 63, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y

Actividades

Actividades finales.

B. Sentido de la medida.

2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.
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justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Actividades

Actividades finales.

B. Sentido de la medida.
2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1la.
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6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. 1b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose
de la propia contribucién al equipo.

Posiciones relativas de angulos.

Actividades
Actividades finales.
Autoevaluacion.

Autoevaluacion.

B. Sentido de la medida.
2. Medicidn. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 33, 3b.
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UNIDAD 9. TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y CIRCUNFERENCIAS

Programacion de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacion

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos /Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1 1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas

necesarias.

¢Qué sabes ya?
Tridngulos.

Relaciones entre los elementos de un
triangulo.

Rectas y puntos notables en el tridngulo.

Teorema de Pitagoras.
Cuadrilateros.

Propiedades de los paralelogramos.
Poligonos regulares.
Circunferencia.

Posiciones relativas.

Circulo.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2. 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de

éQué sabes ya?
Tridangulos.

Relaciones entre los elementos de un
triangulo.

Rectas y puntos notables en el tridngulo.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 13, 1b, 1c.
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género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Teorema de Pitdgoras.
Cuadrilateros.

Propiedades de los paralelogramos.
Poligonos regulares.
Circunferencia.

Posiciones relativas.

Circulo.

Actividades

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades vy relaciones

3.2.3.2 Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

¢Qué sabes ya?
Triangulos.

Relaciones entre los elementos de un
triangulo.

Rectas y puntos notables en el tridngulo.

Teorema de Pitagoras.
Cuadrilateros.

Propiedades de los paralelogramos.
Poligonos regulares.
Circunferencia.

Posiciones relativas.

Circulo.

Actividades

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.
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Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos..

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

éQué sabes ya?
Tridngulos.

Relaciones entre los elementos de un
tridngulo.

Rectas y puntos notables en el tridngulo.
Teorema de Pitagoras.

Cuadrilateros.

Propiedades de los paralelogramos.
Poligonos regulares.

Circunferencia.

Posiciones relativas.

Circulo.

Actividades

Actividades finales.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

B. Sentido de la medida.
2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.
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3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

¢Qué sabes ya?
Actividades.
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

=224 -




1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

¢Qué sabes ya?
Actividades

Actividades finales. Investiga.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana

Actividades

Actividades finales.

B. Sentido de la medida.
2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

-225-




comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

Actividades

Actividades finales.

B. Sentido de la medida.
2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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3. inclusion, respeto y diversidad. 3a, 3b.

10.1. Colaborar activamente y construir e Tridngulos. B. Sentido de la medida.
relaciones trabajan n las matemati n .

elaciones trabajando con las matematicas e Rectas y puntos notables en el tridngulo. 2. Medicién. 2a, 2b, 2¢, 2d.

equipos heterogéneos, respetando diferentes

opiniones, comunicandose de manera efectiva, | ° Cuadrilateros. C. Sentido espacial.

pensando de forma critica y creativay tomando | e«  Poligonos regulares. 1. Figuras geométricas de dos y tres
decisiones y realizando juicios informados. dimensiones. 1a, 1b, 1c.

e Actividades

10.2. Participar en el reparto de tareas que 3. Movimientos y transformaciones. 3a.

e Actividades finales

deban desarrollarse en equipo, aportando valor, ) L ) L
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

10. favoreciendo la inclusion, la escucha activa, e Autoevaluacion. o
geométrica. 4a, 4b.

asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo. D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

UNIDAD 10. PERIMETROS Y AREAS

Programacion de la unidad didactica

Competencias o : : : i : : )
Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos /Contenidos relacionados

especificas

(s A 5 ' '
1, 1.1. Interpretar problemas matematicos e (Qué sabesya B. Sentido de la medida.

organizando los datos, estableciendo las
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relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldégicas

necesarias.

Perimetro de un poligono.

Longitud de la circunferencia.

Area de los paralelogramos.
Area de un tridngulo.
Area de un trapecio.
Area de un poligono regular.

Area del circulo.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacion y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3a, 3b.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de

éQué sabes ya?

Perimetro de un poligono.

Longitud de la circunferencia.

Area de los paralelogramos.
Area de un tridngulo.

Area de un trapecio.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud. 13, 1b.
2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.

0O

. Sentido espacial.
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género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Area de un poligono regular.

Area del circulo.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 23,
2b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3a, 3b.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacion
de conjeturas o problemas.

éQué sabes ya?

Perimetro de un poligono.

Longitud de la circunferencia.

Area de los paralelogramos.
Area de un tridngulo.
Area de un trapecio.
Area de un poligono regular.

Area del circulo.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.
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D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y e (Quésabesya? B. Sentido de la medida.
descomponer un problema en partes mas e Perimetro de un poligono. 1. Magnitud. 1a, 1b.
simples facilitando su interpretacién
computacional. e Longitud de la circunferencia. 2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas | ® Area de los paralelogramos. 3. Estimacion y relaciones. 3a, 3b.
de forma eficaz interpretando y modificando e Areade un triangulo. C. Sentido espacial.
algoritmos. , . , o
e Areade un trapecio. 1. Figuras geométricas de dos y tres

‘ , dimensiones. 1a, 1b, 1c.
e Areade un poligono regular.

‘ ; 3. Movimientos y transformaciones. 3a.
e Areadelcirculo.

- 4. Visualizacidon, razonamiento y modelizacion
e Actividades ’ y

geométrica. 4a, 4b.

e Actividades finales.
D. Sentido algebraico.

e Actividades finales. Problemas
1. Patrones. 1la.

aparentemente distintos.
2. Modelo matematico. 2a, 2b.
6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.
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1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3a, 3b.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

e Actividades
e Actividades finales..

e Actividades finales. Problemas

aparentemente distintos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3a, 3b.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las

e iQué sabesya?

e Actividades

A. Sentido numérico.

6. Educacion financiera. 6a, 6b.

-231 -




matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportaciéon de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

6. Educacidon financiera. 6a, 6b.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.
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7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

6. Educacidn financiera. 6a, 6b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.

3. Estimacidn y relaciones. 33, 3b.

C. Sentido espacial.
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1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Actividades.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

6. Educacidon financiera. 6a, 6b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 13, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.
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4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando

decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose
de la propia contribucién al equipo.

Perimetro de un poligono.
Area de un tridngulo.
Actividades finales.

Autoevaluacion.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

3. Movimientos y transformaciones. 3a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4a, 4b.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.
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6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3a, 3b.

UNIDAD I11. FUNCIONES

Programacidn de la unidad didactica

Competencias e .,
Criterios de evaluacién

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

especificas

organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.1. Interpretar problemas matematicos

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1. 1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas

necesarias.

¢Qué sabes ya?

Coordenadas cartesianas.
Concepto de funcién.

Expresién de una funcién mediante una
tabla.

Expresidn de una funcidon mediante una
ecuacién.

Expresidn de una funcidon mediante una
grafica.

Interpretacion de gréficas.

Funciones de proporcionalidad directa.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

2. Medicidn. 2a, 2b, 2c, 2d.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.
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1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las

soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Coordenadas cartesianas.
Concepto de funcidn.

Expresidn de una funcidon mediante una
tabla.

Expresidn de una funcidon mediante una
ecuacion.

Expresidn de una funcidon mediante una
gréfica.

Interpretacion de graficas.

Funciones de proporcionalidad directa.

A. Sentido numérico.
5. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

B. Sentido de la medida.

=

. Magnitud. 1a, 1b.

N

. Medicion. 2a, 2b, 2c, 2d.
3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.
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4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. |gualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Coordenadas cartesianas.
Concepto de funcidn.

Expresidn de una funcidon mediante una
tabla.

Expresién de una funcidon mediante una
ecuacién.

Expresion de una funcién mediante una
gréfica.

Interpretacion de graficas.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicién. 23, 2b, 2c, 2d.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.

C. Sentido espacial.
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Funciones de proporcionalidad directa.
Actividades

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Coordenadas cartesianas.
Concepto de funcidn.

Expresién de una funcidén mediante una
tabla.

Expresién de una funcidon mediante una
ecuacién.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c, 2d.
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Expresién de una funcidén mediante una
grafica.

Interpretacion de gréficas.
Funciones de proporcionalidad directa.
Actividades

Actividades finales.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1a, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 53, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, le, 1f.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.
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6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacioén de los retos que demanda la
sociedad actual.

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, le, 1f.
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir

informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Situacidn de aprendizaje. Quien mueve las
piernas mueve el corazon.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1a, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 63, 6b, 6c.

E. Sentido estocastico.
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1. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 33, 3b.

8.1. Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precisién y rigor.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.
3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
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5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.
6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 13, 1b.

2. Medicién. 2a, 2b, 2c¢, 2d.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1la.
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2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 33, 3b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Coordenadas cartesianas.
Concepto de funcidn.

Expresidn de una funcidon mediante una
tabla.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

A. Sentido numérico.
5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.

B. Sentido de la medida.

=

. Magnitud. 1a, 1b.

N

. Medicion. 2a, 2b, 2c, 2d.
3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1a, 1b, 1c.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2a.
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4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4a, 4b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 63, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 33, 3b.

UNIDAD 12. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Programacion de la unidad didactica

Competencias o » ) ) o .. . :
Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados

especificas

7. . £ ’? . 7 .
1. 1.1. Interpretar problemas matematicos e iQué sabes ya: A. Sentido numérico.

organizando los datos, estableciendo las

- 247 -



relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldégicas

necesarias.

Poblacién y muestra.

Variables estadisticas.

Frecuencias. Tablas de frecuencias.

Graficos estadisticos.
Medidas estadisticas.
Experimentos aleatorios.

Probabilidad.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

3. Estimacion y relaciones. 3a, 3b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

2. Incertidumbre. 2a, 2b, 2c.
3. Inferencia. 33, 3b, 3c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de

Poblacién y muestra.

Variables estadisticas.

Frecuencias. Tablas de frecuencias.

Graficos estadisticos.

Medidas estadisticas.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.

D. Sentido algebraico.
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género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Experimentos aleatorios.

Probabilidad.

E.

1.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 43, 4b, 4c, 4d.

. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c¢.
Sentido estocastico.

Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,

1d, 1e, 1f.

2

3

T

=

. Incertidumbre. 23, 2b, 2c.

. Inferencia. 3a, 3b, 3c.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Poblacién y muestra.

Variables estadisticas.

Frecuencias. Tablas de frecuencias.

Graficos estadisticos.
Medidas estadisticas.
Experimentos aleatorios.
Probabilidad.

Actividades

B

3

D

1

2

w

o

. Sentido numérico.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
. Sentido de la medida.

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
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e Actividades finales. Problemas 5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.
aparentemente distintos. 6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos. 1a, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

2. Incertidumbre. 23, 2b, 2c.
3. Inferencia. 33, 3b, 3c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y e (Qué sabesya? A. Sentido numérico.
descomponer un problema en partes mas e Poblacién y muestra. 5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
simples facilitando su interpretacién
computacional. e Variables estadisticas. B. Sentido de la medida.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas | ® Frecuencias. Tablas de frecuencias. 3. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.
de forma eficaz interpretando y modificando e  Gréficos estadisticos. D. Sentido algebraico.
algoritmos. ) L.
e Medidas estadisticas. 1. Patrones. 1a.
e Experimentos aleatorios. 2. Modelo matematico. 2a, 2b.
e Probabilidad. 3. Variable. 3a.
e Actividades 4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
e Actividades finales. 5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

E. Sentido estocastico.

- 250 -




1.

Organizacion y analisis de datos. 1a, 1b, 1c,

1d, le, 1f.

2.

3.

Incertidumbre. 2a, 2b, 2c.

Inferencia. 3a, 3b, 3c.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

E.

1.

. Sentido numérico.

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
. Sentido de la medida.

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1a.

. Modelo matematico. 2a, 2b.

. Variable. 3a.

.lgualdad y desigualdad. 43, 4b, 4c, 4d.

. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6¢.

Sentido estocastico.

Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,

1d, 1e, 1f.

2.

3.

Incertidumbre. 2a, 2b, 2c.

Inferencia. 3a, 3b, 3c.
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportaciéon de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
B. Sentido de la medida.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1a, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

2. Incertidumbre. 2a, 2b, 2c.
3. Inferencia. 33, 3b, 3c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos

Actividades

A. Sentido numérico.
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distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
6. Educacion financiera. 6a, 6b.

B. Sentido de la medida.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 23, 2b.

3. Variable. 3a.

4. |gualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1a, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

2. Incertidumbre. 23, 2b, 2c.
3. Inferencia. 33, 3b, 3c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numeérico.
5. Razonamiento proporcional. 53, 5b, 5c.
6. Educacion financiera. 6a, 6b.

B. Sentido de la medida.
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justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

3. Estimacidn y relaciones. 3a, 3b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

N

. Incertidumbre. 23, 2b, 2c.

w

. Inferencia. 33, 3b, 3c.

T

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 13, 1b, 1c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

Ul

. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.

[e)]

. Educacion financiera. 6a, 6b.

o]

. Sentido de la medida.

w

. Estimacién y relaciones. 3a, 3b.

O

. Sentido algebraico.

=

. Patrones. 1a.
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2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.

6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 13, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

2. Incertidumbre. 23, 2b, 2c.
3. Inferencia. 33, 3b, 3c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Graficos estadisticos.

Experimentos aleatorios.

Probabilidad.
Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional. 5a, 5b, 5c.
6. Educacion financiera. 6a, 6b.

B. Sentido de la medida.

3. Estimacién y relaciones. 33, 3b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1a.

2. Modelo matematico. 2a, 2b.

3. Variable. 3a.

4. lgualdad y desigualdad. 4a, 4b, 4c, 4d.
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5. Relaciones y funciones. 5a, 5b, 5c.
6. Pensamiento computacional. 6a, 6b, 6c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1a, 1b, 1c,
1d, 1e, 1f.

2. Incertidumbre. 23, 2b, 2c.
3. Inferencia. 33, 3b, 3c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1a, 1b, 1c.

Anexo I1. MATEMATICAS 3° ESO
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a1 N S SRR RUP iError! Marcador no definido.
UNIDADES DIDACTICAS. 32 ESO M AT EM AT CAS ..ttt ettt ettt oo oottt et e 2o oo a ekttt et e e a4 4o hh ke ettt e e e e 44 e sk kb ettt e e e e e 4a s etb et e e e e e e o4 n et eb e et e e e e e e nntbabeeeeeaeeeaannenneeeeeas 257
UNIDAD 1. NUMEROS RACIONALES ... ettt ettt ettt ettt ettt ekttt ek a2t ekt o5t e st e E et e ek £ o5 e e E e eE 222 bt eE e 45 s ekt o8 e e e e e e £ a8t e e et eE £ es b e et em e e bt en e et e et e eseeneeaneebeaneanees 257
UNIDAD 2. POTENCIAS Y RAICES ... ottt ettt ettt 2 et 2tttk eh e a e e H 22t e et o5 e st e e e et eE £ o5t e et eE £ 2e bt eh e 45 e ekt 482 et e ek £ a0t e ee e eE e es b e ee e em b et e em e e e e et e e seeeeeaneenbeaneanees 266
8NN S TR o @ I L 11 OSSP PURUR 273
NN B S L 0 AN 1 A = O U P U PUUTR 282
UNIDAD 5. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES. ...ttt ettt et ettt e etk e 2okt eh o2 bt e E e 25t e bt e84 et E e a8 e et eE e s e e et e m e et e ee e e e e et e eneenteaneebeeneaneas 291

- 256 -



UNIDAD 6. FUNCIONES ...ttt h e s et h e s h e et e oo h b oo b e e e b b e e e et e e s e b e e e e e et b e e s b bt e e seb e e s b e e et a e e e be e e saaee e 299

UNIDAD 7. FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS L.ttt e e ettt oo oottt e e oottt et e e e ettt e e e e e neatb ettt e e e s et eeeeas 310
UNIDAD 8. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD ....eettteeeiitt ettt oottt oo 44ttt e e o4 h bbbttt e oo 4ottt e e e e e ettt et e e e e e naaeb bttt e e e e e nabtneeeeas 320
UNIDAD 9. LUGARES GEOMETRICOS. AREAS Y PERIMETROS ...ttt ettt e e ettt e ettt e ettt e e sttt e e et e e e e 328
UNIDAD 10. MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS ...ttt ettt ettt ettt e ettt ettt e e ettt e e e ettt e e ettt e e sttt e e et e e e sine s 336
UNIDAD 11. CUERPOS GEOMETRICOS ...ttt ettt e oottt e o4 4ottt e e o4 b bbbttt oo oottt et e e e e e ettt et e e e e e ettt e e e e e nabtneeeees 344
UNIDAD 12. PROGRESIONES ...ttt ettt e e oottt e oo 4ottt oo 44 b bbbttt et e e oot bbbttt e e e e e et ettt e e e e e st n ettt eeenenaabtreeeees 356

UNIDADES DIDACTICAS. 3° ESO MATEMATICAS
UNIDAD 1. NUMEROS RACIONALES

Programacién de la unidad

Competencias

i Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Interpretar problemas matematicos e (Qué sabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las e Fracciones. 1. Conteo. 1.a, 1.b.
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas. e Fraccion irreducible. 2. Cantidad. 2.b, 2.c, 2.4, 2.e.
1. 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas | ® Comparacién de fracciones. 3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c, 3.4,
que contribuyan a la resolucién de problemas. e Operaciones con fracciones. 3.e.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un e NUmeros decimales. 4. Relaciones. 4.a.

problema, activando los conocimientos y 5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.

e Fracciones y numeros decimales.
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utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

NUmeros racionales.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.c.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones. 1.c.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
problema vy su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

éQué sabes ya?

Fracciones.

Fraccidn irreducible.
Comparacion de fracciones.
Operaciones con fracciones.

Numeros decimales.

Fracciones y nimeros decimales.

Numeros racionales.

Actividades

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.b, 2.c, 2.4, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.4,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.a, 6.b.

B. Sentido de la medida.
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Actividades finales.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.
2. Medicién. 2.a, 2.c.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.c.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Fracciones.

Fraccidn irreducible.
Comparacion de fracciones.
Operaciones con fracciones.

NuUmeros decimales.

Fracciones y nimeros decimales.

NUmeros racionales.
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.b, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.4,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.

5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.c.
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C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.c.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Fracciones.

Fraccidn irreducible.
Comparacién de fracciones.
Operaciones con fracciones.

Numeros decimales.

Fracciones y nimeros decimales.

NUmeros racionales.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.b, 2.c, 2.4, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.4,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.

5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicidn. 2.3, 2.c.

C. Sentido espacial.

- 260 -




1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.c.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,

formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y

experiencias previas.

Actividades

Actividades finales

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.

5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c, 2.d.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.
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1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a, 6.b, 6.c.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b,
l.c,1.d, 1.e, 11

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.
3. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b,
l.c
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2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.3, 3.b.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas
y usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar

y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.b, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.4,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.c.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.c.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
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6. Pensamiento computacional. 6.a.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,
l.c

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad

para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resoluciéon de una situacién problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.b, 2.c, 2.4, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.4,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.c.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones. 1.c.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.
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2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con

precision y rigor.

Fracciones.

Fraccién irreducible.
Comparacién de fracciones.
Operaciones con fracciones.

NuUmeros decimales.

Fracciones y nimeros decimales.

NUmeros racionales.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.b, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.c.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones. 1.c.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
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9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar e Fracciones. F. Sentido socioafectivo.

el autoconcepto matematico como herramienta e . . . .
P / e Fraccion irreducible. 1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b,

generando expectativas positivas ante nuevos 1c

retos matematicos. e Operaciones con fracciones.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

9. 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, * Actividades

aceptando la critica razonada al hacer frente alas | e¢  Actividades finales
diferentes situaciones de aprendizaje de las . .
P : e Actividades finales. Problemas

matematicas. o
aparentemente distintos.

e Autoevaluacién. Valora tu aprendizaje.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones | ¢  Actividades F. Sentido socioafectivo.
trabajando con las matematicas en equipos e Actividades finales. 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, b

10. e Autoevaluacion. '

comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

UNIDAD 2. POTENCIAS Y RAICES

Programacién de la unidad

Competencias o ) . : e " : .
Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados

especificas

1.1. Interpretar problemas matematicos e (Quésabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las . . .

1. g e Potencias de niumeros racionales. 1. Conteo. 1.3, 1.b.
relaciones entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas. e Operaciones con potencias. 2. Cantidad. 2.3, 2.b, 2.c.
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1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Notacion cientifica.

Operaciones en notacién cientifica.

Raices.

Radicales.

Operaciones con radicales.
Ndmeros reales.
Aproximaciones y errores.

Intervalos.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?
Potencias de nimeros racionales.
Operaciones con potencias.

Notacion cientifica.

Operaciones en notacién cientifica.

Raices.
Radicales.
Operaciones con radicales.

NUmeros reales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.4,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
6. Educacidn financiera. 6.3, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a.
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Aproximaciones y errores.
Intervalos.

Actividades

Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades vy relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Potencias de nimeros racionales.
Operaciones con potencias.
Notacion cientifica.

Operaciones en notacién cientifica.
Raices.

Radicales.

Operaciones con radicales.
Ndmeros reales.

Aproximaciones y errores.
Intervalos.

Actividades

Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
6. Educacidn financiera. 6.3, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

- 268 -




6. Pensamiento computacional. 6.a.

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Potencias de nimeros racionales.

Operaciones con potencias.

Notacion cientifica.

Operaciones en notacién cientifica.

Raices.

Radicales.

Operaciones con radicales.
Ndmeros reales.
Aproximaciones y errores.
Intervalos.

Actividades

Actividades finales

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.4,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
6. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

=

. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.
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4. Relaciones. 4.a.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

¢Qué sabes ya?
Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.
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D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b, 1.c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir

informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
6. Educacion financiera. 6.a, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
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8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precision y rigor.

Potencias de nimeros racionales.
Operaciones con potencias.
Notacion cientifica.

Operaciones en notacién cientifica.
Raices.

Radicales.

Operaciones con radicales.
Ndmeros reales.

Aproximaciones y errores.
Intervalos.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d,
3.e.

4. Relaciones. 4.a.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Potencias de ndmeros racionales. Reto.
Operaciones con potencias. Reto.
Raices. Reto.

Ndmeros reales. Reto.

Actividades

Actividades finales

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

Autoevaluacion.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
10. decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

F. Sentido socioafectivo.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

UNIDAD 3. POLINOMIOS

Programacién de la unidad

Competencias . .,
Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
1. preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

éQué sabes ya?

Monomios.

Operaciones con monomios.
Polinomios.

Operaciones con polinomios.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

4. Relaciones. 4.a.
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1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Factor comun.
Igualdades notables.

Factorizacién de un polinomio.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b.

. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 1.b, 1.c.

. Inferencia. 3.c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?

Monomios.

Operaciones con monomios.
Polinomios.

Operaciones con polinomios.
Factor comun.

Igualdades notables.
Factorizacién de un polinomio.

Actividades

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.a.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.
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Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. Igualdad y desigualdad. 4.3, 4.b.

. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.b, 1.c.

. Inferencia. 3.c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Monomios.

Operaciones con monomios.
Polinomios.

Operaciones con polinomios.
Factor comun.

Igualdades notables.

Factorizacién de un polinomio.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.a.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b.

. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
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. Pensamiento computacional. 6.a.
. Sentido estocastico.
. Organizacion y analisis de datos. 1.b, 1.c.

. Inferencia. 3.c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Monomios.

Operaciones con monomios.

Polinomios.

Operaciones con polinomios.

Factor comin.

Igualdades notables.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.a.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
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Factorizacién de un polinomio.
Actividades

Actividades finales

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.b, 1.c.

3. Inferencia. 3.c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

Actividades

Actividades finales

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.a.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.b.

. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 1.b, 1.c.

. Inferencia. 3.c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

¢Qué sabes ya?
Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

. Relaciones. 4.a.
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6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacidon de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b.

. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 1.b, 1.c.

. Inferencia. 3.c.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b, 1.c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

=

N

w

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

. Relaciones. 4.a.
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7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b.

. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 1.b, 1.c.

. Inferencia. 3.c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Monomios.

Operaciones con monomios.
Polinomios.

Operaciones con polinomios.
Factor comun.

Igualdades notables.

Factorizacién de un polinomio.

Actividades

Actividades finales.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.a.

. Razonamiento proporcional. 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.
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. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. Igualdad y desigualdad. 4.3, 4.b.

. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.b, 1.c.

. Inferencia. 3.c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,

generando expectativas positivas ante nuevos

Operaciones con monomios.

Operaciones con polinomios.

1.

. Sentido socioafectivo.

Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b, 1.c.

retos matematicos. Factor comun. 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,
9. - ' 2.b.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, Actividades finales. Problemas

aceptando la critica razonada al hacer frente a aparentemente distintos. 3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.

las diferentes situaciones de aprendizaje de las Autoevaluacion.

matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir Actividades F. Sentido socioafectivo.

relaciones trabajando con las matematicas en Actividades finales. 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.a,

equipos heterogéneos, respetando diferentes b

opiniones, comunicandose de manera efectiva, Autoevaluacion.
10. pensando de forma critica y creativa y tomando

decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,
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asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

UNIDAD 4. ECUACIONES

Programacion de la unidad

Competencias

,_ Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Interpretar problemas matematicos e (Quésabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las relaciones e Ecuaciones de primer grado. 1. Conteo. 1., 1.b.
entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas. e Ecuaciones de segundo grado. 2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.
1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas e Otros tipos de ecuaciones. 3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
gue contribuyan a la resolucion de problemas. e Resolucién de problemas mediante ecuaciones. | 4. Relaciones. 4.a, 4.d.
1.3. Obtener soluciones matematicas de un 6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
problema, activando los conocimientos y utilizando D. Sentido algebraico.

las herramientas tecnoldgicas necesarias.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
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E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusién de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

¢Qué sabes ya?
Ecuaciones de primer grado.
Ecuaciones de segundo grado.

Otros tipos de ecuaciones.

Resolucion de problemas mediante ecuaciones.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.3, 4.d.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y anélisis de datos. 1.a,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.
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3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de e Ecuaciones de primer grado. A. Sentido numérico.

forma guiada analizando patrones, propiedades y e Ecuaciones de segundo grado. 1. Conteo. 1.3, 1.b.

relaciones.
e Otros tipos de ecuaciones. 2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3.2. Plantear variantes de un problema dado

modificando alguno de sus datos o alguna e Resolucién de problemas mediante ecuaciones. | 3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

condicion del problema. e Actividades 4. Relaciones. 4.a, 4.d.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas | e  Actividades finales 6. Educacion financiera. 6.a, 6.b.

en la investigacion y comprobacion de conjeturas o . ! . .
8 Y P ) e Actividades finales. Problemas aparentemente | D. Sentido algebraico.

problemas. distintos
. 1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matemiatico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.
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4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Ecuaciones de primer grado.
Ecuaciones de segundo grado.

Otros tipos de ecuaciones.

Resolucion de problemas mediante ecuaciones.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.3, 4.d.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
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D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo mateméatico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. 1.3,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los A. Sentido numérico.

conocimientos y experiencias matematicas, e Actividades 1. Conteo. 1.a, 1.b.

formando un todo coherente.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Actividades finales

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.3, 4.d.

6. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo mateméatico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y anélisis de datos. 1.a,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacién: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

éQué sabes ya?
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
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6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

4. Relaciones. 4.3, 4.d.

6. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. 1gualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. 1.3,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3,
1.b, 1.c

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

A. Sentido numeérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
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7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién
de una situacion problematizada.

4. Relaciones. 4.3, 4.d.

6. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. 1gualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. 1.3,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar

razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision

y rigor.

Ecuaciones de primer grado.
Ecuaciones de segundo grado.

Otros tipos de ecuaciones.

Resolucion de problemas mediante ecuaciones.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.3, 4.d.

6. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.
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2. Modelo matemitico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c,
4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a,
1.b.

3. Inferencia. 3.c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta,

generando expectativas positivas ante nuevos retos

Ecuaciones de primer grado.

Ecuaciones de segundo grado.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3,
1.b,1.c.

matematicos. Actividades

9. : — Actividades 2. Trabajo en equipo y toma de
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, decisiones. 2.3, 2.b.
aceptando la critica razonada al hacer frente a las Actividades finales. Problemas aparentemente
diferentes situaciones de aprendizaje de las distintos. 3. Inclusion, respeto y diversidad. 3.b.
matematicas. . o

Autoevaluacién. Valora tu aprendizaje.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones Actividades F. Sentido socioafectivo.
trabajando con las matematicas en equipos Actividades finales. 2. Trabajo en equipo y toma de
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, -

10. decisiones. 2.a, 2.b.

comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

Autoevaluacion.
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10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.

UNIDAD 5. SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES

Programacion de la unidad

Competencias

i Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas

1.1. Interpretar problemas matematicos e (Quésabesya? A. Sentido numérico.

organizando los datos, estableciendo las e Ecuaciones lineales. 1. Conteo. 1.3, 1.b.

relaciones entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas. e Sistemas de ecuaciones lineales. 2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias e Métodos de resolucidn de sistemas. 3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

apropiadas que contribuyan a la resolucion de e Resolucién de problemas mediante sistemas. | 4. Relaciones. 4.a, 4.d.

roblemas.
P 6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un . .
D. Sentido algebraico.

problema, activando los conocimientos y

utilizando las herramientas tecnolégicas 1. Patrones. 1.a.
necesarias. 2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.
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. Pensamiento computacional. 6.a.
. Sentido estocastico.
. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b.

. Inferencia. 3.c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

¢Qué sabes ya?

Ecuaciones lineales.

Sistemas de ecuaciones lineales.

Métodos de resolucién de sistemas.
Resolucién de problemas mediante sistemas.
Actividades

Actividades finales

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

. Relaciones. 4.3, 4.d.

. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

.lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y analisis de datos. 1.3, 1.b.

. Inferencia. 3.c.
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3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades vy relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Ecuaciones lineales.

Sistemas de ecuaciones lineales.

Métodos de resolucion de sistemas.
Resolucién de problemas mediante sistemas.
Actividades

Actividades finales

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

A.
1.

2.

Sentido numérico.
Conteo. 1.3, 1.b.

Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

. Relaciones. 4.3, 4.d.

. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

.lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y analisis de datos. 1.3, 1.b.

. Inferencia. 3.c.
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4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Ecuaciones lineales.

Sistemas de ecuaciones lineales.

Métodos de resolucion de sistemas.
Resolucién de problemas mediante sistemas.
Actividades

Actividades finales.

A.
1.

2.

Sentido numérico.
Conteo. 1.3, 1.b.

Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

. Relaciones. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.

. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

.lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y analisis de datos. 1.3, 1.b.

. Inferencia. 3.c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

. Relaciones. 4.a,4.b, 4.c, 4.d.
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. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c, 4.d.
. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b.

. Inferencia. 3.c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a

¢Qué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.

. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.
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la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

.Igualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b.

. Inferencia. 3.c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir

informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de

resolucion de una situacion problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.

. Educacioén financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

.lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
. Pensamiento computacional. 6.a.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y analisis de datos. 1.3, 1.b.
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3. Inferencia. 3.c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precisién y rigor.

Ecuaciones lineales.
Sistemas de ecuaciones lineales.

Métodos de resolucion de sistemas.

Resolucién de problemas mediante sistemas.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.c, 3.e.

4. Relaciones. 4.a,4.b, 4.c, 4.d.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a, 1.b.

3. Inferencia. 3.c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a

Ecuaciones lineales.

Métodos de resolucion de sistemas.

Resolucién de problemas mediante sistemas.

Actividades

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b,
l.c

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.
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las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Actividades finales

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

Autoevaluacion.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

F. Sentido socioafectivo.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.
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UNIDAD 6. FUNCIONES

Programacién de la unidad

Competencias

,‘ Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Interpretar problemas matematicos e (Qué sabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las e Concepto de funcién. 3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas. e Dominio y recorrido de una funcién. 4. Relaciones. 4.d.
e Continuidad y puntos de corte. B. Sentido de la medida.
e Crecimiento y decrecimiento. Maximos y 1. Magnitud. 1.3, 1.b.
1. minimos.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

* Periodicidad y simetria. 3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias

. ) . 1. Figuras geométricas de dos y tres
apropiadas que contribuyan a la resolucion de

dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

problemas.
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1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.3, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.d.

3. Inferencia. 3.c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?

Concepto de funcidn.

Dominio y recorrido de una funcién.
Continuidad y puntos de corte.

Crecimiento y decrecimiento. Maximos y
minimos.

Periodicidad y simetria.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicidn. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.
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e Actividades
e Actividades finales

e Actividades finales. Problemas

aparentemente distintos.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.d.

3. Inferencia. 3.c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

e Concepto de funcidn.

e Dominioy recorrido de una funcién.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
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3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Continuidad y puntos de corte.

Crecimiento y decrecimiento. Maximos y
minimos.

Periodicidad y simetria.
Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.d.
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3. Inferencia. 3.c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Concepto de funcién.
Dominio y recorrido de una funcién.
Continuidad y puntos de corte.

Crecimiento y decrecimiento. Maximos y
minimos.

Periodicidad y simetria.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.
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6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.d.

3. Inferencia. 3.c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
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3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.d.

3. Inferencia. 3.c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.
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D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.d.

3. Inferencia. 3.c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.
2.a.
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3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.d.

3. Inferencia. 3.c.

8.1. Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Concepto de funcidn.
Dominio y recorrido de una funcién.
Continuidad y puntos de corte.

Crecimiento y decrecimiento. Maximos y
minimos.

Periodicidad y simetria.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicidn. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

0O

. Sentido espacial.
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1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.3, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.d.

3. Inferencia. 3.c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a

Dominio y recorrido de una funcién.

Periodicidad y simetria.
Actividades

Actividades finales.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b, 1.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

Autoevaluacion.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

F. Sentido socioafectivo.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.
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UNIDAD 7. FUNCIONES LINEALES Y CUADRATICAS

Programacién de la unidad

Competencias . .,
Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de

problemas.

¢Qué sabes ya?

Desafio.

Funciones lineales.

Ecuacidn punto-pendiente.
Ecuacidon general de una recta.
Funciones cuadraticas.

Aplicaciones.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.c, 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.c.

6. Educacidn financiera. 6.a, 6.b.

B. Sentido de la medida.

(SN

. Magnitud. 1.3, 1.b.
2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

C. Sentido espacial.
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1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.a, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

¢Qué sabes ya?
Funciones lineales.

Ecuacién punto-pendiente.

Ecuacién general de una recta.

Funciones cuadraticas.
Aplicaciones.

Actividades

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.c, 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.c.

6. Educacidn financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.
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Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.
C. Sentido espacial.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

Funciones lineales.

Ecuacién punto-pendiente.

Ecuacién general de una recta.

Funciones cuadraticas.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.c, 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.c.
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3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Aplicaciones.
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

C. Sentido espacial.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.
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4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Funciones lineales.

Ecuacidn punto-pendiente.

Ecuacién general de una recta.

Funciones cuadraticas.
Aplicaciones.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

3

4.

. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.

Relaciones. 4.c, 4.d.

. Razonamiento proporcional. 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido de la medida.

. Magnitud. 1.3, 1.b.

. Medicion. 2.a, 2.b, 2.c.

. Sentido espacial.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

4.

Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.a.

D. Sentido algebraico.

1.

2.

3.

4,

5.

6.

Patrones. 1.a.

Modelo matematico. 2.3, 2.b.

Variable. 3.a.

lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.
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1. Organizacién y analisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.c, 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.c.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

C. Sentido espacial.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.a.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.
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6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacién: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.c, 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.c.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c.

C. Sentido espacial.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

- 316 -




4. |gualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.c, 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.c.

6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

C. Sentido espacial.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.2.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.
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2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.3, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido

matematico con precisién y rigor.

Funciones lineales.

Ecuacién punto-pendiente.

Ecuacién general de una recta.

Funciones cuadraticas.
Aplicaciones.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.c, 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.c.

6. Educacidn financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

C. Sentido espacial.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a.
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D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.a, 4.b, 4.c, 4.d.
5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

Funciones lineales.

Ecuacién general de una recta.

Funciones cuadraticas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, Aplicaciones.
S. aceptando la critica razonada al hacer frente a Actividades 3. Inclusion, respeto y diversidad. 3.b.
las diferentes situaciones de aprendizaje de las . i
o Actividades finales.
matematicas.
Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.
Autoevaluacién.
10.1. Colaborar activamente y construir Actividades F. Sentido socioafectivo.
10.

relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes

Actividades finales.
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opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose

de la propia contribucién al equipo.

e Autoevaluacion.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

UNIDAD 8. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Programacién de la unidad

Competencias . .,
Criterios de evaluacién

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

especificas

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

e iQué sabesya?

e Variables estadisticas.

e Recuento de datos.

e Frecuencias. Tablas de frecuencias.
e Graficos estadisticos.

e Medidas estadisticas.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.

6. Educacidn financiera. 6.3, 6.b.
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1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Experimentos aleatorios. Sucesos.

Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d, 1., 1f.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?

Variables estadisticas.

Recuento de datos.

Frecuencias. Tablas de frecuencias.

Gréficos estadisticos.

Medidas estadisticas.

Experimentos aleatorios. Sucesos.
Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

Actividades

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
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e Actividades finales.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d,1.e,1.f.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

e Variables estadisticas.

e Recuento de datos.

e Frecuencias. Tablas de frecuencias.
e Graficos estadisticos.

e Medidas estadisticas.

e Experimentos aleatorios. Sucesos.

e Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

e Actividades
e Actividades finales.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.
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E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d, 1., 1f.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.

4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién

computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Variables estadisticas.

Recuento de datos.

Frecuencias. Tablas de frecuencias.
Gréficos estadisticos.

Medidas estadisticas.

Experimentos aleatorios. Sucesos.

Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacidn financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a, 1.b, 1.c,
1.d,1.e, 1.f.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

-323-




. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

E.

1.

. Sentido numérico.

. Conteo. 1.3, 1.b.

. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
. Relaciones. 4.d.

. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
. Educacién financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Variable. 3.a.

. lgualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

Sentido estocastico.

Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,

1.d, l.e, 1.f.

2.

3.

Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.
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6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacioén de los retos que demanda la
sociedad actual.

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d,1.e, 1.f.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
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valorando su utilidad para compartir

informacidn.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

4. Relaciones. 4.d.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. lgualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

5. Relaciones y funciones. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d,1.e, 1.f.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y

conclusiones.

Variables estadisticas.

Recuento de datos.

Frecuencias. Tablas de frecuencias.

Graficos estadisticos.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.

4. Relaciones. 4.d.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Medidas estadisticas.

Experimentos aleatorios. Sucesos.

Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

Actividades

Actividades finales.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. Variable. 3.a.

4. |gualdad y desigualdad. 4.b, 4.c.

5. Relaciones y funciones. 5.3, 5.b, 5.c.

6. Pensamiento computacional. 6.3, 6.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d, 1., 1f.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Inferencia. 3.3, 3.b, 3.c.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Medidas estadisticas.

Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

Autoevaluacion.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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10.1. Colaborar activamente y construir e Actividades F. Sentido socioafectivo.

relaciones trabajando con las matematicas en e Actividades finales. 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,

equipos heterogéneos, respetando diferentes 2 b

opiniones, comunicandose de manera efectiva, | ® Autoevaluacion.
pensando de forma critica y creativa y tomando

10. decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

UNIDAD 9. LUGARES GEOMETRICOS. AREAS Y PERIMETROS

Programacién de la unidad

Competencias

o Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas

1.1. Interpretar problemas matematicos e iQué sabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las relaciones e Lugares geométricos. 3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas. e Mediatriz y bisectriz. 4. Relaciones. 4.d.

1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas * Angulos. B. Sentido de la medida.

. gue contribuyan a la resolucién de problemas. e Teorema de Pitgoras. 1. Magnitud. 1.a, 1.b.
1.3. Obtener soluciones matematicas de un * Areasy perimetros. 2. Medicion. 2.3, 2.b, 2.c.
problema, activando los conocimientos y utilizando 3. Estimacion y relaciones. 3.a, 3.b.
las herramientas tecnolégicas necesarias. ) )
C. Sentido espacial.
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1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las e (Quésabesya? A. Sentido numérico.
soluciones de un problema. e Lugares geométricos. 3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un e  Mediatriz y bisectriz. 4. Relaciones. 4.d.
problema y su coherencia en el contexto planteado, )
e Angulos. B. Sentido de la medida.

evaluando el alcance y repercusién de estas desde

diferentes perspectivas (de género, de e Teorema de Pitagoras. 1. Magnitud. 1.3, 1.b.
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

e Areasy perimetros. 2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c.

e Actividades 3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

e Actividades finales. C. Sentido espacial.

e Actividades finales. Problemas 1. Figuras geométricas de dos y tres
aparentemente distintos. dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.
2.a.
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4.

Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D.

1.

2.

Sentido algebraico.
Patrones. 1.a.

Modelo matematico. 2.a, 2.b.

. Pensamiento computacional. 6.a.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y

relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condiciéon del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la investigacion y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Lugares geométricos.
Mediatriz y bisectriz.
Angulos.

Teorema de Pitagoras.
Areas y perimetros.
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

C.

1.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
. Relaciones. 4.d.

. Sentido de la medida.

. Magnitud. 1.3, 1.b.

. Medicion. 2.a, 2.b, 2.c.

. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

Sentido espacial.

Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.

D.

1.

Sentido algebraico.

Patrones. 1.a.
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2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y

descomponer un problema en partes mas simples

facilitando su interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de

forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Lugares geométricos.
Mediatriz y bisectriz.

Angulos.

Teorema de Pitdgoras.

Areas y perimetros.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacion y relaciones. 3.a, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacién: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

éQué sabes ya?
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.
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6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién
de una situaciéon problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicidén. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.

0O

. Sentido espacial.
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1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje e Lugares geométricos. A. Sentido numérico.
matematico apropiado, utilizando diferentes e Mediatriz y bisectriz. 3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar * Angulos. 4. Relaciones. 4.d.
razonamientos, procedimientos y conclusiones. e Teorema de Pitagoras. B. Sentido de la medida.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico e Areasy perimetros. 1. Magnitud. 1.a, 1.b.
presente en la vida cotidiana comunicando . L,
. _ o L e Actividades 2. Medicion. 2.3, 2.b, 2.c.
mensajes con contenido matematico con precisidn
y rigor. e Actividades finales. 3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.
2.a.
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4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos

matematicos.

Areas y perimetros.
Actividades

Actividades finales.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b, 1.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,

> 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, Actividades finales. Problemas 20
aceptando la critica razonada al hacer frente a las aparentemente distintos. 3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
diferentes situaciones de aprendizaje de las Autoevaluacidn.
matematicas.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones Actividades F. Sentido socioafectivo.
trabajando con las matematicas en equipos Actividades finales. . 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, ' b,
comunicandose de manera efectiva, pensando de Autoevaluacion.
forma critica y creativa y tomando decisiones y
10. realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.
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UNIDAD 10. MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

Programacién de la unidad

Competencias

,‘ Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Interpretar problemas matematicos e (Qué sabesya? A. Sentido numérico.
organizando los datos, estableciendo las e Vectores. 1 Conteo. 1.a.
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas. e Movimientos en el plano. 3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
1.2. Aplicar herramientas y estrategias e Traslaciones y giros. 5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.
apropiadas que contribuyan a la resolucién de e Simetrias. B. Sentido de la medida.
roblemas.
P e Teorema de Tales. 1. Magnitud. 1.a, 1.b.
1.3. Obtener soluciones matematicas de un L,
' o e Escalas y mapas. 2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c.
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas 3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.
necesarias. C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1l.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.
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6. Pensamiento computacional. 6.a.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problemay su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?
Vectores.

Movimientos en el plano.
Traslaciones y giros.
Simetrias.

Teorema de Tales.
Escalas y mapas.
Actividades

Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. l.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.2.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
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3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades vy relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas.

Vectores.

Movimientos en el plano.
Traslaciones y giros.
Simetrias.

Teorema de Tales.
Escalas y mapas.
Actividades

Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. l.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

- 338 -




4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Vectores.

Movimientos en el plano.

Traslaciones y giros.
Simetrias.

Teorema de Tales.
Escalas y mapas.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. l.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.a.
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5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a

¢Qué sabes ya?
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
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la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.
B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.

B. Sentido de la medida.
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7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Vectores.

Movimientos en el plano.

Traslaciones y giros.

Simetrias.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.a.
3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.

5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.c.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Teorema de Tales.
Escalas y mapas.
Actividades

Actividades finales.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacion y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Traslaciones y giros.

Simetrias.
Escalas y mapas.
Actividades

Actividades finales.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

Autoevaluacion.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

F. Sentido socioafectivo.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

UNIDAD 11. CUERPOS GEOMETRICOS

Programacién de la unidad

-344 -




Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

éQué sabes ya?

Poliedros.

Areas de poliedros.

Simetrias en los poliedros.

Cuerpos de revolucién. Area.

El volumen de cuerpos geométricos.

La esfera terrestre.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. l.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.
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1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matemiatico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. 1.3, 1.b,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

2.1. Comprobar la correccion matematica
de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

Poliedros.
Areas de poliedros.
Simetrias en los poliedros.

Cuerpos de revolucién. Area.

El volumen de cuerpos geométricos.

La esfera terrestre.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.a.

w

. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.

4. Relaciones. 4.d.

lve]

. Sentido de la medida.

[EEN

. Magnitud. 1.3, 1.b.

N

. Medicidn. 2.3, 2.b, 2.c.

w

. Estimacidén y relaciones. 3.3, 3.b.
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Actividades finales. Problemas aparentemente

C. Sentido espacial.

distintos. 1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.
2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.
4. Visualizacion, razonamiento y
modelizacion geométrica. 4.a, 4.b.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matemiatico. 2.a, 2.b.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocéstico.
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.3, 1.b,
1.d.
3. Inferencia. 3.c.

3.1. Formular y comprobar conjeturas e Poliedros. A. Sentido numérico.

sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y

comprobacion de conjeturas o problemas.

Areas de poliedros.

Simetrias en los poliedros.

Cuerpos de revolucién. Area.

El volumen de cuerpos geométricos.
La esfera terrestre.

Actividades

1. Conteo. 1.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.
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Actividades finales.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizaciéon geométrica. 4.a, 4.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocéstico.

1. Organizacién y analisis de datos. 1.a, 1.b,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.
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4.1. Reconocer patrones, organizar datosy
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretandoy
modificando algoritmos.

Desafio..

Poliedros.

Areas de poliedros.
Simetrias en los poliedros.

Cuerpos de revolucién. Area.

El volumen de cuerpos geométricos.

La esfera terrestre.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.a, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a, 1.b, 1.c.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b,
1.d.
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3. Inferencia. 3.c.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. l.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.
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1. Magnitud. 1.a, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacion geométrica. 4.a, 4.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocéstico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.3, 1.b,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion:

¢Qué sabes ya?
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.a.
3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.

4. Relaciones. 4.d.
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inferir, medir, comunicar, clasificary

Actividades finales. Problemas aparentemente

B. Sentido de la medida.

predecir. distintos. 1. Magnitud. 1.a, 1.b.

6.2. Identificar conexiones coherentes 2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

entre las matematicas y otras materias

resolviendo problemas contextualizados. 3. Estimacion y relaciones. 3.2, 3.b.

6.3. Reconocer la aportacion de las C. Sentido espacial.

matematicas al progreso de la humanidad y 1. Figuras geométricas de dos y tres

su contribucién a la superacién de los retos dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

gue demanda la sociedad actual. o . -
2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.a.
4. Visualizacion, razonamiento y
modelizaciéon geométrica. 4.a, 4.b.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y anélisis de datos. 1.a, 1.b,
1.d.
3. Inferencia. 3.c.

7.1. Representar conceptos, e Actividades A. Sentido numérico.

procedimientos, informacién y resultados
matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando

Actividades finales.

1. Conteo. 1.a.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
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procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
gue ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucién de una situacién
problematizada.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

2. Medicién. 2.3, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.a, 1.b, 1.c.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.3, 1.b,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,

Poliedros.

Areas de poliedros.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.a.
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explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Simetrias en los poliedros.

Cuerpos de revolucién. Area.

El volumen de cuerpos geométricos.

La esfera terrestre.
Actividades

Actividades finales.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.e.
4. Relaciones. 4.d.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

2. Medicién. 2.a, 2.b, 2.c.

3. Estimacién y relaciones. 3.3, 3.b.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
2.a.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacion geométrica. 4.a, 4.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
E. Sentido estocéstico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a, 1.b,
1.d.

3. Inferencia. 3.c.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico

Poliedros.

F. Sentido socioafectivo.
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como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

Cuerpos de revolucién. Area.

El volumen de cuerpos geométricos.
Actividades

Actividades finales.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

Autoevaluacion.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b,
l.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
2.3, 2.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicdndose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacion.

F. Sentido socioafectivo.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
2.3, 2.b.
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UNIDAD 12. PROGRESIONES

Programacién de la unidad

Competencias

i Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas

1.1. Interpretar problemas matematicos e (Quésabesya?. A. Sentido numérico.

organizando los datos, estableciendo las e Sucesiones. 1. Conteo. 1.a, 1.b.

relaciones entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas. e Progresion aritmética. 2. Cantidad. 2.9, 2.c, 2.d, 2.e.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias e Progresién geométrica. 3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.

apropiadas que contribuyan a la resolucion de e Interés compuesto. 5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.

roblemas.
P 6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un . .
, o B. Sentido de la medida.
problema, activando los conocimientos y

utilizando las herramientas tecnoldgicas 1. Magnitud. 1.3, 1.b.

1. necesarias. 3. Estimaciones y relaciones. 3.b.

C. Sentido espacial.
3. Movimientos y transformaciones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
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2.1. Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

éQué sabes ya?
Sucesiones.

Progresién aritmética.
Progresién geométrica.
Interés compuesto.
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

3. Estimaciones y relaciones. 3.b.

C. Sentido espacial.

3. Movimientos y transformaciones. 1.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

Sucesiones.
Progresién aritmética.
Progresién geométrica.

Interés compuesto.

A. Sentido numérico.
1. Conteo. 1.3, 1.b.
2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.

- 357 -




3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas

adecuadas en la investigacién y comprobacién

de conjeturas o problemas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

3. Estimaciones y relaciones. 3.b.

C. Sentido espacial.

3. Movimientos y transformaciones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando

algoritmos.

Sucesiones.

Progresién aritmética.
Progresién geométrica.
Interés compuesto.
Actividades

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

3. Estimaciones y relaciones. 3.b.
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C. Sentido espacial.
3. Movimientos y transformaciones. 1.a.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,

formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.b, 5.c.
6. Educacidn financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

3. Estimaciones y relaciones. 3.b.

C. Sentido espacial.

3. Movimientos y transformaciones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.
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1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucion a
la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

éQué sabes ya?
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo. 1.3, 1.b.

2. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.d, 2.e.

3. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.a, 1.b.

3. Estimaciones y relaciones. 3.b.

C. Sentido espacial.

3. Movimientos y transformaciones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 4.3, 4.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b, 1.c.
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7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1.

2.

3.

4.

Conteo. 1.3, 1.b.

Cantidad. 2.3, 2.c, 2.d, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.

. Razonamiento proporcional. 5.3, 5.b, 5.c.

. Educacidén financiera. 6.3, 6.b.

. Sentido de la medida.

. Magnitud. 1.3, 1.b.

. Estimaciones y relaciones. 3.b.

. Sentido espacial.

Movimientos y transformaciones. 1.a.

Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geométrica. 4.3, 4.b.

D

1

2

. Sentido algebraico.
. Patrones. 1.a.
. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Pensamiento computacional. 6.a.

8.1. Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Sucesiones.
Progresién aritmética.
Progresién geométrica.

Interés compuesto.

=

N

w

. Sentido numeérico.
. Conteo. 1.3, 1.b.
. Cantidad. 2.3, 2.c, 2.d, 2.e.

. Sentido de las operaciones. 3.b, 3.c, 3.e.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.

Actividades

Actividades finales.

5. Razonamiento proporcional. 5.a, 5.b, 5.c.
6. Educacion financiera. 6.3, 6.b.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. 1.3, 1.b.

3. Estimaciones y relaciones. 3.b.

C. Sentido espacial.

3. Movimientos y transformaciones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.a, 4.b.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

6. Pensamiento computacional. 6.a.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Sucesiones.

Progresién aritmética.
Progresién geométrica.
Actividades
Actividades finales.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

Autoevaluacion.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b, 1.c.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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10.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

Actividades
Actividades finales.

Autoevaluacién. Valora tu aprendizaje.

F. Sentido socioafectivo.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3,
2.b.
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UNIDADES DIDACTICAS 1° BACHILLERATO MATEMATICAS1
UNIDAD 1. NUMEROS REALES

Programacion de la unidad

Competencias L ., : : o
Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica

especificas

Saberes basicos/Contenidos relacionados

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ¢ Notacion cientifica. Calculadora.

incluidas las digitales, en la modelizacion y e Aproximacién y errores

resolucion de problemas de la vida cotidiana 'y

de la ciencia y la tecnologia, evaluando su * Acotacién de errores.

1. eficiencia en cada caso. e Actividades finales. Problemas

1.2. Obtener todas las posibles soluciones aparentemente distintos.

matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

A. Sentido numérico.

[EEN

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

N

. Relaciones. 2.b.

O

. Sentido algebraico.

[EEN

. Patrones. 1.a.

Ul

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

2.1. Comprobar la validez matematica de las e Notacién cientifica. Calculadora.

posibles soluciones de un problema, utilizando . .
e Aproximacion y errores.

el razonamiento y la argumentacion.
e Acotacion de errores.

2 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un

problema en funcién del contexto (de e Actividades finales. Matematicas y acustica.

sostenibilidad, de consumo responsable, Problemas aparentemente distintos.
equidad), usando el razonamientoy la

argumentacion.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

N

. Relaciones. 2.b.

O

. Sentido algebraico.

=

. Patrones. 1.a.

Ul

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematicoa | e NUmeros racionales.

3. partir de la formulacién de conjeturasy e Numeros irracionales

problemas de forma guiada.

A. Sentido numérico.

[EEN

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
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3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Ndmeros reales.
Intervalos.

Notacion cientifica.
Aproximacion y errores.
Acotacién de errores.
Radicales.

Operaciones con radicales.
Racionalizacion.
Logaritmos.

Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

m U, g N

[EEN

. Relaciones. 2.b.
. Sentido algebraico.
. Patrones. 1.a.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Ndmeros racionales.
Ndmeros irracionales.
Ndmeros reales.
Intervalos.

Notacién cientifica.
Aproximacion y errores.
Acotacién de errores.
Radicales.

Operaciones con radicales.

Racionalizacion.

[EEN

N

O

[EEN

ul

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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Logaritmos.

Actividades finales.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

[EEN

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

. Sentido socioafectivo.

T

=

. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacidn de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribuciéon en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

. Sentido socioafectivo.

-

=

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A

[EEN

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

mas adecuadas 2. Relaciones. 2.b.
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de D. Sentido algebraico.
representacion, valorando su utilidad para 1. Patrones. 1.a.
compartir informacion. . )
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas Ndmeros racionales. A. Sentido numérico.
matematicas empleando el soporte, la . . . )
P P ’ Ndmeros irracionales. 1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

terminologia y el rigor apropiados.

Ndmeros reales. 2. Relaciones. 2.b.

Intervalos. D. Sentido algebraico.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje Notacién cientifica. 1. Patrones. 1.a.
matematico en diferentes contextos,

Aproximacion y errores. 5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

comunicando la informacién con precision y

rigor.

Acotacioén de errores.
Radicales.

Operaciones con radicales.
Racionalizacion.
Logaritmos.

Actividades finales.
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9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre e Actividades finales. Problemas F. Sentido socioafectivo.
identificando y gestionando emociones y aparentemente distintos. 1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.
aceptando y aprendiendo del error como parte

del proceso de aprendizaje de las matematicas. 3. Inclusion, respeto y diversidad. 3.b.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 2. ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS

Programacién de la unidad

Competencias

o Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
resolucion de problemas de la vida cotidiana 'y

1 de la ciencia y la tecnologia, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.
' eficiencia en cada caso. B. Sentido de la medida.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones 1. Medicion. 1.a, 1.b.

matematicas de problemas de la vida cotidiana y C. Sentid ial
. Sentido espacial.
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de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

3.

Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geométrica. 3.3, 3.b.

D.

1.

Sentido algebraico.

Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.b.
. Igualdad y desigualdad. 3.a.
. Relaciones y funciones. 4.b.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la

argumentacion.

Actividades finales.

C.
3.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
. Relaciones. 2.b.

. Sentido de la medida.

. Medicion. 1.a, 1.b.

Sentido espacial.

Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b.

D. Sentido algebraico.

1.

2.

3.

4.

5.

Patrones. 1.a.

Modelo matematico. 2.b.
lgualdad y desigualdad. 3.a.
Relaciones y funciones. 4.b.

Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Polinomios.

Raices de un polinomio.
Factorizacién de polinomios.
Fracciones algebraicas.
Operaciones con fracciones algebraicas.
Ecuaciones de segundo grado.
Otros tipos de ecuaciones.
Factorizacién de ecuaciones.
Ecuaciones logaritmicas.
Ecuaciones exponenciales.
Sistemas de ecuaciones lineales.

Sistemas de ecuaciones lineales con dos
incognitas.

Discusion de un sistema de ecuaciones.

Sistemas de ecuaciones lineales con tres
incognitas.

Método de Gauss.

Discusion de un sistema por el método de
Gauss.

Sistemas de ecuaciones no lineales.
Sistemas de inecuaciones.

Inecuaciones.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

C. Sentido espacial.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.
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e Actividades resueltas.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones | ¢  Polinomios. A. Sentido numérico.
problematizadas de la vida cotidiana y de la e Raices de un polinomio. 1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando e Factorizacién de polinomios. 2. Relaciones. 2.b.
algoritmos. e Fracciones algebraicas. B. Sentido de la medida.
e Operaciones con fracciones algebraicas. 1. Medicién. 1.a, 1.b.
e Ecuaciones de segundo grado. C. Sentido espacial.
e Otros tipos de ecuaciones. 3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

N . geométrica. 3.3, 3.b.
e Factorizacién de ecuaciones.

. . D. Sentido algebraico.
e Ecuaciones logaritmicas.

. . 1. Patrones. 1.a.
e Ecuaciones exponenciales.

. . . 2. Modelo matematico. 2.b.
e Sistemas de ecuaciones lineales.

. , . . lgual igualdad. 3.a.

e Sistemas de ecuaciones lineales con dos 3. lgualdad y desigualdad. 3.a
incdgnitas. 4. Relaciones y funciones. 4.b.

e Discusion de un sistema de ecuaciones. 5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

e Sistemas de ecuaciones lineales con tres
incognitas.

e Método de Gauss.

e Discusién de un sistema por el método de
Gauss.
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e Sistemas de ecuaciones no lineales.
e inecuaciones.
e Sistemas de Inecuaciones.

e Actividades finales.

5.1. Manifestar una vision matematica e Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.

integrada, investigando y conectando las aparentemente distintos. 1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

diferentes ideas matematicas.
2. Relaciones. 2.b.

5.2. Resolver problemas en contextos

matematicos, estableciendo y aplicando B. Sentido de la medida.

conexiones entre las diferentes ideas 1. Medicion. 1.a, 1.b.
matematicas. i .
C. Sentido espacial.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.
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6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacidn de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para

compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

C. Sentido espacial.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b.

-374 -




5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y
rigor.

Desafio. ¢Razdn o intuicion?
Polinomios.

Raices de un polinomio.
Factorizacién de polinomios.
Fracciones algebraicas.
Operaciones con fracciones algebraicas.
Ecuaciones de segundo grado.
Otros tipos de ecuaciones.
Factorizacion de ecuaciones.
Ecuaciones logaritmicas.
Ecuaciones exponenciales.
Inecuaciones.

Sistemas de ecuaciones lineales.

Sistemas de ecuaciones lineales con dos
incognitas.

Discusion de un sistema de ecuaciones.

Sistemas de ecuaciones lineales con tres
incognitas.

Método de Gauss.

Discusion de un sistema por el método de
Gauss.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

C. Sentido espacial.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.
4. Relaciones y funciones. 4.b.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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Sistemas de ecuaciones no lineales.

Sistemas de inecuaciones.

Actividades finales.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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UNIDAD 3. TRIGONOMETRIA

Programacién de la unidad

Competencias

,‘ Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
resolucion de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.

eficiencia en cada caso. B. Sentido de la medida.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones 1. Medicion. 1.3, 1.b.

matematicas de problemas de la vida cotidiana y C. Sentido espacial

de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. 1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,

1.b.

1. 2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.a, 5.b.
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2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

w

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

N

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Medida de dngulos.
Razones trigonométricas.

Relaciones entre razones trigonométricas.

Razones trigonométricas de 309, 452 y 609,

Razones de un angulo cualquiera.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

N

. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

=

. Medicion. 1.a, 1.b.
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Formulas trigonométricas.

Ecuaciones trigonométricas.
Resolucion de tridngulos rectangulos.
Teorema del seno.

Teorema del coseno.

Resolucion de tridngulos cualesquiera.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

C

1
1

2
2

3

. Sentido espacial.

. Formas geomeétricas de dos dimensiones. 1.3,

.b.

. Localizacién y sistemas de representacion.

.a, 2.b.

. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica. 3.3, 3.b, 3.¢, 3.d.

D

=

w

m U

[EEN

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Medida de dngulos.

Razones trigonométricas.

Relaciones entre razones trigonométricas.
Razones trigonométricas de 309, 452 y 60¢.
Razones de un angulo cualquiera.
Férmulas trigonométricas.

Ecuaciones trigonométricas.

Resolucion de triangulos rectangulos.

=

N

(o]

=

C

1
1

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.b.

. Sentido de la medida.

. Medicion. 1.a, 1.b.

. Sentido espacial.

. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,

b.
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e Teorema del seno.

e Teorema del coseno.

e Resolucién de triangulos cualesquiera.

e Actividades finales.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.¢, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.
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. Patrones. 1.a.

w

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

N

. Relaciones y funciones. 4.3, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

T

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucidon en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.
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4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y

rigor.

e Medida de dngulos.

e Razones trigonométricas.

e Relaciones entre razones trigonométricas.
e Razones trigonométricas de 302, 452y 609,
e Razones de un angulo cualquiera.

e Férmulas trigonométricas.

e Ecuaciones trigonométricas.

e Resolucion de triangulos rectangulos.

e Teorema del seno.

e Teorema del coseno.

e Resolucién de triangulos cualesquiera.

e Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 4. VECTORES

Programacién de la unidad

Competencias

o Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos. 1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
resolucion de problemas de la vida cotidianay
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.
eficiencia en cada caso. B. Sentido de la medida.
1. 1.2. Obtener todas las posibles soluciones 1. Medicidn. 1.b.
matematicas de problemas de la vida cotidiana y )
o ) o 2. Cambio. 2.b.
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.
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2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.¢, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando

el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.h.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.
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D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Vectores. Operaciones.

Bases.

Coordenadas de un vector.
Operaciones con coordenadas.

Producto escalar.

Aplicaciones del producto escalar.

Aplicaciones de los vectores.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
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w

. Igualdad y desigualdad. 3.a.

o

. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

M

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Vectores. Operaciones.

Bases.

Coordenadas de un vector.
Operaciones con coordenadas.

Producto escalar.

Aplicaciones del producto escalar.

Aplicaciones de los vectores.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

N

. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.
1. Medicién. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.a,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

- 387 -




4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

F. Sentido socioafectivo.
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1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.
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3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y

rigor.

Vectores. Operaciones.

Bases.

Coordenadas de un vector.
Operaciones con coordenadas.

Producto escalar.

Aplicaciones del producto escalar.

Aplicaciones de los vectores.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 5. GEOMETRIA ANALITICA

Programacién de la unidad

Competencias

o Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos. 1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
resolucion de problemas de la vida cotidianay
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.
eficiencia en cada caso. B. Sentido de la medida.
1. 1.2. Obtener todas las posibles soluciones 1. Medicidn. 1.b.
matematicas de problemas de la vida cotidiana y )
o ) o 2. Cambio. 2.b.
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.
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2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.¢, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando

el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.h.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.
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D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Ecuaciones de la recta.

Posiciones relativas de dos rectas.

Distancias y angulos entre rectas.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
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w

. Igualdad y desigualdad. 3.a.

o

. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

M

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Ecuaciones de la recta.
Posiciones relativas de dos rectas.
Distancias y dngulos entre rectas.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

N

. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.
1. Medicién. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.
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4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

F. Sentido socioafectivo.
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1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.
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3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

- 398 -




8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y

rigor.

e Ecuaciones de la recta.
e Posiciones relativas de dos rectas.
e Distancias y angulos entre rectas.

e Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

w

. lgualdad y desigualdad. 3.a.
4. Relaciones y funciones. 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 6. FUNCIONES

Programacién de la unidad

Competencias

,, Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y e Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
herramientas, incluidas las digitales, en la aparentemente distintos.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
modelizaciéon y resolucion de problemas de la

vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologfa, 2. Relaciones. 2.b.

evaluando su eficiencia en cada caso. B. Sentido de la medida.
1.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones 1. Medicién. 1.a, 1.b.
matematicas de problemas de la vida cotidiana .
o . o 2. Cambio. 2.b.
y de la ciencia vy la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.
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2.

Localizacion y sistemas de representacion.

2.3, 2.b.

3.

Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geomeétrica. 3.b.

D.

1.

Sentido algebraico.

Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
. Sentido estocastico.

. Inferencia. 3.a.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando

el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales.. Problemas
aparentemente distintos.

1

2.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.b.

. Sentido de la medida.

. Medicion. 1.3, 1.b.

. Cambio. 2.b.

. Sentido espacial.

. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

Localizacion y sistemas de representacion.

2.3, 2.b.
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3.

Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b.

D.

1.

2.

3.

Sentido algebraico.
Patrones. 1.a.
Modelo matematico. 2.a, 2.b.

Igualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.
. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
. Sentido estocastico.

. Inferencia. 3.a.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Funciones reales de variable real.

Dominio y recorrido.

Simetria y periodicidad.
Funciones polindmicas.
Transformaciones de funciones.
Funciones racionales.
Funciones con radicales.
Funcién inversa.

Funciones exponenciales.
Funciones logaritmicas.
Funciones trigonométricas.

Funciones definidas a trozos.

1.

2.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.b.

. Sentido de la medida.

. Medicién. 1.3, 1.b.

. Cambio. 2.b.

. Sentido espacial.

Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

Localizacion y sistemas de representacion.

2.3, 2.b.

3.

Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b.
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Operaciones con funciones.
Composiciéon de funciones.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Funciones reales de variable real.

Dominio y recorrido.

Simetria y periodicidad.
Funciones polindmicas.
Transformaciones de funciones.
Funciones racionales.
Funciones con radicales.
Funcién inversa.

Funciones exponenciales.
Funciones logaritmicas.

Funciones trigonométricas.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica. 3.b.
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e Funciones definidas a trozos.
e Operaciones con funciones.
e Composicidn de funciones.

e Actividades finales.

. Sentido algebraico.
. Patrones. 1.a.
. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.
3. Inferencia. 3.a.
5.1. Manifestar una vision matematica e Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
integrada, investigando y conectando las aparentemente distintos. 1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
diferentes ideas matematicas.
2. Relaciones. 2.b.
5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando B. Sentido de la medida.
conexiones entre las diferentes ideas 1. Medicion. 1.a, 1.b.
matematicas. ,
2. Cambio. 2.b.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.
2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.
3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geométrica. 3.b.

D.

1.

Sentido algebraico.

Patrones. 1.a.
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2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

w

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

N

. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocéstico.

3. Inferencia. 3.a.

-

. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras dreas de conocimiento y las

matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica. 3.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.
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2. Modelo matemitico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para

compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica. 3.b.

D. Sentido algebraico.
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1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y

rigor.

Funciones reales de variable real.

Dominio y recorrido.
Simetria y periodicidad.
Funciones polindmicas.
Transformaciones de funciones.
Funciones racionales.
Funciones con radicales.
Funcién inversa.

Funciones exponenciales.
Funciones logaritmicas.
Funciones trigonométricas.
Funciones definidas a trozos.
Operaciones con funciones.

Composicién de funciones.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geométrica. 3.b.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.
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Actividades finales.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.a, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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UNIDAD 7. LIMITE DE UNA FUNCION

Programacién de la unidad

Competencias

,‘ Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
resolucion de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.

eficiencia en cada caso. B. Sentido de la medida.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones 1. Medicion. 1.3, 1.b.

matematicas de problemas de la vida cotidiana y 5 Cambio. 2.2 2.b

de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

1 2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

- 409 -



E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la

argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.
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3. Inferencia. 3.a.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Limite de una funcion
Célculo de limites.
Operaciones con limites.

Indeterminaciones.

Resolucién de algunas indeterminaciones.

Limite de una funcidn en el infinito.
Limite de una funcién en un punto.
Ramas infinitas. Asintotas.
Continuidad de una funcién.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
cienciay la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Limite de una funcidn
Calculo de limites.
Operaciones con limites.

Indeterminaciones.

Resolucion de algunas indeterminaciones.

Limite de una funcién en el infinito.
Limite de una funcién en un punto.
Ramas infinitas. Asintotas.
Continuidad de una funcién.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.
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3. Inferencia. 3.a.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.
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3. Inferencia. 3.a.
F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
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5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisiéon y

rigor.

Limite de una funcion.
Calculo de limites.
Operaciones con limites.

Indeterminaciones.

Resolucion de algunas indeterminaciones.

Limite de una funcién en el infinito.
Limite de una funcién en un punto.
Ramas infinitas. Asintotas.
Continuidad de una funcidén.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre e Actividades finales. Problemas F. Sentido socioafectivo.
identificando y gestionando emociones y aparentemente distintos. 1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.
aceptando y aprendiendo del error como parte

del proceso de aprendizaje de las matematicas. 3. Inclusion, respeto y diversidad. 3.b.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 8. DERIVADA DE UNA FUNCION

Programacion de la unidad

Competencias

o Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
1. resolucion de problemas de la vida cotidiana y

de la ciencia y la tecnologfa, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.

eficiencia en cada caso.
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1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidianay
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

-418 -




2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.a, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

Tasa de variaciéon media.

Derivada de una funcién en un punto.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
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3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas

adecuadas en la formulacién o investigacién de

conjeturas o problemas.

Interpretacion geométrica de la derivada.

Funcién derivada.
Derivadas de funciones elementales.

Derivadas del producto y del cociente de
funciones.

Regla de la cadena.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.
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4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Tasa de variaciéon media.

Derivada de una funcién en un punto.

Interpretacion geométrica de la derivada.

Funcion derivada.
Derivadas de funciones elementales.

Derivadas del producto y del cociente de
funciones.

Regla de la cadena.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a
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5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

422 -




F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidon y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.
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1. Organizacion y analisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.a,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.
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4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y
rigor.

Tasa de variaciéon media.

Derivada de una funcién en un punto.

Interpretacion geométrica de la derivada.

Funcion derivada.
Derivadas de funciones elementales.

Derivadas del producto y del cociente de
funciones.

Regla de la cadena.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.
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. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a.

. Inferencia. 3.a.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido socioafectivo.
. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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UNIDAD 9. APLICACIONES DE LA DERIVADA. REPRESENTACION DE FUNCIONES

Programacién de la unidad

Competencias

,‘ Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
resolucion de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.

eficiencia en cada caso. B. Sentido de la medida.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones 1. Medicion. 1.3, 1.b.

matematicas de problemas de la vida cotidiana y 5 Cambio. 2.2 2.b

de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

1 2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Crecimiento y decrecimiento.
Concavidad y convexidad.

Representacion grafica de funciones.

Representacién de funciones polinémicas.

Representacidon de funciones racionales.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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E. Sentido estocastico.
3. Inferencia. 3.a.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando

algoritmos.

Crecimiento y decrecimiento.
Concavidad y convexidad.

Representacién grafica de funciones.

Representacion de funciones polinémicas.

Representacién de funciones racionales.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
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5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

3. Inferencia. 3.a.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.
3. Inferencia. 3.a.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.a,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones. 1.a.
2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

432 -




4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.a, 5.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.
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1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a.

3. Inferencia. 3.a.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y
rigor.

Crecimiento y decrecimiento.
Concavidad y convexidad.

Representacion grafica de funciones.

Representacién de funciones polinémicas.

Representacién de funciones racionales.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

2. Cambio. 2.3, 2.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.c.

D. Sentido algebraico.
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. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Igualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a.

. Inferencia. 3.a.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido socioafectivo.
. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.
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UNIDAD 10. NUMEROS COMPLEJOS

Programacién de la unidad

Competencias

Criterios de evaluacién Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados

especificas

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la modelizacion y
resolucion de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.3, 2.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando

el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.3, 2.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Ndmeros complejos.

Representacién de nimeros complejos.
Operaciones con nimeros complejos.
Forma polar de un nimero complejo.
Multiplicacidn y divisidn en forma polar.
Potencias de numeros complejos.
Raices de nimeros complejos.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.3, 2.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

T

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Ndmeros complejos.

Representacién de nimeros complejos.
Operaciones con nimeros complejos.
Forma polar de un nimero complejo.
Multiplicacién y division en forma polar.
Potencias de numeros complejos.
Raices de nimeros complejos.

Actividades finales.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.3, 2.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

w

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

o

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.3, 2.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

w

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

o

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

T

. Sentido socioafectivo.

[EEN

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacidn de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribuciéon en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.3, 2.b.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

w

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

o

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

T

. Sentido socioafectivo.
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. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

e Actividades finales. Problemas aparentemente
distintos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
. Relaciones. 2.3, 2.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.3, 4.b, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas

matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacion con precision y

rigor.

e Numeros complejos.

e Representacién de nimeros complejos.
e Operaciones con numeros complejos.

e Forma polar de un nimero complejo.

e Multiplicacién y divisién en forma polar.
e Potencias de numeros complejos.

e Raices de niUmeros complejos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.3, 2.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.a, 4.b, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre e Actividades finales. Problemas aparentemente | F. Sentido socioafectivo.
identificando y gestionando emociones y distintos. 1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.
aceptando y aprendiendo del error como parte

del proceso de aprendizaje de las matematicas. 3. Inclusion, respeto y diversidad. 3.b.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 11. PROBABILIDAD

Programacién de la unidad

Competencias

o Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, e Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

resolucion de problemas de la vida cotidiana y de . . e L

. o ) S e Situacion de aprendizaje. éPara qué sirve la D. Sentido algebraico
. la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia orobabilidad? Para comprender el disefio del

en cada caso. juego de domind. 1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.
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1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidianay
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. 1.a, 1.b.
2. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

3. Inferencia. 3.a.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos. 1.a, 1.b.
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. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

. Inferencia. 3.a.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Experimentos aleatorios.

Sucesos. Operaciones con sucesos.
Frecuencia y probabilidad.

Propiedades de la probabilidad.

Regla de Laplace.

Probabilidad condicionada.

Tablas de contingencia.

Dependencia e independencia de sucesos.
Actividades resueltas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. l.a.

. Modelo matematico. 2.a.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
. Sentido estocastico.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b.
. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

. Inferencia. 3.a.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
cienciay la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos.

Experimentos aleatorios.

Sucesos. Operaciones con sucesos.
Frecuencia y probabilidad.
Propiedades de la probabilidad.
Regla de Laplace.

Probabilidad condicionada.

Tablas de contingencia.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. l.a.

. Modelo matematico. 2.a.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

. Sentido estocastico.
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Dependencia e independencia de sucesos.

Actividades finales.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b.
. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

. Inferencia. 3.a.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.a.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
. Sentido estocastico.

. Organizacién y analisis de datos. 1.3, 1.b.
. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

. Inferencia. 3.a.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras
areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.a.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
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situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b.
3. Inferencia. 3.a.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

3. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas

adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos. 1.a, 1.b.

2. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

3. Inferencia. 3.a.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Experimentos aleatorios.

Sucesos. Operaciones con sucesos.

Frecuencia y probabilidad.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

D. Sentido algebraico.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico | ® Propiedades de la probabilidad. 1. Patrones. 1.a.
en diferentes contextos, comunicando la

e Regla de Laplace. 2. Modelo matematico. 2.a.
informacidn con precisién y rigor.
e Probabilidad condicionada. 5. Pensamiento computacional. 5.a, 5.b.
e Tablas de contingencia. E. Sentido estocastico.
e Dependencia e independencia de sucesos. 1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b.
e Actividades finales. 2. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

3. Inferencia. 3.a.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre e Actividades finales. Problemas F. Sentido socioafectivo.
identificando y gestionando emociones y aparentemente distintos. 1. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.
aceptando y aprendiendo del error como parte

del proceso de aprendizaje de las matematicas. 3. Inclusion, respeto y diversidad. 3.b.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 12. ESTADISTICA BIDIMENSIONAL

Programacién de la unidad
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Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/Contenidos relacionados

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la modelizacién y
resolucion de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.a.
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2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién. 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.a.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

Variable estadistica unidimensional.

Medidas de centralizacion.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

- 447 -




3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

e Medidas de dispersidn.

e Variable estadistica bidimensional.

e Diagrama de dispersién.

e Correlacién.

e Regresion.

e Estimacién de resultados.

e Estadistica con calculadora.
e Actividades resueltas.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.a.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento

e Variable estadistica unidimensional.

e Medidas de centralizacion.

e Medidas de dispersidn.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

2. Relaciones. 2.b.
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computacional, modificando y creando
algoritmos.

e Variable estadistica bidimensional.

e Diagrama de dispersion.

e Correlacién.

e Regresion.

e Estimacidn de resultados.

e Estadistica con calculadora.

e Actividades finales.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.a.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

C. Sentido espacial.
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1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.b, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.a.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,

otras dreas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

E. Sentido estocastico.
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. Organizacién y andlisis de datos. 1.a, 1.b.

. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

. Inferencia. 3.a.

. Sentido socioafectivo.

. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

. Inclusién, respeto y diversidad. 3.b.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para

compartir informacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.

. Sentido algebraico.

. Patrones. l.a.

. Modelo matematico. 2.a.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

. Sentido estocastico.

. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b.
. Incertidumbre. 2.3, 2.b.

. Inferencia. 3.a.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Variable estadistica unidimensional.

Medidas de centralizacion.

Medidas de dispersion.

. Sentido numérico.
. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.

. Relaciones. 2.b.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y
rigor.

e Variable estadistica bidimensional.

e Diagrama de dispersion.

e Correlacién.

e Regresion.

e Estimacidn de resultados.

e Estadistica con calculadora.

e Actividades finales.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.b.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.b, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.3, 1.b, 1.c,
1.d.

3. Inferencia. 3.a.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones. 1.3, 1.b.

3. Inclusidn, respeto y diversidad. 3.b.
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9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

UNIDAD 13. LUGARES GEOMETRICOS. CONICAS

Programacion de la unidad

Competencias

,_ Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica Saberes basicos/Contenidos relacionados
especificas
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, | ® Actividades finales. Problemas A. Sentido numérico.
incluidas las digitales, en la modelizacion y aparentemente distintos. 1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
1. resolucion de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, evaluando su 2. Relaciones. 2.b.

eficiencia en cada caso.
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1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidianay
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion. 1.3, 1.b.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.
3. lgualdad y desigualdad. 3.a.

4. Relaciones y funciones. 4.3, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando

el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamientoy la
argumentacion.

Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.3, 1.b.

0O

. Sentido espacial.
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1.

Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,

1.b.

2.

Localizacion y sistemas de representacion.

2.3, 2.b.

3.

Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica. 3.3, 3.b, 3.¢, 3.d.

D.

1.

2.

Sentido algebraico.
Patrones. 1.a.

Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. lgualdad y desigualdad. 3.a.
. Relaciones y funciones. 4.a, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacién de
conjeturas o problemas.

Secciones conicas.
Lugares geométricos.
Elipse.

Hipérbola.

Parabola.
Circunferencia.

Posiciones de dos circunferencias.

Posiciones de rectas y circunferencias.

Actividades resueltas.

C.

1.

. Sentido numérico.

. Sentido de las operaciones. 1.a, 1.b.
. Relaciones. 2.b.

. Sentido de la medida.

. Medicion. 1.3, 1.b.

Sentido espacial.

Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,

1.b.

2.

Localizacion y sistemas de representacion.

2.3, 2.b.
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e Actividades finales. Problemas
aparentemente distintos.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.

D. Sentido algebraico.

[EEN

. Patrones. 1.a.

2. Modelo matematico. 2.a, 2.b.

w

. Igualdad y desigualdad. 3.a.
4. Relaciones y funciones. 4.a, 4.c.

5. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

T

. Sentido socioafectivo.

=

. Creencias, actitudes y emociones. 1.a, 1.b.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando

algoritmos.

e Secciones conicas.

e Lugares geométricos.
e Elipse.

e Hipérbola.

e Parabola.

e Circunferencia.

e Posiciones de dos circunferencias.

e Posiciones de rectas y circunferencias.

e Actividades finales.

A. Sentido numérico.

=

. Sentido de las operaciones. 1.3, 1.b.
2. Relaciones. 2.b.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. 1.a, 1.b.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos dimensiones. 1.3,
1.b.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.
2.3, 2.b.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.3, 3.b, 3.c, 3.d.
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. Sentido algebraico.

. Patrones. 1.a.

. Modelo matematico. 2.3, 2.b.

. Igualdad y desigualdad. 3.a.

. Relaciones y funciones. 4.3, 4.c.

. Pensamiento computacional. 5.3, 5.b.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos