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INTRODUCCION

1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

Presentacion del Departamento

A lo largo de este curso el Departamento estard formado por los siguientes profesores.

- M® Eugenia Santin Rodrigo (Jefa de Departamento)

- Noemi Ruiz

Distribucion de grupos

Para el curso 2023-24 se han organizado los grupos de la siguiente manera:

1°ESO A EPVA Noemi Ruiz
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1°ESO B EPVA Noemi Ruiz

1°ESO C EPVA Noemi Ruiz

1°ESO D EPVA Noemi Ruiz

3° ESO A EPVA Noemi Ruiz

3° ESO B EPVA + Diver M Eugenia Santin

3° ESO C EPVA + Diver M?® Eugenia Santin

4° ESO A;B;C Noemi Ruiz

1° Bachillerato DT M¢® Eugenia Santin

2° Bachillerato DT M¢® Eugenia Santin
Taller de Actividades Creativas M¢ Eugenia Santin

2. PROPUESTAS DE MEJORA de partida

Las propuestas de mejora que se reflejaron en la memoria del curso pasado son:

v Dado gue no se ha aprobado la optativa de Centro “Taller de actividades
creativas” hemos presentado, fuera de plazo, un “Taller Creativo” dirigido a
alumnos de 1° y 2° ESO para impartir en los recreos. Esperemos que éste nos o
aprueben.

o Consideramos fundamental un aula materia debidamente equipada para
abordar proyectos de larga duracién y propios de la materia. Cada vez se
hacen mds dificiles ciertas prdacticas. Un aula materia facilitaria nuestra labor y
la del equipo de limpieza.

o De no ser posible un aula materia, agradeceriamos un Departamento o un
espacio mayor que una taquilla para almacenar trabagjos.

o Vemos necesario el uso de portdtiles para llevar a cabo nuestros proyectos de
grupo. De tener aula materia seria facil instalar un carrito de 6 para los trabajos
de grupo con todos los cursos. Sin aula materia la cosa se complica.

v' Se acuerda NO gestionar desde el Departfamento la compra de las
herramientas de dibujo técnico para el alumnado (escuadra y cartabdn)
debido a la escasa aceptacidén que ha tenido dicha iniciativa en este curso.

v La bateria de ldminas confeccionada por el profesor (no hay cuaderno de
l&dminas de Editorial) volverd a ser abonado por el alumnado dentro del importe
de fotocopias que se les solicita a comienzo de curso en 1° ESO y al profesor
que imparta la materia en cursos superiores. Se estiman unos 2 EUROS por
alumno.

v Se seguird Manteniendo el seguimiento de las pendientes via classroom.

v Se continuard colgando todas las actividades y material diddctico via
classroom.

v' Revisaremos criterios y competencias para que fodos los miembros del
Departamento evalten con las mismas rdbricas.
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v' Seguiremos ampliando la bateria de Actividades para adaptar la materia a las
diferentes capacidades del alumnado en todos los niveles. Actividades mds
mecdnicas para la elaboracion de adaptaciones No significativas.

v' Pretendemos Incentivar el dibujo artistico a través del comic.

v' Continuar con el uso del las tecnologias en el aula para dibujar y poner
ejemplos. Dado que no es posible disponer de 1 tablet por alumno de manera
efectiva, se les permitird el uso de modviles en 3° y 4° ESO, siempre bajo la
supervision del profesor.

v' Continuar con la actividad “portada de agenda” con 1° ESO.

LIBROS DE TEXTO

1° ESO: Sin libro de texto. A los alumnos se les dotard de cuaderno de |[dminas a
principio de curso.

3° ESO: Libro de Texto Editorial Estudio 3°. Banco de Libros

Sin libro de ldminas. Se funciona a base de fotocopias.
4° ESO: Libro de Texto Editorial Estudio 3°. Banco de Libros
Sin libro de Idminas. Se funciona a base de fotocopias.

Bachillerato: Se trabajard con las Gltimas ediciones del libro EDITEX y las IGminas de
frabajo ISBN 9788413219929

3. MARCO LEGISLATIVO

Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones PUblicas.

Ley Orgdnica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia
de los derechos digitales.

REGLAMENTO (UE) 2016/679 DEL PARLAMENTO EUROPEQ Y DEL CONSEJO de 27 de abril
de 2016 relativo a la proteccidn de las personas fisicas en lo que respecta al
fratamiento de datos personales y a la libre circulacion de estos datos y por el que se
deroga la Directiva 95/46/CE (Reglamento general de proteccién de datos)

Ley de Cantabria 8/2010, de 23 de diciembre, de garantia de derechos y atencién a
la infancia y la adolescencia.

Ley de Cantabria 2/2019, de 7 de marzo, para la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres.

Real Decreto Legislativo 5/2015, de 30 de octubre, por el que se aprueba el texto
refundido de la Ley del Estatuto Bdsico del Empleado PUblico.

Real Decreto 242/2009, de 27 de febrero, por el que se establecen convalidaciones
entre las ensefanzas profesionales de MuUsica y de Danza y la Educacién secundaria
obligatoria y el Bachillerato, asi como los efectos que sobre la materia de Educacién
fisica deben tener la condicidén de deportista de alto nivel o alto rendimiento y las
ensenanzas profesionales de Danza.
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Decreto 53/2009, de 25 de junio, que regula la convivencia escolar y los derechos y
deberes de la comunidad educativa en la Comunidad Auténoma de Cantabria,
modificado por Decreto 30/2017, de 11 de mayo.

Decreto 75/2010, de 11 de noviembre, por el que se aprueba el Reglamento Orgdnico
de los Institutos de Educacién Secundaria en el dmbito territorial de la Comunidad
Auténoma de Cantabria, modificado por Decreto 90/2018, de 25 de octubre.

Decreto 90/2018, de 25 de octubre, que aprueba el Reglamento Orgdnico de los
Centros de Educacion de Personas Adultas en el dmbito territorial de la Comunidad
Autébnoma de Cantabria.

Decreto 78/2019, de 24 de mayo, de ordenacion de la atencién a la diversidad en los
centros publicos y privados concertados que imparten ensefanzas no universitarias en
la Comunidad Autbnoma de Cantabria.

Orden de 29 de junio de 1994, modificada parcialmente por la Orden de 29 de febrero
de 1996, por la que se aprueban las instrucciones que regulan la organizaciéon vy
funcionamiento de los institutos de Educacién Secundaria. Esta norma es de
aplicaciéon en todo aquello que no se oponga a lo dispuesto en la LOE y en el Decreto
75/2010 de 11 de noviembre.

Orden EDU/51/2005, de 31 de agosto, por la que se establece el Plan de Educacion
para la Sostenibilidad en el Sistema Educativo de Cantalbria.

Orden EDU/5/2006, de 22 de febrero, por la que se regulan los Planes de Atenciéon a la
diversidad y la Comisién para la Elaboracion y Seguimiento del Plan de Atencién a la
Diversidad en los centros educativos de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden EDU/21/2006, de 24 de marzo, por la que se establecen las funciones de los
diferentes profesionales y Organos, en el dmbito de la atencién a la diversidad, en los
Centros Educativos de Cantabria.

Orden EDU/94/2008, de 14 de octubre, por la que se establecen convalidaciones entre
materias optativas de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, y asignaturas
de ensenanzas profesionales de Musica y Danza.

Orden EDU/70/2010, de 3 de septiembre, por la que se regula el procedimiento para
garantizar el derecho de los alumnos a ser evaluados conforme a criterios objetivos.

Orden EDU/32/2011, de 18 de abril, por la que se determinan las concreciones y el
procedimiento de convalidacidén entre las ensefianzas profesionales de musica vy
danza y la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato, y el de la exencion de
la materia de educacion fisica, en la Comunidad Auténoma de Cantabria. Corregida
por correccidn de errores de 28 de abril 2011.

Orden EDU/47/2011, de 31 de mayo, que regula el fraslado de los historiales
académicos por medio de la plataforma educativa YEDRA.

Orden ECD/13/2011, de 27 de septiembre, que regula el procedimiento de eleccidén
delos miembros del Consejo Escolar en los centros educativos publicos que imparten
ensefanzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/37/2013, de 27 de marzo aprueba el Plan Regional de Prevencién del
Absentismo y el Abandono Escolar en la Comunidad Auténoma de Cantabria.
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Orden ECD/123/2013, de 18 de noviembre, que regula los programas de educacion
bilingUe en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/11/2014, de 11 de febrero, que regula la evaluacién psicopedagdgica en
el sistema educativo de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/113/2015, de 16 de octubre, que regula el reconocimiento y la
certificaciéon de los niveles de idiomas del Consejo de Europa, segun se definen en el
Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, correspondientes a la Primera
lengua extranjera cursada por el alumnado de Educacidon Primaria y Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/7/2016, de 20 de enero, que regula los Proyectos Integrados de Innovacion
Educativa en los centros educativos publicos y privados concertados que imparten
ensefanzas no universitarias en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Orden ECD/129/2016, de 15 de noviembre, que establece las condiciones para la
gestion del patrimonio histérico educativo de los centros educativos de la Consejeria
de Educacion, Cultura y Deporte del Gobierno de Cantabria.

Resolucién de 22 de febrero de 2006, por la que se proponen diferentes medidas de
atencién a la diversidad con el fin de facilitar a los Centros Educativos de Cantabria la
elaboracién y desarrollo de los Planes de Atencién a la Diversidad.

Resolucidén de 25 de abril de 2008, por la que se convoca a los centros puUblicos de
Educacién Primaria y/o Educaciéon Secundaria de la Comunidad Auténoma de
Cantabria para el desarrollo del Programa Agenda 21 Escolar.

Resolucidén de 25 de abril de 2008, por la que se convoca a los centros publicos de
Educacion Primaria y/o Educacion Secundaria de la Comunidad Auténoma de
Cantabria para el desarrollo del Programa Ecoldgico de Huertos y Jardines Escolares.

Resolucién de 24 de febrero de 2014, que concreta las necesidades especificas de
apoyo educativo y los modelos de informe de evaluacidon psicopedagdgica,
establecidos en la Orden ECD/11/2014, de 11 de febrero, que regula la evaluacion
psicopedagdgica en el sistema educativo de la Comunidad Autdnoma de Cantabria.

Resolucién de 22 de noviembre de 2016, por la que se establece el procedimiento
para que los centros educativos publicos de Cantabria puedan solicitar su
acreditacion como centros histéricos de la Comunidad Autdbnoma de Cantabria.

Resolucién de 20 de mayo de 2019, por la que se ordena la publicacién del Acuerdo
de Consejo de Gobierno de 16 de mayo de 2019, por el que se aprueba el Acuerdo
entre la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte del Gobierno de Cantabria y las
Organizaciones Sindicales, en materia de vacaciones, permisos y licencias del
profesorado de la ensefanza publica no universitaria.

Resolucién de 2 de julio de 2020, de la Direccidn General de Evaluacion vy
Cooperacidn Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia Sectorial
de Educacién sobre el marco de referencia de la competencia digital docente.

Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE).

Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).
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Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién vy las
ensenanzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

ESO

1. INTRODUCCION

Las artes pldsticas, visuales y audiovisuales tienen como objetivo comun la adquisiciéon
y desarrollo de un pensamiento creativo que se concreta mediante acciones y
producciones de cardcter artistico, es decir, aprender a ver y aprender a hacer. Este
tipo de pensamiento estd fundamentalmente apoyado en el andlisis, la exploraciéon vy
la comprensién de las formas e imdgenes de la realidad que nos circunda, y posee la
capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y personales que
son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de satisfacer
las necesidades del individuo.

La materia de Educacién Pldstica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de
la imagen: las de cardcter pictérico, las de cardcter tridimensional y las fotogrdficas,
cinematogrdficas y medidticas; asi como su forma, que varia segun los materiales,
herramientas, procedimientos y formatos utilizados. De este modo la imagen, que
puede ser bidimensional, democrdtica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en
que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden
frabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el
enfoque eminentemente prdctico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en
la produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que
vaya adquiriendo estos conocimientos en funcidn de las necesidades derivadas de su
propia produccion.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estdn disenados para comprobar el grado de consecucién de las mismas
por parte del alumnado.

Los saberes bdsicos de la materia se articulan en cinco blogues. El primero lleva por
titulo

«Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia» e incluye saberes relativos a
los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mds destacadas, en especial las
de nuestra Comunidad Auténoma. El segundo, denominado «Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual. La expresidn grdfican, engloba aquellos elementos,
principios y conceptos que se ponen en prdctica en las distintas manifestaciones
artisticas y culturales como forma de expresiéon. El tercer blogue,«Expresidn artistica y
grdfico-pldstica: técnicas y procedimientosy, comprende tanto las técnicas y
procedimientos grafico-pldsticos como las distintas operaciones pldsticas y los factores
y etapas del proceso creativo. El cuarto bloque, «imagen y comunicacion visual y
audiovisualy, incorpora los saberes relacionados con los lenguagjes, las finalidades, los
contextos, las funciones y los formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

Por Ultimo, el bloque «Geometria, repercusion en el arte y la arquitecturan, analiza y
representa formas geométricas e infroduce la geometria plana en el arte y la
arquitectura.
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La materia de Educacién Pldstica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accion continua combinada con reflexién, asi como
una actitud abierta y colaborativa, con la intencidén de que el alumnado desarrolle
una cultura y una prdctica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que
ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a
contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que
despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan
desarrollar su identidad personal y su autoestima. El diseno de las situaciones de
aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoydndose en la
diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los
conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacidén con
las preguntas que plantee cada situacién, permitiendo asi que el alumnado adguiera
métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la
naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos
estudiados.

2. FINES, PRINCIPIOS PEDAGOGICOS Y OBJETIVOS

Fines

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos
y alumnas adquieran los elementos bdsicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico y moto desarrollar y consolidar
los hdbitos de estudio y de ftfrabajo, asi como hdbitos de vida saludables,
prepardndolos para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercién laboral;
y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como
ciudadanos y ciudadanas.

Principios pedagdgicos

Los centros elaborardn sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta
etapa atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitrardn métodos que fengan en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad
de aprender por si mismos y promuevan el frabajo en equipo.

Las administraciones educativas determinardn las condiciones especificas en que
podrd configurarse una oferta organizada por dmbitos y dirigida a todo el alumnado o
al alumno o alumna para quienes se considere que su avance se puede ver
beneficiado de este modo.

En esta etapa se prestard una atencion especial a la adqguisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefanza bdsica y se fomentard la correcta expresién oral y escrita y el uso de las
matemdticas. A fin de promover el hdbito de la lectura, se dedicard un tiempo a la
misma en la prdctica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicard un tiempo
del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la
resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexiéon y la responsabilidad.
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Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresidén oral y
escrita, la comunicaciéon audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social
y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en
valores, la igualdad de género vy la creatividad se trabajardn en todas las materias. En
todo caso, se fomentardn de manera fransversal la educacion para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el
consumo responsable, el respeto mutuo vy la cooperacion entre igual

Las lenguas oficiales se utilizardn solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizardn la comprension, la expresion vy la
interaccion oral.

Las administraciones educativas establecerdn las condiciones que permitan que, en
los primeros cursos de la etapa, los profesores con la debida cualificacidon impartan
mds de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.

Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para
que la tutoria personal del alumnado vy la orientacion educativa, psicopedagdgica y
profesional, constituyan un elemento fundamental en la ordenacién de esta etapa.

De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones
especificas para la atencidn de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten
dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria de los
cenftros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y
alumnas con discapacidad.

Objetivos

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos vy las
alumnas las capacidades que les permitan:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demds personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrdtica.

Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidén entre hombres vy
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacidon de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas bdsicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

10
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Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccidon, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mads lenguas extranjeras de manera apropiada

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de
las demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacién fisica y la préctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

3. COMPETENCIAS CLAVE, PERFIL DE SALIDA'Y
DESCRIPTORES OPERATIVO

Las competencias clave tienen por objeto sentar las bases para la consecucién de
unas sociedades mds equitativas y democrdticas, y responden a la necesidad de
crecimiento integrador y sostenible, a la cohesidn social y al desarrollo de la cultura
democrdtica.

Competencias clave

Las competencias se definen como una combinacién de conocimientos,
capacidades vy actitudes, en las que:

Los conocimientos se componen de hechos vy cifras, conceptos, ideas y teorias que ya
estdn establecidos y apoyan la comprensidon de un drea o tema concretos;

Las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y ufilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados;

Las actitudes describen la mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante
las ideas, las personas o las situaciones.

Con cardcter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias vy
objetivos previstos en la LOMLOE, para esta etapa educativa, estd vinculada a la
adquisicién y al desarrollo de las siguientes competencias clave:
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e Competencia en comunicacion lingUistica.

e Competencia plurilingUe.

e Competencia matemdatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e Competencia digital.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e Competencia ciudadana.

e Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresion culturales.

Perfil de salida

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza bdsica es la herramienta en
la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espanol referidos a
dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexidon con los retos del siglo xxi, las
competencias clave que se espera que los alumnos hayan desarrollado al completar
esta fase de su itinerario formativo.

La vinculaciéon entre competencias clave y retos del siglo xxi es la que dard sentido a
los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de
la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionard el necesario punto de apoyo para
favorecer situaciones de aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el
alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo alumno o
alumna gue supere con éxito la ensenanza bdsica vy, por tanto, alcance el Perfil de
salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales
desafios a los que deberd hacer frente a lo largo de su vida:

e Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacién del medioambiente y del malirato animal basada en el
conocimiento de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una
visidn sistémica, tanto local como global.

e Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente
a la vulneracién de sus derechos.

e Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del
funcionamiento del organismo vy la reflexion critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en
el cuidado propio y en el cuidado de las demds personas, asi como en la
promocién de la salud publica.

e Desarrollar un espiritu critico, empdtico y proactivo para detectar situaciones
de inequidad y exclusion a partir de la comprensidon de las causas complejas
que las originan.

e Enfender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad
gue deben resolverse de manera pacifica.

e Andlizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que
ofrece la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital,
evaluando sus beneficios vy riesgos y haciendo un uso ético y responsable que
contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

e Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mds
creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
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e Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la
diversidad personal y cultural como fuente de riqueza e intereséndose por otras
lenguas y culturas.

e Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

e Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la
valoracién critica de los riesgos y beneficios de este Ultimo.

Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada drea, dmbito o materia. Esta vinculacién entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucidén de las competencias vy
objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y
progresiva, se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan
sobre el nivel de desempeno esperado al completar la Educacion Secundaria,
favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion entre las
dos etapas que componen la ensenanza obligatoria.

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita
o signada de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y acftitudes que permiten comprender,
interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o
multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con ofras personas de manera cooperativa, creativa, ética
y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingUistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccién del conocimiento en todos los dmbitos del saber. Por
ello, su desarrollo estd vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de
la lengua en los géneros discursivos especificos de cada drea de conocimiento, asi
como a los usos de la oralidad, la signacién o la escritura para pensar y para aprender.
Por Ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguagje y disfrutar de la
cultura literaria.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la
alumna...
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correcciéon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intfercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Llocdliza, selecciona y confrasta de manera progresivamente autébnoma
informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion vy
desinformacion, y la integra y fransforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCl4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las
que mejor se agjustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biogrdfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacién de las obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus précticas comunicativas al servicio de la convivencia democrdtica, la
resolucion dialogada de los conflictos vy la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

e Competencia plurilingie (CP)

La competencia plurilingUe implica ufilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles lingUisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
fransferencias entre lenguas, incluidas las cldsicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingUistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democrdatica.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mds lenguas, ademds de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanfo a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza fransferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingUistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.
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e Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

La competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM) entraina la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matemdticos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable vy
sostenible.

La competencia matemdtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matemdticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y la explicacién del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y fransformar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y las metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o los deseos de las personas en un marco
de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemdatico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacién y la
indagacién, utfilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando Ia
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disenando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y tfransmite los elementos mds relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matemdticos y tecnoldgicos de
forma clara y precisa y en diferentes formatos (grdficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo
el lenguaje matemdtico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
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principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su
entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
Cconsumo responsable.

e Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico vy
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el tfrabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccidén con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacidén y datos, la comunicacién y la colaboracién, la
educacién medidtica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacién),
la seguridad (incluidos el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la
alumna...

CD1. Redliza buUsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica vy
archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y ufiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mds adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos
e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica vy reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informdticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para auto conocerse, aceptfarse y promover un
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crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas confrarias a la convivencia vy
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental vy
emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a
si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar
una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un
contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos. Al completar la Educacion Secundaria, el alumno o la
alumna...

CPSAAI1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el opfimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el frabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa vy
empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

. Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdndose
en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye
la alfabetizacidén civica, la adopcidén consciente de los valores propios de una cultura
democrdtica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexidén critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo
de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en |a
Agenda 2030.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la
alumna...
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CC1. Andliza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Andliza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europeaq, la Constitucion espanola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la foma de decisiones o la
resoluciéon de conflictos, con actitud democrdtica, respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible vy el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y andliza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

e Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resulfados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico vy la reflexién ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica
tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera
dgil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accidén mediante la planificacion y
la gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la
alumna...

CEl. Andliza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en
el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas
a crear valor en el dmbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalta las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia vy las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades vy situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accién una experiencia emprendedora que genere valor.
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CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, ufilizando estrategias dagiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oporfunidad para aprender.

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresidon culturales supone comprender y respetar
el modo en que las ideas, las opiniones, los senfimientos y las emociones se expresan y
se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia
gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con
la comprensién, el desarrollo y la expresidon de las ideas propias y del sentido del lugar
que se ocupa o del papel que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucidén y del patrimonio cultural en un
mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el
arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo
y de darle forma.

Descriptores operativos. Al completar la Educacion Secundaria, el alumno o la
alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacidén y valorando el enriguecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce vy analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mds destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrandointerés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personad y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA3, CCl1, CC2, CCECI.

CRITERIO

1.1 Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones
pldsticas, visuales y audiovisuales mds relevantes, asi como su funcién vy finalidad,
describiendo sus particularidades y su papel como fransmisoras de valores vy
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales propias, compardndolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién
hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogointercultural, asi como para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAATI, CPSAA3, CC1, CC3, CCECI, CCEC3.

CRITERIO

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando
un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Andlizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.3. Redlizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan
aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-pldsticas bidimensionales necesarias.

Andlizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando respetoy
desarrollando la capacidad de observaciéon e interiorizacién de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCLI1, CCL2, CD1, CPSAA4, CCI1, CC3, CCEC2.

CRITERIO
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3.1 Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorpordndolas a su cultura personal y su imaginario
proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinidn personal de forma abierta.

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcidén y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CDI1, CD2, CPSAAS3, CC3, CCEC2.

CRITERIO

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados en funcidn de los contextos sociales,
histéricos, geogrdficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacién
con interés y eficacia.

4.2 Andlizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorpordndolas creativamente en las producciones propias.

Readlizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion vy
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAAT, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

CRITERIO

5.1 Expresar ideas y senfimientos en diferentes producciones pldsticas, visuales
y audiovisuales, a través de la experimentacidén con diversas herramientas,
técnicas vy soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la
reflexion critica.
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5.2 Redlizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuadosal propdsito.

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CDI1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

CRITERIO

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias, mostrando una visidn personal.

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibiidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el diseno y la realizacién de un proyecto
artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

CRITERIO

7.1 Redlizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
gjustdndose al objetivo propuesto, experimentando con distintas fécnicas
visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intfencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCLI1, STEM3, CD3, CPSAAS3, CPSAAS, CE3, CCECA4.
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CRITERIO

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones vy
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oporfunidades que pueden generar, con una
actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mds
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

5. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion serdn los referentes que indican los niveles de desempeno
esperados en el alumnado en las actividades, tareas o situaciones a las que se refieren
las competencias especificas del drea en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje.

Los criterios de evaluacidn se presentan asociados a las competencias especificas
sobre las que indican el nivel de desempeno esperado. Estos criterios se presentan
para cada uno de los ciclos de la etapa, por lo que no siempre se trabajardn todos los
criterios de evaluacién en ambos cursos del ciclo.

Las competencias y los criterios quedardn ponderados de la siguiente manera:
Valoracién de “AC"titudes:

RESPETO.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

15%
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DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLI, CCL2, CDI, CPSAA4, CCl, CC3,
CCEC2.

CRITERIOS: PONDERACION/
ACTIVIDAD
3.1 Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales vy Trabajo
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizidndolas con cooperativo.
. . . ; 50%

curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e Fase |

incorpordndolas a su cultura personal y su imaginario proprio. Trabaijo
individual.

Investigacion

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en
todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto Trabajo
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de | 5o ?g;plﬁm“vo'
forma abierta.

REFLEXION.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 2. Explicar las producciones pldsticas, visuales vy
audiovisuales propias, compardndolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar
estereoftipos.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLI, CPSAAI1, CPSAAS3, CC1, CC3, CCECI,
CCECs.

CRITERIOS: PONDERACION/
ACTIVIDAD

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso Trabajo

que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, 35% EOOpem“VO' Fase

superando estereotipos y mostrando un comportamiento ?

respetuoso con la diversidad cultural. Exposicion/Debate

2.2 Andlizar, de forma guiada, diversas producciones Trabajo

artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, cooperativo.

desarrollando con interés una mirada estética hacia el | 3°% Fase |
mundo vy respetando la diversidad de las expresiones

Trabajo individual.
culturales.

Investigacion
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2.3. Redlizar composiciones inspiradas en la naturaleza Trabaijo
donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas, cooperativo.
uvtilizando para ello las técnicas de expresion grafico-pldasticas | 30%

- . . Fase |
bidimensionales necesarias.

Trabajo individual.

Investigacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 1.Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender cédmo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunfo, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CCI1, CC2, CCECI.

CRITERIOS: PONDERACION:

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las
producciones pldsticas, visuales y audiovisuales mds
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva
de género.

50%

Exposicion
/Debate

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis 50%
guiado de obras de arte.

RESPONSABILIDAD.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

15%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLI, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCEC4.

CRITERIOS: PONDERACION:

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las Exposicion/Debate
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de Trabajo

forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las cooperativ. Fase |

oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta | 30% | 1qbgjo individual.

y con interés por conocer su importancia en la sociedad. o
Investigacion
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8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con
una intencidn previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas vy
considerando las caracteristicas del publico destinatario. 40%

Trabajo
cooperativo.

Fase I
Trabajo individual.

Ejecucién

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final
de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

30%

Exposicion/Debate

Trabajo
cooperativo. Fase
I

Trabajo individual.
Argumentacion

Valoracion de “AP"fitudes

LOGICA EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE Y TRABAJO.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 4.Explorar las técnicas, los lenguagjes y las intenciones de

diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de

forma abierta y

respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcidn y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y

respuestas.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAAS,

CC3, CCEC2.

CRITERIOS:

PONDERACION:

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en
funcion de los contextos sociales, histéricos, geogrdficos vy
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y

50% Trabajo

cooperativo.

Fase Il

eficacia.

4.2 Andlizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorpordndolas creativamente en las
producciones propias.

Trabajo
individual.

50% Ejecucion

CORRECCION EN LA EXPRESION PLASTICA DE SUS PRODUCCIONES.
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COMPETENCIA ESPECIFICA: 5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas
con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcidon de la intencionalidad, para expresar la visibn del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacién y desarrollar la reflexioén critica y la autoconfianza.

20%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAAI, CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCECA4.

CRITERIOS: PONDERACION:

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
pldsticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion 50%
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la °

capacidad de comunicacion y la reflexién critica. Trabajo
cooperativo.

Fase |l
5.2 Redlizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa | 509 Trabaio
y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, indiviéuol.
y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al ) B
Ejecucion

propodsito.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones
de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién
de un proyecto artistico.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CDI1, CDS5, CCl, CC3,
CCEC4.

CRITERIOS: PONDERACION:

7.1 Redlizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando Trabajo

con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generaciéon de cooperativo.
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de | 100%

. . . Fase I
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Trabajo
individual.

Ejecucién

CREATIVIDAD DESARROLLADA EN SUS PRODUCCIONES

COMPETENCIA ESPECIFICA: é.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
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entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias vy

desarrollar la identidad personal, cultural y social.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

CRITERIOS: PONDERACION:

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a
fravés del andlisis de los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas producciones culturales vy
artisticas actuales. 50%

Trabajo
cooperativo.

Fase lll

Trabajo
individual.

Argumentaciéon

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando

una vision personal.
50%

Trabajo
cooperaftivo.

Fase |l

Trabajo
individual.

Ejecucion

Para la evaluaciéon cudlitativa:

e En la Evaluacién Inicial se valorard el punto de partida de cada grupo y de

cada alumno, se detectardn dificultades y se registrardn intereses... que

permitirdn el disefo de actividades mds apropiado para cada grupo y para

cada alumno.

Para las 3 evaluaciones cuantitativas:

e Si en una evaluacién se obtiene una nota inferior a 5 se procederd de la

siguiente manera para su recuperacion:

A) Siel suspenso es por no haber alcanzado las competencias especificas 4, 5,
6 y/o 7 evaluadas a través de los criterios correspondientes, el alumno/a
deberd presentar nuevamente y en la fecha fijada, las actividades
evaluadas negativamente, tomando en cuenta las correcciones,

indicaciones y observaciones del profesor para su mejora.

B) Sielsuspenso es por no haber alcanzado las competencias especificas 1,2,
3 y/o 8 evaluadas a través de los criterios de evaluacién, el alumno deberd
reflexionar sobre sus hdbitos de trabajo y mejorar cara al siguiente trimestre.

C) Siel suspenso es por alcanzar pocas o ninguna competencia, se procederd

segun los apartados A) y B).
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Cdlificacién final de curso:

e A final de curso el alumno deberd entregar la colecciéon completa de Iaminas
debidamente redlizadas y haber colaborado en los diferentes proyectos de
equipo.

e La cdlificacién final de curso serd en base a la adqguisicion de las
competencias especificas a través de los criterios de evaluacién.

6. SABERES BASICOS

Liamamos saberes bdsicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios del drea y cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas. Los saberes bdsicos se organizan en
torno a bloques dentro del drea y conforman su estructura interna.

Los saberes bdsicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberdn aplicarse en
diferentes contextos reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del
drea.

Los saberes bdsicos para esta drea son:

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos.
— Manifestaciones culturales vy artisticas mds importantes,
incluidas las contempordneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grdfica.

— El lenguqje visual como forma de comunicacion.
— Elementos bdsicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el
plano. Posibilidadesexpresivas y comunicativas.
— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.
— La percepcién visual. Introduccidon a los principios perceptivos, elementos y
factores.
— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo
aplicados a laorganizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grdafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones pldsticas:
reproducir, aislar, fransformar yasociar.
— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacionde bocetos.
— Introducciéon a la geometria plana y trazados geométricos bdsicos.
— Técnicas bdsicas de expresion grafico-pldstica en dos
dimensiones. Técnicas secas yhumedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
— Técnicas bdsicas de expresion grafico-pldstica en tres
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dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

— Ellenguagje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresivay estética. Contextos y funciones.

— Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Intfroduccidén
a las diferentescaracteristicas del cdmic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

— Técnicas bdsicas para la realizacidon de producciones
audiovisuales sencillas, deforma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

7. ENFOQUES DIDACTICOS Y METODOLOGICOS

Orientaciones metodolégicas

Desde el punto de vista metodoldgico, hay que tener presente que el desarrollo vy la
adquisicidn de las competencias clave son los elementos fundamentales a la hora de
abordar y orientar el proceso de ensenanza-aprendizaje de la materia desde un
posicionamiento activo.

También es recomendable que los blogues de conocimiento se desarrollen de forma
progresiva a lo largo de los tres cursos, hasta alcanzar el dominio de todos los
contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje establecidos, por lo
gue no es de extranar que se repitan contenidos en varios cursos, en algunos casos a
modo de recordatorio, pues se debe tener en cuenta, que en 2° de ESO no se imparte
la materia y ademds debemos considerar la madurez del alumno en cada curso, por
lo que los programas deben disefarse desde lo mds simple a lo mds complejo,
planteando estrategias de aprendizaje que faciliten la adquisicion de las
competencias y para que en todo momento el alumno adquiera una visibn de
conjunto, algo necesario para la elaborar de proyectos integradores y globales.

Ademds, en el campo de la Educacidn Pldstica, Visual y Audiovisual, hay que tener en
cuenta los cambios que se han dado en el contexto cultural relacionado con la
experiencia artistica, visual y audiovisual, pues en la actualidad las fronteras entre las
artes cada vez son mds débiles y por otro lado se estdn desarrollando multiples de
recursos, soportes y planteamientos potenciados, sobre todo, por el uso de las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion.

Basdndonos en estos cambios la forma de trabajar la asignatura tendrd que dar
respuesta a varios dmbitos:

- Utilizacién de los recursos técnicos y expresivos propios de los lenguaijes artisticos,
visuales y audiovisuales, seleccionando ejemplos familiares a los alumnos, con sus
experiencias, sus conocimientos previos y sus valores.

- Comprensidon e interpretacion de referentes estéticos en el arte, la cultura visual y
audiovisual, resaltando la importancia que los productos estéticos tienen y han tenido
en la vida de los individuos y las sociedades, fomando conciencia sobre las modas y
los gustos.
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- Priorizacién de los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y grupadl,
haciendo hincapié en la importancia de los procesos mds que en los resultados.

- Valoracién de los procesos de reflexion y andlisis critico, vinculados al mundo de la
imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la
indagacién, imaginacién, busqueda y manipulacion creativa de recursos visuales para
reelaborar ideas, fransformar objetos del entorno y plantear multiples soluciones
evaluando criticamente los resultados.

Se trata de buscar la superacién de las concepciones de la Educacidn Pldstica Visual y
Audiovisual exclusivamente soportadas en la produccién de objetos con valor estético
y expresivo, haciendo de esta materia un lugar de reflexion, didlogo, busqueda e
interpretacion de las artes y la cultura visual y audiovisual.

La confluencia con otras disciplinas enriquecerd el desarrollo de los procesos de
frabajo dentro de esta materia. La mayoria de los productos, tanto artisticos como
medidticos, utilizan los lenguajes escrito, oral y musical, por lo que se intentard
relacionar asi el lenguaje pldstico visual y audiovisual con otfros lenguajes y dmbitos de
conocimiento.

Ante estos planteamientos el profesor buscard posibilitar al alumno la adquisicidn
significativa de conocimiento, tanto conceptual como procedimental, a fravés de
procesos personales y grupales, partiendo del nivel de desarrollo de cada de cada
alumno, procurando asi la integracién y el intercambio de opiniones.

Los aspectos metodoldgicos se consideran continuacion:

“La metodologia diddctica de la E. S. O. se adaptard a las caracteristicas de cada
alumno, favorecerd su capacidad para aprender de y por si mismo y para trabajar en
equipo. Le iniciard en el conocimiento de la realidad de acuerdo con los principios
bdsicos del método cientifico”, que se traduce en los siguientes apartados:

Interaccion con el medio préximo, realizando el mayor numero de actividades
interdepartamentales. Experimentacion directa.

Progresién en la dificultad de tareas.
Trabajo en equipo.

Estimulacion de la creatividad.
Explicacion del profesor.

Critica de lo realizado.

Cada Unidad Diddctica se dividird en dos partes, una tedrica y una prdctica.

a) Parte tedrica.
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A partir de una explicaciéon directa por parte del profesor, se desarrollard el tema. El
frabajo puede ser en grupo o individual. El cuaderno servird de consulta, para resolver
los ejercicios practicos que después se propondrdn.

b) Parte prdctica.

Como complemento a la parte tedrica, se propondrd a los alumnos unos ejercicios de
aplicaciéon sobre el tema a trabaijar.

Principios generales del diseno de actividades

Se buscardn situaciones u objetos visuales o pldsticos sobre los que desarrollar, explicar
y senalar los contenidos de cada unidad. Estas situaciones u objetos deberdn ser
conocidos por el alumno, y siempre que se pueda, elegidos por él, para conseguir una
mayor motivacion.

El profesor sentard las bases que permitan seleccionar al alumno la casuistica que
pretende analizar. En los casos de alumnos sin motivacion especial, serd el profesor el
que determine la base del trabagjo.

La actividad del alumno serd la experimentacion sobre los ejemplos por él elegidos, lo
que implica un frabajo prdctico que, en la medida de lo posible, se insertardn en
actividades interdepartamentales que aporte a los alumnos una finalidad a su trabajo.

En algunos ejercicios, la parte final consistird en una puesta en comin en que se
analizardn y expondrdn publicamente los aspectos positivos y las  desviaciones
obtenidas para conocer en todo momento el grado de correccién y originalidad.

Se intentard acceder a todos aquellos recursos que permitan afianzar y reforzar
contenidos propios del drea.

Situaciones de aprendizaje

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual estd muy presente en la vida cotidiana de la
adolescencia, por lo que desde la materia de EPVA se puede conectar de forma
espontdnea y directa con sus intereses, conocimientos y experiencias sobrela misma, y
asi de esta manera poder proporcionarles una vision mds amplia del hecho musical y
favorecer el desarrollo de la creatividad v el pensamiento critico.

La materia de EPVA en la educacion Secundaria Obligatoria engloba dos dmbitos
educativos: la Plastica como un fin en si misma (desarrollar la capacidad de
entenderla, expresarse y disfrutar con ella) y la Pldstica como contenido instrumental
(educar y formar a partir de ella).
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Asi, la EPVA es un lenguaje y debe aprenderse como tal. Se favorecerd el
aprendizaje progresivo v significativo por partedel alumnado.

También serd comprensivo, asimilativo y aplicativo, y estard estrechamente
relacionado con el desarrollo de lascompetencias clave que deben conseguirse a lo
largo de la etapa.

8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumno deberd aportar los materiales de normal uso en esta drea: rotuladores,
papel, témperas, reglas, etc. No se les pedird libro ni materiales especiales que
supongan un alto coste para el alumnado aunque si que se les pedird una cantidad
de dinero frimestral para ayudar a costear el gasto en fotocopias y la compra de
material adicional que requiera alguna actividad.

Siempre y cuando sea posible se recurrird a material de desecho (como telas,
maderas...) o natural (hojas, palos, piedras...) sin coste econdmico para reinventar,
crear y contribuir asi a esa concienciacién social y medioambiental inmersa en el
proyecto verde y solidario del centro.

En una asignatura predominantemente visual es imprescindible el uso de proyectores y
plataformas digitales para mostrar ejemplos escogidos de la Historia del Arte o
modelos técnicos a seguir, asi como revistas e imdgenes impresas para la
manipulacion directa.

También consideramos muy importante el uso de aplicaciones, programas, videos y
presentaciones especificos de esta materia para visualizar y resolver propuestas con
diversas técnicas, manejos, estrategias, procesos... y para aprender y entender
aspectos de la Historia del Arte (Plan TIC).

Al no disponer de libro de texto los alumnos dispondrdn de un blog
(plasticandoenlaeso. blogspot.com) al que acceder para encontrar informacion sobre
cada tema fratado en clase y fotocopias proporcionadas por el profesor.

Todo el material de trabajo (apuntes y I[dminas) se subirdn a la plataforma classroom
para que en todo momento el alumno lo tenga a su disposicidn para descargar y/o
imprimir.

Trabajaremos también con la plataforma Pinterest.

Publicaremos trabajos por Instagram v otras plataformas.

Este curso se repite la imparticiéon de la asignatura EPV sélo en el aula de referencia en
todos los cursos, puesto que no hay mds alternativas viables. Este curso se reducirdn al
maximo las actividades que requieran espacio para trabajar y almacenar material y
frabajos en proceso, debido a la falta de infraestructura dentro del aula para trabajar
actividades prdcticas con grupos numerosos dentro del aula.
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Respecto al programa de competencia lectora y escritora resenar que esta materia, al
ser mds visual que verbal, tfrabajard la ortografia de la siguiente manera:

Con 3°y 4° ESO A se realizardn caligramas y disenos de palabras ideograficas.

En 1° ESO se establece una norma de convivencia en el aula consistente en: aquel
alumno que interrumpa, falte al respeto, moleste... deberd realizar una redaccién
sobre una cita que le indicard el profesor. Por cada falta de ortografia o por cada 3
tildes se le descontard una décima en la nota de la asignatura hasta un méximo de 1
punto (se recuperard repitiendo la redaccion y corrigiendo las faltas cometidas).

9. EVALUACION

Normativa, tipos y momentos

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd criterial, continug,
formativa, integradora, diferenciada vy objetiva y serd un instrumento para la mejora
fanfo de los procesos de ensenanza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacién serd continua vy global por estar inmersa en el proceso de enseianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus CAusAs Yy, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicidén de
las competencias, que le permita confinuar adecuadamente su proceso de
aprendizaje.

El cardcter formativo de la evaluacién propiciard la mejora constante del proceso
de ensenanza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionard la
informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones,
para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor
formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacién, al comienzo de
cada curso, los profesores y profesoras informardn al alumnado acerca de los
criterios de evaluacidn de cada una de las materias, incluidas las materias
pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de
evaluacion y calificacion.

Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendrdn en consideracion los
criterios y procedimientos de evaluacion, calificacion y promocién incluidos en el
proyecto educativo del centro.
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En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado del primer y tercer curso
de la etapa, deberd tenerse en cuenta el grado de consecucién de las competencias
especificas de cada materia, a fravés de la superacion de los criterios de evaluacién
que tiene asociados. Los criterios de evaluacién se relacionan de manera directa con
las competencias especificas e indicardn el grado de desarrollo de las mismas tal y
como se dispone en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Evaluacion inicial.

La evaluacidon inicial serd competencial, basada en la observacion, tendrd como
referente las competencias especificas de las materias o dmbitos, y serd contrastada
con los descriptores operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que servirdn
de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usard principalmente la
observacion diaria, asi como ofras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no
figurardn como calificacion en los documentos oficiales de evaluacion.

Evaluacion continua.

Se entenderd por evaluacion continua aquella que se realiza durante todo el proceso
de aprendizaje, permitiendo conocer el proceso de aprendizaje del alumnado antes,
durante y a la finalizacién del mismo, realizando ajustes y cambios en la planificacién
del proceso de ensenanza-aprendizaje, si se considera necesario.

La evaluacion continua serd realizada por el equipo docente que actuard de manera
colegiada a lo largo del proceso de evaluacién y en la adopcién de las decisiones
resultantes del mismo.

Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacion continua llevado a cabo, se
valorard el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias en la sesion
de evaluacién de seguimiento que corresponda. Los resultados de estas sesiones se
recogerdn en la correspondiente acta parcial.

En las sesiones de evaluacién, el profesor o profesora responsable de cada materia
decidird la calificaciéon de la misma.

El tutor o la tutora de cada grupo levantard acta del desarrollo de las sesiones de
evaluacién, en la que se hardn constar las decisiones y los acuerdos adoptados, asi
como las medidas de atencidon a la diversidad y a las diferencias individuales
aplicadas a cada alumno o alumna.

Se considerardn sesiones de evaluacién continua o de seguimiento, las reuniones del
equipo docente de cada grupo de alumnos y alumnas, coordinadas por la persona
que ejerza la tutoria y, en ausencia de esta, por la persona que designe la direccion
del centro, con la finalidad de intercambiar informacién sobre el progreso educativo
del alumnado y adoptar decisiones de manera consensuada y colegiada, orientadas
a la mejora de los procesos de ensenanza y aprendizaje y de la propia prdctica
docente. Para el desarrollo de estas sesiones, el equipo docente podrd recabar el
asesoramiento del departamento de orientacion educativa del centro. Estas reuniones
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se realizardn al menos dos veces a lo largo del curso, una al finalizar el primer trimestre
y ofra al finalizar el segundo frimestre.

La valoracién de los resultados derivados de estas decisiones y acuerdos constituird el
punto de partida de la siguiente sesidon de evaluacién de seguimiento o de evaluacién
ordinaria, segun proceda.

Evaluacion a la finalizacion de cada curso

Al término de cada curso de la etapa, en el proceso de evaluacion continua llevado
a cabo, se valorard el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias o,
en su caso, dmbitos. El profesorado de cada materia o dmbito decidird si el alumno o
alumna ha alcanzado el adecuado grado de adqguisicion de las competencias
correspondientes.

En la Ultima sesion de evaluacidon o evaluacidon ordinaria se formulardn las
calificaciones finales de las distintas materias o dmbitos del curso, expresadas tanto en
términos cuantitativos como en términos cualitativos.

Las calificaciones de las materias pendientes de cursos anteriores se consignardn, en
cada uno de los cursos de la etapa, enlas actas de evaluacién, en el expediente y en
el historial académico del alumno o alumna.

Los resultados de la evaluacidn de cada materia se extenderdn en la
correspondiente acta de evaluacién, y se expresardn en los términos Insuficiente (IN)
para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT), o Sobresaliente
(SB) para las calificaciones positivas, tal y como se recoge en el articulo 31 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Se considerardn sesiones de evaluacion ordinaria, las reuniones del equipo docente de
cada grupo de alumnos y alumnas, coordinadas por la persona que ejerza la tutoria y,
en ausencia de esta, por la persona que designe la direccion del centro, donde el
profesorado de cada materia decidird, al término del curso, si el alumnado ha
alcanzado el adecuado grado de adquisicién de las competencias correspondientes.
En esta sesidon se adoptardn decisiones sobre la promocién o ftitulaciéon, en los casos
que proceda, de manera consensuada y colegiada, orientadas a la mejora de los
procesos de ensenanza y aprendizaje y de la propia préctica docente.

Para el desarrollo de estas sesiones, el equipo docente podrd recabar el
asesoramiento del departamento de orientacion educativa del centro.

Esta sesion tendrd lugar una vez finalizado el periodo lectivo y antes de que finalice el
mes de junio. En caso de que no exista consenso, las decisiones se tomardn por
mayoria cualificada de dos tercios de los integrantes del equipo docente.

En las sesiones tanto de evaluacién ordinaria, como de evaluacion de seguimiento se
acordard la informacion que se fransmitird a cada alumno o alumna y a los padres,
madres o personas que ejerzan su futela legal, sobre el proceso personal de
aprendizaje seguido. Esta informacion deberd indicar las posibles causas que inciden
en el proceso de aprendizaje y en el proceso educativo del alumnado, asi como, en
suU caso, las propuestas o recomendaciones para la mejora del mismo que se estimen
oportunas.

36



PROGRAMACION DIDACTICA._ DIBUJO 2023-24 CASTANEDA

Como resultado de las sesiones de evaluacidn de seguimiento y de evaluacién
ordinaria, se entregard a los padres un boletin de calificaciones que contendrd las
calificaciones con cardcter informativo, expresadas en los términos de insuficiente
(oara el 1, 2, 3y 4), suficiente (para el 5), bien (para el 6), notable (para el 7y el 8) y
sobresaliente (para el 9 y el 10).

Si al finalizar el correspondiente curso escolar, el alumno o alumna tuviera la materia
pendiente, el profesor responsable de la misma elaborard un informe en el que se
detallardn, al menos, las competencias especificas y los criterios de evaluacién no
superados. Este informe serd entregado a los padres, madres o tutores, tutoras legales
al finalizar el curso o al alumnado si este es mayor de edad, sirviendo de referente para
el programa de refuerzo del curso posterior o del mismo, en caso de repeticion.

Quienes promocionen sin haber superado la materia seguirdn un programa de
refuerzo, que se podrd elaborar de manera individual para cada una de las materias o
dmbitos no superados, o se podrd integrar en un Unico programa, si el equipo docente
lo considera necesario, y asi se recoge en el proyecto educativo. El equipo docente
revisard periddicamente la aplicacién personalizada de las medidas propuestas en los
mismos, al menos al finalizar cada frimestre escolar y, en todo caso, al finalizar el curso.

La superacidn o no de los programas serd tenida en cuenta a los efectos de
promocién vy fitulacién. En caso de que se determine un Unico programa de refuerzo
para varias materias, estas han de ser detalladas en el mismo.

Serd responsable del seguimiento de este programa el profesorado de la materia que
le dé continuidad en el curso siguiente. Si no la hubiese, serd responsabilidad de la
persona fitular del departamento o persona en quien delegue, preferentemente, un
miembro del equipo docente que pertenezca al departamento de coordinacién
diddctica propio de la materia. En caso de que se decida que el alumnado tenga un
Unico programa de refuerzo, su seguimiento serd responsabilidad del tutor o tutora o
de un miembro del departamento de orientacion cuando el alumno o la alumna se
encuentre en un programa de diversificacion curricular o un programa de mejora del
aprendizaje y del rendimiento.

El alumnado con materias pendientes deberd realizar los programas de refuerzo vy
superar la evaluacién correspondiente. Una vez superada dicha evaluacion, los
resultados obtenidos se extenderdn en la correspondiente acta de evaluacion, en el
expediente y en el historial académico del alumno o alumna.

Criterios de Calificacion ponderados
Las competencias y los criterios quedardn ponderados de la siguiente manera:

Valoracion de “AC"titudes:

RESPETO 15%.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e

37




i i SantaCruz
PROGRAMACION DIDACTICA._DIBUJO 2023-24 CASTANEDA

interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

15%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CDI1, CPSAA4, CCI, CC3,
CCEC2.

CRITERIOS: PONDERACION/
ACTIVIDAD
3.1 Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales y Trabajo
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizdndolas con cooperativo.
. . . . 50%

curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e Fase |

incorpordndolas a su cultura personal y su imaginario proprio. Trabaijo
individual.

Investigacion

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcidn del arte en
todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto Trabajo
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de 50% (onosoeplﬁmhvo'
forma abierta.

REFLEXION 20%.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 2. Explicar las producciones pldsticas, visuales vy
audiovisuales propias, compardndolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLI, CPSAAI1, CPSAAS3, CCI, CC3, CCEClI,
CCECs.

CRITERIOS: PONDERACION/
ACTIVIDAD

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso Trabajo

que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, 35% EOOperO“VO' Fase

superando estereotipos y mostrando un comportamiento

respetuoso con la diversidad cultural. Exposicion/Debate
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Trabajo
2.2 Andlizar, de forma guiada, diversas producciones 35% cooperativo.
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, ° Fase |
desarrollando con interés una mirodo estética hoc!a el Trabajo individual.
mundo vy respetando la diversidad de las expresiones o,
Investigacion
culturales.
2.3. Redlizar composiciones inspiradas en la naturaleza Trabajo
donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas, 30% cooperativo.
uvtilizando para ello las técnicas de expresién gréfico-pldsticas ° Fase |
bidimensionales necesarias. Trabajo individual.
Investigacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 1.Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccidn y conservacion.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CCI1, CC2, CCECI.

CRITERIOS: PONDERACION:

1.1 Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las
producciones pldsticas, visuales y audiovisuales mds
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva
de género.

50%

Exposicion
/Debate

1.2 Valorar la importancia de la conservaciéon del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis 50%
guiado de obras de arte.

RESPONSABILIDAD 15%.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del pUblico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

15%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLI1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCEC4.

CRITERIOS: PONDERACION:
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8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta | 30%
y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

Exposicidén/Debate

Trabajo
cooperativ. Fase |

Trabajo individual.

Investigaciéon

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con
una intenciéon previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas vy
considerando Ias caracteristicas del publico destinatario.

40%

Trabajo
cooperativo.

Fase Il
Trabajo individual.

Ejecucién

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final
de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas | 30%
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

Exposicidén/Debate

Trabajo
cooperativo. Fase
Il

Trabajo individual.
Argumentacion

Valoracion de “AP"titudes

LOGICA EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE Y TRABAJO 10%.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 4.Explorar las técnicas, los lenguagjes y las intenciones de

diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de

forma abierta y

respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcidn y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y

respuestas.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAAS,

CC3, CCEC2.

CRITERIOS:

PONDERACION:

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en
funcidn de los contextos sociales, histéricos, geogrdficos vy
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y

50% Trabajo
cooperativo.

Fase Il

eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorpordndolas creativamente en las
producciones propias.

Trabajo
individual.

50% Ejecucion
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CORRECCION EN LA EXPRESION PLASTICA DE SUS PRODUCCIONES 30%.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas
con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcidon de la intencionalidad, para expresar la visibn del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

20%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAAI, CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCECA4.

CRITERIOS: PONDERACION:

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
pldsticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion 50%
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la °

capacidad de comunicacion y la reflexién critica. Trabajo
cooperativo.

Fase I
5.2 Redlizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa | 59 Trabaio
y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mdiviéuol.
y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al ) B
Ejecucion

propdsito.

COMPETENCIA ESPECIFICA: 7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones
de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién
de un proyecto artistico.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CDI1, CDS5, CCl, CC3,
CCEC4.

CRITERIOS: PONDERACION:

7.1 Redlizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando Trabajo

con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generaciéon de cooperativo.
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de | 100%

. . . Fase I
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Trabajo
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individual.

Ejecucién

CREATIVIDAD DESARROLLADA EN SUS PRODUCCIONES 10%

COMPETENCIA ESPECIFICA: é.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entforno, idenfificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

10%

DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA: Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CDI, CPSAAS3, CC1, CCEC3.

CRITERIOS: PONDERACION:

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a
través del andlisis de los aspectos formales y de los factores Trabajo
sociales que determinan diversas producciones culturales vy cooperativo.

artfisticas actuales. 50% .
ase Il

Trabajo
individual.

Argumentacion

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del Trabajo
entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando cooperafivo.

una vision personal. Fase Il

50%
Trabajo
individual.

Ejecucion

Para la evaluacion cudlitativa:

e En la Evaluacién Inicial se valorard el punto de partida de cada grupo y de
cada alumno, se detectardn dificultades y se registrardn intereses... que
permitirdn el disefio de actividades mds apropiado para cada grupo y para

cada alumno.

Para las 3 evaluaciones cuantitativas:

e Si en una evaluacion se obtiene una nota inferior a 5 se procederd de la
siguiente manera para su recuperacion:

D) Siel suspenso es por no haber alcanzado las competencias especificas 4, 5,
6 y/o 7 evaluadas a fravés de los criterios correspondientes, el alumno/a
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deberd presentar nuevamente y en la fecha fijada, las actividades
evaluadas negativamente, tomando en cuenta las correcciones,
indicaciones y observaciones del profesor para su mejora.

E) Sielsuspenso es por no haber alcanzado las competencias especificas 1,2,
3 y/o 8 evaluadas a través de los criterios de evaluacién, el alumno deberd
reflexionar sobre sus hdbitos de trabajo y mejorar cara al siguiente trimestre.

F) Si el suspenso es por alcanzar pocas o ninguna competencia, se procederd
segun los apartados A) y B).

Cdlificacién final de curso:

e A final de curso el alumno deberd entregar la colecciéon completa de Iaminas
debidamente redlizadas y haber colaborado en los diferentes proyectos de
equipo.

e La cdlificacién final de curso serd en base a la adquisicion de las
competencias especificas a través de los criterios de evaluacién.

Indicadores de logros: Rubricas

Esta ponderacién se aplica en la plataforma classroom para la valoracion de cada
actividad.

AqQui aparece a grandes rasgos. En cada actividad se matiza la rUbrica adaptdndola
a cada contenido especifico.

ACTITUD 50%

1. Respeto 15%

e Actitud agresiva o pasiva.

e Afiende de modo receptivo sin mostrar interés.

e Se muestra interesado y emite su opinidn con argumentos razonables
respetando turnos de palabra.

e Considera puntfos diversos. Tiene en cuenta las distintas opiniones y las
relaciona con las propias expresdndose siempre con correccion en las formas.

2. Reflexién 20%

e No tiene hdbito de trabajo.

e Trabaqja, pero sin método.

e Utiliza métodos de trabajo adecuados.

e Presenta mds soluciones que las pedidas, segin la necesidad del problema
planteado

3. Responsabilidad 15%

e Rechaza el trabajo en equipo.

e Trabaja en grupo pero sin integracién en él, aportando exclusivamente su
frabajo personal.

e Sabe organizarse en el grupo.

e Participa activamente y acepta su responsabilidad personal y la del grupo.
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APTITUD 50%

1. Légica en el proceso de aprendizaje y trabajo 10%

Se limita a recoger informacioén, sin ordenarla y estructurarla.

Ordena la informacion que le llega sin ser capaz de abstraer conceptos
generales aplicables a otros casos.

Emite hipdtesis adecuadas, relaciona y saca conclusiones propias.
Comprende, comprueba, abstrae conceptos para utilizarlos en otros casos.

2. Correccion en la expresion plastica de sus producciones 30%

Despreocupacion en el frato y manejo de los Utiles, soportes y mala
presentacién de tfrabajos.

Cuidado en la presentacioén, teniendo en cuenta conceptos como precision y
limpieza.

Precisién en trazados, gusto por la buena presentacién del trabajo y uso de la
técnica adecuada.

Manejo propio vy diverso de técnicas con adecuacién de éstas al fin
requerido.

3. Creatividad desarrollada en sus producciones 10%

No fiene capacidad para reproducir soluciones al problema propuesto.
Reproduce soluciones similares sin aportacion propia.

Infegra con frecuencia recursos propios con modelos establecidos.
Crea un estilo personal.

10. RECUPERACION DE ALUMNOS CON MATERIAS

PENDIENTES

SISTEMAS DE RECUPERACION DE LA MATERIA EPVA DE 1°ESO

ALUMNOS DE 2° DE ESO Y DE 1° PMARE CON MATERIAS PENDIENTES DE 1° E.S.O.

ALUMNOS DE 3° DE ESO Y DE 2° PMARE CON MATERIAS PENDIENTES DE 1° E.S.O.

ALUMNOS DE 4° DE ESO CON MATERIAS
PENDIENTES DE 1°y /o 3°ES.O.

El alumnado optard por un Unico procedimiento:
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Recuperard la materia realizando un conjunto de actividades prdcticas de geometria
y de expresién pldastica (100% de la nota).

Dichas actividades se entregardn en fotocopia a cada alumno.

Las actividades quedardn colgadas en la plataforma classroom (Grupo PENDIENTES)
para su descargaq, si fuera necesario, y para su enfrega.

Las actividades se entregardn por blogues de unidades en las siguientes fechas (a
poder ser via classroom):

1° Bloque: Diciembre-2023
2°Bloque: Marzo -2024
3° Bloque: Mayo -2024

Para obtener el aprobado en cada bloque serd necesaria una valoracién positiva de
las actividades en el plazo establecido.

Se realizard un seguimiento mensual del alumnado para supervisar su trabajo.

El alumnado dispondrd de contacto permanente con la profesora del Departamento
encargada de las pendientes, via classroom, para resolver cualquier duda a lo largo
del curso.

Para superar la materia el alumno deberd obtener en la evaluacion final ordinaria una
calificaciéon minima de 5 puntos.

El alumnado dispondrd de contacto permanente con los profesores del Departamento
via classroom para resolver cualquier duda a lo largo del curso.

11. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A
LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

En una asignatura como esta, el diseno de los ejercicios no tiene por qué ser Unico. Los
ejercicios se planteardn de una forma abierta, de tal manera, que el motivo u objeto
dibujado o disenado puede ser diferente para grupos de alumnos, y corregido
individualmente por el profesor, teniendo en cuenta la capacidad del alumno. Por
tanto, existirdn diferentes ejercicios y dificultades, tantos como grupos de alumnos, y
serdn éstos, a propuesta del profesor, los que opten por realizar un ejercicio de mayor
o menor complejidad. Le corresponde al profesor el orientar e inducir al alumno a
realizar un tipo de ejercicio acorde con sus posibilidades, sin interferir excesivamente
en la eleccién del motivo, ya que no creemos conveniente la imposicién de un
ejercicio tipo, por la falta de creatividad y de motivacién que esto conlleva. Esto serd
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totalmente aplicable a todas las U. D. salvo a las unidades de geometria y dibujo
técnico, en las cuales la mayoria de los ejercicios los propondrd el profesor.

Siempre que se plantea una actividad se recurre a los medios visuales mds claros y
sencillos de interpretar como los proporcionados por ARASAAC.

Analizar al alumnado en base a sus “Inteligencias MUltiples” es nuestro primer objetivo,
esto nos ayuda a evaluar al alumno y adaptar las actividades en base a sus intereses
y sus cualidades.

La aplicacién de diferentes medidas organizativas y curriculares de atencién a la
diversidad, estdn orientadas a facilitar la consecucién de los objetivos de la etapa y
las competencias clave a todo el alumnado.

Son el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones
socioecondmicas y culturales, lingUisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de
facilitar la adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la
etapa y no podrdn, en ningiun caso, suponer una discriminacion que le impida
alcanzar la titulacion de Educacion Secundaria Obligatoria.

Dentro de las posibilidades que tenemos de atencidon a la diversidad podemos
distinguir:

Medidas organizativas

Modificacién de espacios, normas, agrupamientos del alumnado.

Medidas curriculares

Nivel de complejidad de las tareas de actividades. Proponer actividades
diferenciadas. Las tareas que dispongamos deben permitir una graduacién, de forma
que, esto es importante, tanto para los alumnos/as con dificultades en el aprendizaje
como para los que tengan un nivel avanzado, ya que les permite no «descolgarsen de
la clase.

La dificultad de la tarea puede venir condicionada por distintas variables: velocidad
de ejecucidén, nUmero de Idminas, etc.

Adaptaciones curriculares para alumnos de secundaria

Al finalizar el curso 2021 / 2022, se hizo una valoracion de los alumnos de secundaria,
respecto a sus capacidades y conocimientos, para determinar quienes necesitan
atencion especial, en la materia EDUCACION PLASTICA Y VISUAL, para este curso 2022/
2023. Ademds, se ha redlizado un seguimiento a todos los alumnos durante el
comienzo del curso para determinar posibles carencias en ofros alumnos no
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detectados en el curso anterior o los que se han incorporado al comienzo de este
Curso.

Se han detectado caso de ligeras dificultades, pero los criterios de calificacion estdn
disenados para ayudar a este tipo de alumnado con Adaptaciones metodoldgicas y
NO significativas.

Medidas de seguimiento, apoyo y refuerzo para alumnos repetidores

Se tendrdn en cuenta las carencias de alumno repetidor en la materia (si lo hubiera)
para elaborar un plan individualizado de actuacion.

12.  CRITERIOS PARA ASEGURAR LA
COORDINACION DOCENTE

Periddicamente, generalmente en las reuniones del Departamento, se expondrdn los
criterios para las calificaciones, de forma que sean lo mds homogéneos posible.

13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Este tipo de actividades son multiples a lo largo del curso, colaborando con los distintos
planes y proyectos del centro, con distintos Departamentos y aprovechando cualquier
evento o fecha senalada.

14. TEMAS TRASVERSALES

Educacién social y civica

e Interés y respeto hacia las soluciones tecnoldgicas adaptadas por otras
personas y culturas para resolver sus problemas.

e Andilisis critico de las consecuencias del desarrollo tecnoldgico sobre los valores
morales y culturales vigentes, asi como en la organizacion del tiempo libre y en
las actividades de ocio.

e Reconocer la tecnologia como uno de los rasgos que en mayor medida
definen a una civilizaciéon. En la actualidad, las diferencias tecnoldgicas crean
una enorme distancia entre unos paises y otros pues la realidad es que solo las
sociedades avanzadas son beneficiariaos de la mayor parte de los
descubrimientos. Se pone especial atencién a la utilizacién de internet para
intercambiar opiniones fomentando el respeto hacia otras culturas. Asi mismo
se explica coémo los sistemas de comunicacion actuales permiten conocer con
facilidad las caracteristicas de otfras culturas.
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Educacién para la salud

Conocimiento y aplicacion de las normas bdsicas de seguridad en el manejo
de materiales, herramientas y mdaquinas.

Concienciar para desarrollar hdbitos saludables cuando trabajan con
ordenadores. Esto mismo es aplicable a los televisores o videoconsolas.
Participacion activa en la consecucion de un lugar de trabajo ordenado y de
un ambiente sano y agradable.

Educacion del consumidor

Aprender a consumir es un aspecto esencial. Se estudia el consumo en las
instalaciones técnicas de una vivienda. Asi mismo el problema de la pirateria es
uno de los mayores conflictos en el mundo de la informdatica. Ademds internet
se ha ido convirtiendo en un mercado en el que es facil conseguir articulos muy
variados con el consiguiente problema del trdnsito de datos bancarios o
tarjetas de crédito en la red.

Andlisis de las condiciones en que un objeto desempenan su funcidn para
comprender la mejor forma de usarlo.

Curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias
en el entorno conocido.

Consideracion de los valores técnicos, funcionales y estéticos de los materiales.

Valoracién critica del impacto social y medioambiental producido por la
explotaciéon, la transformacidén y el desecho de materiales y el posible
agotamiento de los recursos.

Educacion ambiental

Interés por mejorar el entorno, aprovechando las ventajas del desarrollo
tecnoldgico.

Propuesta de soluciones que minimicen o atenlen el impacto medioambiental
del desarrollo tecnoldgico, particularmente sobre el medioambiente y sobre la
salud y la calidad de vida de las personas. (Por ejemplo, discutir sobre el uso de
materiales naturales o transformados. Se les explica cdémo el impacto de la
industria sobre el medioambiente se puede reducir haciendo un uso adecuado
de los recursos y se trabaja el tema del reciclado, asi como la reduccién del
gasto energético).

Fomentar actitudes de cuidado, proteccidén y respeto por el ecosistema a
través de las actividades en el medio natural.

Educacién para la Paz

Actitud abierta y flexible al explorar y desarrollar las propias ideas.

Aceptacién de las ideas, los trabajos y las soluciones de los demds con espiritu
tolerante y de cooperacion.

Actitud paciente y perseverante ante las dificultades y los obstdculos
imprevistos.
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e Disposicidon e iniciativa personal para organizar y participar solidariamente en
tareas de equipo.

Educacién para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

e Adquisicidon de recursos, destrezas y habilidades para la propia supervivencia y
para cuidar y ayudar a otfras personas e incidir en la responsabilidad individual
y social, superando estereotipos sexuales.

e Reconocimiento y valoracién de la importancia de la divisiéon del trabagjo vy la
capacidad de companeros y companeras para desempenar tareas comunes.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma profundidad desde
esta materia, pero se debe de realizar un esfuerzo para conseguir que fodos se fraten
lo mds adecuadamente posible.

15. CONTENIDOS, TEMPORALIZACION Y UNIDADES
DIDACTICAS

1° ESO

CONTENIDOS:
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

1. Los elementos configuradores del lenguaje visual:

- El punto, el plano y la linea como elemento de descripcidon de expresidon y
configuraciéon de la forma.

-La luz, el claroscuro. Valores expresivos.

-El color, colores primarios, secundarios, Color luz. Color pigmento.

-La textura visual y tactil.

2. La composicion: Tipos, Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
Técnicas grafico pldsticas:

-Técnicas secas, humedas y mixtas: grafito, boligrafos, rotuladores, los Idpices de
colores, tempera y collage

-Adecuaciéon a las intenciones expresivas.

3. El proceso de creacion. Apuntes, bocetos, esquemas, etc., métodos creativos para
lo obtencién de Imagenes grdfico-plasticas.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

1. La percepcioén visual:

-El proceso de la percepcién.
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-Elementos y factores. Leyes de la Gestalt.

-Interpretacion y elaboracién de ilusiones dpticas.

2. Laimagen:

- Definicién. Grado de iconicidad.
- Signo, simbolo, icono.

- Lectura y andlisis de iméagenes.

- Imagen fija. La fotografia y el comic.

3. Comunicacién visual y audiovisual:

- Elementos de la comunicacién, funciones y finalidades. Lenguajes y cdodigos

audiovisuales.

4. Imagen en movimiento: Tipos y fundamentos de la animacion.
-Lenguaje del cine: Historia del cine. Géneros cinematogrdficos.
- Elementos y recursos de la narrativa cinematogrdfica.
-Lenguaje publicitario audiovisual.

5.Lenguaje Multimedia: tipos y Recursos digitales para su elaboracién.

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

1. Materiales especificos de dibujo técnico.

2. Definicién del punto, la linea y el plano. Tipos de planos.

3. Tipos de lineas: Recta, semirrecta y segmentos. Quebradas Curvas mixtas.

Horizontales, verticales, oblicuas, paralelas, perpendiculares y transversales.

4. La circunferencia; su definicion y sus elementos. Posiciones relativas de las

circunferencias.

5. Operaciones con segmentos: suma y resta de segmentos.

- Mediatriz. Teorema de Thales y su aplicacion.

6. Angulos: Tipos. Suma y resta.
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- Medicién de dngulos. Bisectriz de un dngulo

7. TriGngulos. Clasificacién, Resolucion de problemas bdsicos

8. Cuadrilateros. Clasificacion, construccién y resolucion de problemas bdsicos.

9. Los poligonos. Clasificacion. Construccién de poligonos regulares.

10. Tangencias: definicidn y resolucién de tangencias bdsicas

11. Intfroduccidén sistema diédrico desde su aplicacion a las vistas de los volimenes
bdsicos. Iniciacion a la normalizacion.

12. Perspectiva: tipos. Construccién en caballera de volUmenes elementales.

DISTRIBUCION TEMPORAL

En lineas generales en este curso nos centramos mds en el “saber hacer” (habilidades,
destrezas y actitudes) combinando contenidos de los distintfos bloques en actividades
prdcticas y creativas.

e PRIMERA EVALUACION
Blogue 1: Expresidon pldstica.
Blogue 3: Dibujo Técnico

e SEGUNDA EVALUACION
Blogue 2.Comunicacién audiovisual.
Blogue 3: Dibujo Técnico

o TERCERA EVALUACION
Blogue 3. Dibujo técnico.
Blogue 2.Comunicacién audiovisual.

UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 1. EXPRESION PLASTICA

TEMA 1: Punto y linea (UNIDAD 6 del Blog)

TEMA 2: El plano como forma bidimensional y tridimensional (UNIDAD 6 y 7 del Blog)
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TEMA 3: El color (UNIDAD 6 y 9 del Blog)
TEMA 4: La luz (UNIDAD 6 y 9 del Blog)
TEMA 5: La textura (UNIDAD 6 y 9 del Blog)
TEMA 6: La composicion (UNIDAD 5 del Blog)
TEMA 7: Técnicas secas, hUmedas y mixtas (UNIDAD 9 del Blog)

TEMA 8: El proceso de creacion

Blogue 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

TEMA 1: La percepcién visual (UNIDAD 1 del Blog)

TEMA 2: La imagen (UNIDAD 2, 3y 4 del Blog)

TEMA 3: Comunicacioén visual y audiovisual (UNIDAD 10 del Blog)
TEMA 4: Lenguaje multimedia (UNIDAD 8 del Blog)

Bloque 3. DIBUJO TECNICO

TEMA 1: Punto y linea y plano

TEMA 2: Conceptos fundamentales

TEMA 3: La circunferencia

TEMA 4: Segmentos y Teorema de Thales
TEMA 5: Angulos

TEMA é: TriGngulos

TEMA 7: Cuadrilateros

TEMA 8: Poligonos

TEMA 9: Tangencias

TEMA 10: Ovalos y ovoides

TEMA 11: Transformaciones bdsicas
TEMA 12: Introduccién a las proyecciones ortogonales

TEMA 13: Perspectiva
3° ESO
CONTENIDOS:
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

1. Los elementos configuradores del lenguaje visual:
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- El punto, el plano y la linea como elemento de descripcidn de expresién vy

configuraciéon de la forma.

-La luz, el claroscuro. Valores expresivos.

-El color, colores primarios, secundarios, Color luz. Color pigmento.

-La textura visual y tactil.

2. La composicion: Tipos, Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

Técnicas grafico pldsticas:

-Técnicas secas, humedas y mixtas: grafito, boligrafos, rotuladores, los Idpices de

colores, tempera y collage

-Adecuacioén a las intenciones expresivas.

3. El proceso de creacién. Apuntes, bocetos, esquemas, etc., métodos creativos para

lo obtencion de Imagenes grdfico-pldsticas.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL.

1. La percepcion visual:
-El proceso de la percepcidn.
-Elementos y factores. Leyes de la Gestalt.

-Interpretacion y elaboracién de ilusiones épticas.

2. La imagen:

- Definicién. Grado de iconicidad.
- Signo, simbolo, icono.

- Lectura y andlisis de imé&genes.

- Imagen fija. La fotografia y el comic.

3. Comunicacidn visual y audiovisual:

- Elementos de la comunicacién, funciones y finalidades. Lenguajes y cddigos

audiovisuales.

4. Imagen en movimiento: Tipos y fundamentos de la animacion.
-Lenguaje del cine: Historia del cine. Géneros cinematogrdficos.
- Elementos y recursos de la narrativa cinematogrdfica.

-Lenguaje publicitario audiovisual.

5.Lenguaje Multimedia: tipos y Recursos digitales para su elaboracién.
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BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

1. Materiales especificos de dibujo técnico.

2. Definicidon del punto, la linea y el plano. Tipos de planos.

3. Tipos de lineas: Recta, semimrecta y segmentos. Quebradas Curvas mixtas.
Horizontales, verticales, oblicuas, paralelas, perpendiculares y transversales.

4. La circunferencia; su definicion y sus elementos. Posiciones relativas de las
circunferencias.

5. Operaciones con segmentos: suma y resta de segmentos.

- Mediatriz. Teorema de Thales y su aplicacién.

6. Angulos: Tipos. Suma y resta.

- Medicién de dngulos. Bisectriz de un dngulo

7. TriGngulos. Clasificacién, Resolucion de problemas bdsicos

8. Cuadrilateros. Clasificaciéon, construccién y resolucion de problemas bdsicos.

9. Los poligonos. Clasificaciéon. Construccién de poligonos regulares.

10. Tangencias: definicion y resolucidn de tangencias bdsicas

11. Introduccidén sistema diédrico desde su aplicacion a las vistas de los volimenes
bdsicos. Iniciacion a la normalizacioén.

12. Perspectiva: tipos. Construccion en caballera de volimenes elementales.

DISTRIBUCION TEMPORAL

En lineas generales en este curso nos centramos mds en el “saber hacer” (habilidades,
destrezas y actitudes) combinando contenidos de los distintfos bloques en actividades
prdcticas y creativas.
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o PRIMERA EVALUACION
Blogue 1: Expresién pldstica.
Blogue 3: Dibujo Técnico

e SEGUNDA EVALUACION
Blogue 2.Comunicaciéon audiovisual.
Blogue 3: Dibujo Técnico

e TERCERA EVALUACION
Blogue 3. Dibujo técnico.
Blogue 2.Comunicaciéon audiovisual.

UNIDADES DIDACTICAS
Blogue 1. EXPRESION PLASTICA

TEMA 1: Punto y linea (UNIDAD 6 del Blog)

TEMA 2: El plano como forma bidimensional y tridimensional (UNIDAD 6 y 7 del Blog)
TEMA 3: El color (UNIDAD 6 y 9 del Blog)

TEMA 4: La luz (UNIDAD 6 y 9 del Blog)

TEMA 5: La textura (UNIDAD 6 y 9 del Blog)

TEMA é: La composicion (UNIDAD 5 del Blog)

TEMA 7: Técnicas secas, hUmedas y mixtas (UNIDAD 9 del Blog)

TEMA 8: El proceso de creacion

Bloque 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

TEMA 1: La percepcidn visual (UNIDAD 1 del Blog)

TEMA 2: La imagen (UNIDAD 2, 3 y 4 del Blog)

TEMA 3: Comunicacioén visual y audiovisual (UNIDAD 10 del Blog)
TEMA 4: Lenguaje multimedia (UNIDAD 8 del Blog)

Blogue 3. DIBUJO TECNICO

TEMA 1: Punto y linea y plano
TEMA 2: Conceptos fundamentales

TEMA 3: La circunferencia
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TEMA 4: Segmentos y Teorema de Thales

TEMA 5: Angulos

TEMA 6: TriGngulos

TEMA 7: Cuadrilateros

TEMA 8: Poligonos

TEMA 9: Tangencias

TEMA 10: Ovalos y ovoides

TEMA 11: Transformaciones bdsicas

TEMA 12: Infroduccién a las proyecciones ortogonales

TEMA 13: Perspectiva

1° BACHILLERATO
1. INTRODUCCION

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacién convencional
para cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un producto, siendo
un aspecto imprescindible del desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un
instrumento eficiente para comunicarse de manera grdfica y objetiva para expresar y
difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su
interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por
medio de la resolucidén de problemas y de la realizacion de proyectos tanto
individuales como en grupo. También potencia la capacidad de andlisis, la
creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de
respeto y empatia. El cardcter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una
metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de
experimentacion sobre la base de resolucidon de problemas prdcticos, o mediante la
participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las
competencias clave correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de
etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos anos
de Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el dmbito local y global, la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico,
ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable yla valoracién de la
diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de
competencias especificas diseshadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver
problemas grdafico-matemdticos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y
l6gicosque pongan en prdctica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la
vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de
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representaciéon mds apropiado a la finalidad de la comunicacion grdfica; formalizar
disenos y presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar
e investigar y experimentar con programas especificos de diseno asistido por
ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de
interpretar las construcciones en distintos sistemas de representacion supone cierta
complejidad para el alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes
posibilidades, desde una mayor precisidén y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y
la visidn espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a
diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades
complementando los tfrazados en soportes fradicionales y con instrumentos habituales
(por ejemplo, tiza, escuadra, cartabdn y compds) por los generados con estas
aplicaciones. Todo ello, permitird incorporar interacciones y dinamismo en las
construcciones fradicionales que no son posibles con medios convencionales,
pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una
representacién mds precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el
espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalla el nivel de
consecucion de las competencias especificas y se formulan con una evidente
orientacion competencial mediante la movilizacidon de saberes bdsicos y la valoracién
de destrezas y actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los
razonamientos, la claridad y la precisiéon en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de
dificultady profundizacién progresiva, inicidndose el alumnado, en el primer curso, en
el conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y
razonamientos aplicables a la resolucidn de problemas o que son soporte de otros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento
mds amplio sobre esta disciplina.

Los saberes bdsicos se organizan en torno a cuatfro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricosy, el alumnado aborda la resolucion de
problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del dibujo técnico y las matemdticas y la presencia de
la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el blogue «Geometria proyectivan, se pretende que el alumnado adquiera los
saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de
expresar con precisién las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas
para su ejecucion.

En el blogue «Normalizaciéon y documentacion grdfica de proyectosy, se dota al
alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma vy
dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el
fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de
ingenieria o arquitectura.

Por Ultimo, en el blogue «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las
técnicas de representacién grdfica adquiridas utilizando programas de disefio asistido
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por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma fransversal en todos los
bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas grdficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacién de estrategias
como el razonamiento l6gico, la visidbn espacial, el uso de la terminologia especifica, la
toma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores,
todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos.

2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES.

Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construcciéon e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta
disciplina estd presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los
tiempos, no solo por el papel que desempena en su concepcidon y produccion, sino
también como parte de su expresion artistica. El andilisis y estudio fundamental de las
estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuird al proceso de apreciaciéon y
diseno de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2.

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y I6gicos en problemas de indole grdfico-
matemdticos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matemdticas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitecténico e ingenieril a fravés de conceptos, propiedades, relaciones vy
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucidn de
problemas matemdticos de cierta complejidad de manera grdfica, aplicando
métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precisidn,
claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEMI,
STEM2, STEM4, CPSAAT1.1, CPSAAS, CE2.

Desarrollar la visidon espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacién derivados de la geometria descriptiva son necesarios
en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere
el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su
representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.
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Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la ofra, con la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos

técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMI,
STEM2, STEM4, CPSAAT1.1, CPSAA5, CE2 y CES3.

Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar
graficamenteproyectos arquitecténicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio
de planos de taller y/o de construccidén. También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracidén de planos de montaje sencillos. Esta
competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de andlisis,
expresidon y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariomente al conocimiento de unas normas y simbologia
establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la
documentacién grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEMT,
STEM4, CD2, CPSAAT.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CES.

Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los
procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en
esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacién transversal a los
saberes de la materia relacionados con la representacion en el plano y en el espacio.
De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento
de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

e Andlizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matemdticas y el
dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico vy
artistico.
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Competencia especifica 2.

Solucionar graficamente cdiculos matemdticos y fransformaciones bdsicas
aplicandoconceptos y propiedades de la geometria plana.

Trazar grdficamente  construcciones poligonales basdndose en  sus
propiedades ymostrando interés por la precisién, claridad y limpieza.

Resolver grdficamente tangencias vy frazar curvas aplicando  sus
propiedades conrigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3.

Representar en sistema diédrico elementos bdsicos en el espacio
determinando su relacién de pertenencia, posicion y distancia.

Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacién espacial.

Representar e interpretar elementos bdsicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.

Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva coénica.

Valorar el rigor grdfico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de
resoluciény construccién grdfica.

Competencia especifica 4.

Documentar gréficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas vy
formatos, valorando laimportancia de usar un lenguaje técnico comun.

Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexidon en la aproximacién e
indagacién de alternativas y soluciones a los procesos de frabajo.

Competencia especifica 5.

Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

SABERES BASICOS.

Fundamentos geométricos.

Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones:
dibujo arquitectdnico, mecdnico, eléctrico vy electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos alas construcciones fundamentales.

Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

Tridngulos, cuadrildteros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccién.

Tangencias bdsicas. Curvas técnicas.

Interés por el rigor en los razonamientos y precisién, claridad y limpieza en las
ejecuciones.
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e Geometria proyectiva.

e Fundamentos de la geometria proyectiva.

e Sistema diédrico: Representaciéon de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinaciéon del plano. Pertenencia.

e Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

e Obtencién de distancias.

e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas  isométrica vy
caballera. Disposicidon de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién.
Elementos bdsicos: punto, recta, plano.

e Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bdsicos. Identificacion
de elementos para su interpretacion en planos.

e Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal vy
oblicua.

e Normalizacién y documentacion grdfica de proyectos.

e Escalas numéricas y grdficas. Construccion y uso.

e Formatos. Doblado de planos.

e Concepto de normalizaciéon. Las normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de lanormalizacion: simbologia industrial y arquitectdnica.

e Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

e Sistemas CAD.

e Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

e Fundamentos de diseno de piezas en tres dimensiones.

e Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.

e Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir
de otrasmds sencillas.

5. CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION

Contenidos

Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados:
Geometria y Dibujo Técnico, Sistemas de Representacién, Normalizacién vy
Documentacion Grdfica de Proyectos. El primer bloque, denominado Geometria vy
Dibujo Técnico, desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los
contenidos necesarios para resolver problemas de configuracién de formas, al tiempo
que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus
aplicaciones al mundo cientifico y técnico. De manera andloga, el bloque dedicado
a los Sistemas de Representacidon desarrolla los fundamentos, caracteristicas vy
aplicaciones de las axonometrias, perspectivas cénicas, y de los sistemas diédrico y de
planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera intfegrada para permitir
descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e inconvenientes de cada uno.
Ademds, es conveniente potenciar la utilizacidon del dibujo *a mano alzada” como
herramienta de comunicaciéon de ideas y andlisis de problemas de representacion. El
tercer bloque, la Normalizacién, pretende dotar al estudiante de los procedimientos
para simplificar, unificar y objetivar las representaciones grdficas. Este bloque estd
especialmente relacionado con el proceso de elaboracién de proyectos, objeto del
Ultimo bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida sitia este bloque de
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manera especifica en el primer curso, su condicidén de lenguaje universal hace que su
utilizacion sea una constante a lo largo de la etapa. A lo largo del segundo curso se
introduce un bloque nuevo, denominado Documentacion Grafica de Proyectos, para
la integracién de las destrezas adquiridas en la etapa. Este blogue incluye la puesta en
marcha de un proyecto, que tiene como objetivo principal que el estudiante movilice
e inferrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, vy los utilice para
elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicibn de un proyecto sencillo relacionado con el disefo
grdéfico, industrial o arquitectdnico. Durante el primer curso se trabajan los contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicaciéon e instrumento
bdsico para la comprensidn, andlisis y representacién de la realidad. Se trata de que el
alumno tenga una vision global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita
en el siguiente curso profundizar en sus contenidos y aplicaciones. A lo largo del
segundo curso, ademds de continuar trabajando los contenidos de los bloques ya
iniciados en primero, especialmente los relacionados con la resolucidon de problemas
geomeétricos complejos y con la utilizaciéon de los procedimientos caracteristicos del
sistema diédrico, el nuevo blogque de contenidos, Documentacién Grdfica de
Proyectos, pretende la integracién y aplicacién prdctica de los contenidos adquiridos
en la etapa, proyectando simulaciones reales. Cabe destacar que en el desarrollo del
curriculo se hace mencidn a las nuevas tecnologias y mds en concreto a la utilizacion
de programas de diseno asistido por ordenador, porque no se puede obviar la
evolucion que han experimentado la ejecucidén de planos técnicos y las técnicas
graficas en general, gracias al desarrollo de la informdtica y de los programas
especificos de dibujo. Es necesario, por tanto, incluirlo en el curriculo no como un
contenido en si mismo sino como una herramienta mds que ayude a desarrollar
algunos de los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo a los alumnos
como estimulo, complemento en su formacién y para la adquisicidn de una visibn mdas
completa de la materia de Dibujo Técnico. Dada la especificidad del segundo curso
del Bachillerato, asi como su mayor complejidad y extension de contenidos, seria
recomendable abordar el manejo de las herramientas informdticas, principalmente en
el primer curso.

Temporalizacion
PRIMER TRIMESTRE

e Geometria y Dibujo Técnico

e Sistemas de Representacion

e Normalizacién

e Documentacién Grdfica de Proyectos

SEGUNDO TRIMESTRE

e Geometria y Dibujo Técnico

e Sistemas de Representacion

e Normalizacion

e Documentacién Grdfica de Proyectos

TERCER TRIMESTRE
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e Geometria y Dibujo Técnico

e Sistemas de Representacion

e Normalizacién

e Documentacién Grdfica de Proyectos

6. METODOLOGIA

Como principio general, hay que resaltar que la metodologia educativa en el

Bachillerato ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas
de indagacién e investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la
vida real.

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al
alumnado para el conocimiento del lenguaje grdfico en sus dos vertientes de leer e
interpretar y de expresar ideas tecnoldgicas o cientificas, la metodologia deberd ir
encaminada a conseguir estos objetivos mediante la aplicacion prioritaria de los
procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mds procedimental posible.

Asi pues, el alumnado utilizard el Dibujo Técnico como una herramienta. Si parece
necesario que el alumnado se pueda expresar de forma inmediata, para lo cual es
necesario el adiestramiento en el trazado y croquizado. Los procesos de aprendizaje
por tanto, deben girar siempre que sea posible en forno al “saber hacer”, es decir, a
los procedimientos. Esta forma de organizar los contenidos educativos, ademds de
posibilitar el desarrollo de las capacidades involucradas en el propio procedimiento y
de hacer de las actividades materia de aprendizaje directo, supone una estrategia
metodoldgica para aprender y comprender significativamente el resto de los
contenidos educativos: hechos, conceptos, principios, terminologias, etc.

Para que el aprendizaje sea mds eficaz, se establecerd siempre que sea posible una
conexién entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que
se imparte la materia. De esta forma, se dard significado a todos los materiales que
progresivamente se presentardn al alumnado, comenzando con los procedimientos y
conceptos mds simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van
adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensenanza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades
del alumnado y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es
decir que para el alumnado tenga sentido aquello que aprende, asi por ejemplo, la
utilizacidon de modelos reales para la readlizacion de croquis acotados, o la
identificacién de elementos normalizados en planos técnicos ya ejecutados, ayudan
en este sentido. Los contenidos por tanto, se desarrollardn a través de actividades de
ensenanza-aprendizaje destinada a conseguir algun aspecto relacionado con las
capacidades propuestas en los objetivos de esta materia. Las actividades de
ensenanza-aprendizaje propiciardn la avtonomia, la iniciativa y el autoaprendizaje del
alumnado, con lo que se desarrollardn las capacidades de comprension, busqueda y
manejo de la informacidén necesaria.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mds predominante las
nuevas tecnologias, especialmente la utilizacion de programas de diseio asistido por
ordenador. Es necesario, por tanto, incluirlas en el curriculo, no como un contenido en
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si mismo, sino como una herramienta mds que ayude a desarrollar los contenidos de la
materia, sirviendo al mismo tiempo al alumnado como estimulo y complemento en su
formaciéon y en la adquisicion de una visibn mds completa e integrada en la realidad
de la materia de Dibujo técnico. Es necesario para poder trabajar la materia en este
aspecto, disponer de ordenadores en el aula de Artes Pldsticas.

Por ofra parte, el cardcter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otfras materias, especialmente del dmbito
artistico, tecnoldgico, fisico y matemdtico, ademds de permitir la orientacién de los
alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

En los cursos de Bachillerato, se fijard libro de texto Editorial Editex (Ldminas y teoria).

Las clases serdn tedrico-practicas. El método en las clases tedricas serd expositivo y en
las practicas la participacion del alumno serd mayor, actuando el profesor como
orientador. El profesor expondrd cada contenido analizando los distintos tipos de
frazados geométricos basados en teoremas, definiciones o propiedades, lugares
geométricos, transformaciones geométricas, etc.

Al resolver todo problema, conviene trabajar sobre figuras de andlisis elaborando un
menU de operaciones en el que se ponga de manifiesto, con toda claridad la
separacion enfre concepto y proceso.

Se planteardn una serie de ejercicios que persiguen como objetivo general, sentar
unas bases sélidas. Pero ademds, hay que anadir su intencidn de experimentar con el
alumno el desarrollo del inferés por la investigacion, logrando asi estimular el ejercicio
asi estimular el ejercicio de la buUsqueda de nuevas férmulas y soluciones
completamente personales.

Durante el curso se fomentard la precision en los trazados gréficos.

7. EVALUACION

Procedimientos de evaluacion

Alo largo del curso habrd 5 evaluaciones: 4 cuantitativas y 1 cualitativa.

Evaluacion cualitativita:

e En una primera Evaluacion Inicial (Octubre) se valorard el punto de partida de
cada grupo y de cada alumno, se detectardn dificultades, se registrardn
interese... que permitirdn el disefio de actividades mds apropiado para cada

grupo y para cada alumno.

Evaluaciones cuantitativas:

e Serdn 3 ordinarias (Diciembre, Marzo y Junio) y 1 extraordinaria (Junio). En ellas
se valorard al alumno en base a los estdndares de aprendizaje, el nivel de
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adquisicion de las competencias bdsicas y el grado de consecucién de
objetivos y contenidos. Todo ello se frasladard a una nota numérica.

Para llevar a cabo una evaluacion continua y tener conciencia de si el alumno ha
alcanzado los conocimientos propuestos en los objetivos, y es capaz de explicarlos y
aplicarlos, se le propondrd una serie de ejercicios de cada unidad diddctica. En ellos

se intentard apreciar:

e Conocimientos tedricos.

e Conocimientos prdcticos.

e Interés.

e Creatividad y participacion.

e Independientemente se establecerdn unas pruebas objetivas cuando se

considere oportuno, y en cualquier caso, al menos una por evaluacién.

Relacién entre saberes bdsicos, competencias especificas,
criterios de evaluacidn e instrumentos de evaluacion.

Son las competencias especificas y el tanto por ciento de cada criterio de evaluacion
las que aportan los distintos porcentajes que forman la nota final de cada saber bdsico
concreto. Para cada unode los criterios de evaluacion se utilizan diversos instrumentos
de evaluacion que aportan diferentes tantos por ciento a cada criterio de evaluacion.

8. CRITERIOS DE CALIFICACION DT 1° BACHILLERATO:

Asociados a las Competencias especificas de la materia recogidos en la LOMLOE

La nota cuantitativa de cada evaluacién ordinaria se obtendrd valorando las pruebas
individuales, los proyectos en grupo vy el frabajo personal del alumno o alumna tanto
de manera individual como colectiva.

Los progresos se medirdn en base a las siguientes competencias y criterios
ponderados:

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcién, estudio, construccién e
investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados.

5%

CRITERIOS: PONDERACION/
ACTIVIDAD
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1.1. Andlizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las
matemdticas y el dibujo geométrico valorando su importancia | ;a4 | Trabajo

en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, individual.
desde la perspectiva de género y la diversidad cultural,
empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico
y artistico.

Investigaciéon

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y 1égicos en
problemas de indole grafico-matemdticos, aplicando fundamentos de la geometria
plana para resolver grdficamente operaciones matemdticas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

30%

CRITERIOS: PONDERACION/
ACTIVIDAD

2.1. Solucionar grdficamente cdlculos matemdticos y
fransformaciones bdsicas aplicando conceptos vy 30% | -Pruebas objetivas
propiedades de la geometria plana. de resolucidon  de

o . ) ejercicios practicos.
2.2. Trazar grdficamente construcciones poligonales

basdndose en sus propiedades y mostrando interés por la 40%

precision, claridad y limpieza. -Ldminas de dibujo
con ejercicios
2.3. Resolver grdficamente tangencias y trazar curvas practicos
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion. 30%
o

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear gréficamente
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

30%

CRITERIOS: PONDERACION/

ACTIVIDAD
3.1. Representar en sistema diédrico elementos bdsicos en
el espacio determinando su relacién de pertenencia, 30
posicién y distancia. %
3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas -Pruebas  objetivas
axonométricos valorando su importancia como métodos | 5 de resolucion de
de representacién espacial. 7 ejercicios prdacticos.
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3.3. Representar e interpretar elementos bdsicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus | 5¢ -Lédminas de dibujo
fundamentos. % con ejercicios
prdcticos

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica. 0’5

%

3.5. Valorar el rigor grdfico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y construcciéon grdfica. 35

%

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que fiene el croquis para
documentar gréficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

30%
CRITERIOS: PONDERACION/
ACTIVIDAD
4.1. Documentar grdficamente objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la | 54 | priebas
utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la % | objetivas de
importancia de usar un lenguaje técnico comun. resolucion  de
ejercicios
prdcticos
-L&minas de
dibujo con
ejercicios
prdcticos.
4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion -Dibujos de croquis
en la aproximacién e indagacién de alternativas y soluciones a y ~ bocefos de
. 50 objetos y piezas
los procesos de trabajo. %
° del natural.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5: Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos
CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virfualizar objetos y espacios en dos dimensiones y fres dimensiones.

5%

CRITERIOS: PONDERACION/
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ACTIVIDAD

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas
de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan vy las

e a : 50 | -Trabajo
técnicas asociadas. % | individual
Investigacio

5.2. Recrear virtualmente piezas en fres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacién de 50
proyectos en grupo. %

(o]

n

Las SITUACIONES DE APRENDIZAJE serdn los siguientes:

PRACTICAS EN EQUIPO_ Trabajo cooperativo
PRACTICAS INDIVIDUALES_ Ldminas y exdmenes.
Ldminas de REFUERZO y AMPLIACION

En cada blogue de contenidos se incluird este tipo de Idminas para aguellos alumnos
que lo requieran.

También se valorard cualquier otra aportacién derivada de las inquietudes del alumno.

La tabla ponderada se aplicard en cada actividad relacionada con los 4 blogues de
SABERES BASICOS conforme se vayan trabajando a lo largo del curso de manera
frasversal, ya sea individual o grupal.

A. Fundamentos geométricos

. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones:
dibujo arquitectdénico, mecdnico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

. Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construcciones fundamentales.

. Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

. Tridngulos, cuadrildteros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

. Tangencias bdsicas. Curvas técnicas.

. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva
. Fundamentos de la geometria proyectiva.

. Sistema diédrico: Representacién de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccioén. Determinacién del plano. Pertenencia.
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. Relaciones enfre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias.

. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos bdsicos:
punto, recta, plano.

. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bdsicos. Identificacién
de elementos para su interpretacion en planos.

. Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal vy
oblicua.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos

. Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.
. Formatos. Doblado de planos.
. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.

Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
. Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD

. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

. Fundamentos de diseno de piezas en tres dimensiones.

. Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.

. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de

otras mds sencillas.

Calificacion final de curso:

A final de curso el alumno deberd entregar la colecciéon completa de ldminas
debidamente realizadas y haber colaborado en los diferentes proyectos de equipo.

La cdlificacién final de curso serd en base a la adqguisicion de las competencias
especificas a través de los criterios de evaluacion.

La media de las notas obtenidas en las distintas actividades de ensenanza-aprendizaje
de una unidad diddactica, ird vinculada a la ponderacién del criterio de evaluacion al
que van asociadas dichas actividades. En cada ejercicio se aplicardn una serie de
rUbricas aplicadas a la ponderacion de los criterios de evaluacion.

8. SISTEMA DE RECUPERACION DE PENDIENTES

La evaluacion extraordinaria no se limitard a un examen.

Para la evaluaciéon extraordinaria se utilizardn diversos instrumentos de forma que
puedan recuperar los criterios de evaluacion previstos en bachillerato.
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9. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Recursos Diddacticos

Las aulas en las que se imparte la asignatura de Dibujo Técnico cuentan con candén
proyector posibilitando la utilizacion de nuevas tecnologias para presentaciones
digitales.

Materiales
LIBROS DE TEXTO Y MATERIAL DEL ALUMNO

El libro de texto que usardn los alumnos serd el de dibujo técnico | de la editorial editex.
Como material de trabajo serd el cuaderno de ldminas de dibujo técnico | de la
editorial editex . Cualquier material auxiliar que se le facilitard a los alumnos serd
abonado por ellos.

El material que deben tener en disposicion los alumnos en las clases serdn los propios
de la asignatura.

-Escuadra

-Cartabdn

-Regla

-Compds

-Transportador de dngulos
-Folios

-Lapices de diferentes durezas 2H y HB.
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